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LE QL 2 EST-IL UN AMSTRAD ?
Pauvre Sinclair. II vend sa compagnie et son nom a Amstrad. II recupere des vieux stocks, quelques boulons par-ci par-la et un vieux fer a
souder, et fabrique un nouvel ordinateur. Mais Amstrad vient lui chercher des poux dans la tete...

LE FOU AU TOURNEVIS

Clive Sinclair, d'abord, c'est un
noble. Un monsieur bien qui se
rase tous les matins, qui ne pete
pas en presence de la reine et

Sui roule en Porsche.
'uelqu'un de tres chic, tres

sobre et tres elegant.
Mais tout le monde a ses petits

defauts. Sir Clive, comme le vul-

gum pecus, a des travers qu'il

ne sait reprimer.
II suffit qu'il voie un tournevis
pour devenir fou.

Aussitdt, il demonte ses televi

seurs, recupere des diodes, des
transistors, va voler les econo-
mies de sa vieille mere pour
s'acheter de la soudure et nop,
en deux temps trois mouve-
ments, il invente un ordinateur.
II est comme ca, Sir Clive. Inte-

rtable. Qui s'en douterait, a le

voir, si flegmatique et si

compasse ?

LE FOU AUX 50%

Pourtant, inutile d'y revenir : il

a fonde Sinclair Research et a
reussi a emporter pres de 50%
du marche de la micro-
informatique en Grande-
Bretagne. Ca fait beaucoup,
50%. Assez en tout cas pour
enerver s6rieusernent Sugar, le

boss d'Amstrad, ambitieux
comme pas un, salive degouli-

nant des babines, les yeux
injectes de rage, fou de rage
d avoir reussi un "coup" com-
mercial et mediatique et de
n'avoir que 10% de ce marche.
Du coup, c'est de I'histoire

aitcienne, il rachete Sinclair et

annexe sa part : il se retrouve a
60% du marche.
La commence la brume. Qu'a
rachete Amstrad, exactement ?
Le nom, les stocks, les usines
et les brevets. Et les brevets non
expkxtes ? Et les droits annexes
des brevets ? Et les brevets en
cours ? Et les projets qui
auraient pu faire I'objet d'un
brevet ? On ne sait pas. Et ni

Sugar ni Sinclair n'ont fait de
declaration a ce sujet. Trou
noir...

COMMUNAUTE

Par contre, Clive a eu le temps,
juste avant de vendre Sinclair,

de vendre 10.000 cartes-meres
de QL qui traTnaient dans un
coin a une bolte nommee CST.

terre). II ne peut pas fabriquer
un ordinateur, il n'a plus de
societe, plus d'usines, plus de
personnel, plus de stylo, meme
plus de coin de nappe pour y
gribouiller de vagues schemas.
Et les voix continuent : "Vas-y,

Pourquoi a eux ? Parce qu'ils

avaient souvent bosse ensem-
ble par le passe et que Sinclair
devait sentir le vent... Autant
mettre des billes a I'abri. Done,
je resume les faits pour clarifier

la situation : Sinclair cree le QL.
Le QL ne se vend pas, ou pres-
que. La societe a des proble-
mes. Sinclair vend les QL en
trop a CST. Puis Sinclair vend
Sinclair a Amstrad.
Nous en sommes la.

Sinclair, ce noble monsieur a
I'allure calme, bout d'impa-
tience. II entend des voix

:

"ohms, volts, datas, basic, cla-

vier, amperes, bus, RS 232...

Va, Sinclair, va... Fabrique un
nouvel ordinateur...". Et il

s'agite sur sa belle chaise aux
pieds cannes, tres belle, la

chaise, de I'authentique Geor-
ges The Second (il n'y a pas de
mobilier Louis XV en Angle-

Clive, restore, input, ordinateur,

goto, goto..."

SOUDAIN

Et soudain, c'est I'illumination.

L'eclat de lumiere venu d'en

haut. Clive sait ce qu'il doit

faire : aller trouver CST et leur

donner quelques conseils pour
utiliser profitablement les

cartes-meres qu'il leur a ven-

dues il n'y a pas si longtemps.
Et c'est la naissance du Thor.

Pourquoi Thor ? Parce que ca
sonne bien, d'une part, et que
Sinclair n'a plus le droit de se
servir de son nom, d'autre part,

puisqu'il I'a vendu avec le reste

a Sugar.
Parlons un peu de cette
machine. Elle est construite -

vous I'aviez compris - autour du
QL. Mais elle est equipee d'un
veritable clavier type IBM, avec

dix touches de fonction et un
pave numenque, le tout deta-
chable, s'il vous plait. L'unite

centrale ressemble aussi a celle

d'un IBM PC, sauf qu'elle est

moitie moins haute et que les

drives qu'on trouve a I'interieur

sont... des trois pouces et demi.

Eh non, plus de microdrives.
Pourtant, CST annonce une
compatibility totale avec le QL
classique... II est vrai que la

phrase exacte est : "permet de
faire tourner tous les program-
mes QL qui sont fournis en dis-

quette 3 1/2 pouces".
Ca veut dire, deja, que les pro-

grammes proteges sur micro-

cartouche ne pourront pas tour-

ner sur le Thor. C'est ce qu'on
appelle "la malediction de Sin-

clair" : chaque fois qu'il fait une
machine, il oublie un detail bete.

Ou plus exactement, il espere
que tout le monde va le suivre,

et ca ne marche jamais : tous
les editeurs ne peuvent pas sor-

tir leur catalogue sur deux for-

mats differents.

Par contre, la classe, le

"touch" : les lecteurs de dis-

quettes sont double face et per-

mettent le stockage de 720 Ko
de donnees. Pour une fois que
c*est en standard sur uhe nou-
velle machine, ne nous plai-

8nons pas.
in trouve aussi, en se baladant

dans les circuits de la carte prin-

cipale (dont vous avez une
superbe photo
quelque part
dans I'article)

640 Ko de
Ram. Utilisa-

teur ? Utilisa-

teur. Print fre

machin : 640
Ko. Ca permet
de voir venir,

d'autant que le

QL n'est pas si

bouffeur de
memoire que
ses confreres
68000, le Mac
et le ST. Et le

machin, la, qui
est dans le coin en haut a gau-
che ? C'est quoi ? C'est une

Eprom utilisateur, eh I Qa veut
dire qu'on peut programmer
(mais le programmateur est en
option) ce qu'on veut dedans.

Mam

Vous avez fait un pendu com-
pletement genial ? Hop, vous
mettez ca dans fEprom, et vous
aurez le plaisir d'avoir votre
pendu resident, rapide comme
la foudre pour le chargement.
Sympa.
Qu'est-ce qui est commun au
QL et au Thor ? Le systeme
d'exploitation, le QDos, I'hor-

loge en temps reel, la faculte de
pouvoir se connecter en reseau,
et certains ports. On trouve en
effet un port Centronics, un port
serie et un port souris.

Quoi ? Un port souris ?

SOURIS, C'EST POUR
LA PHOTO

Alors la, pour le coup, il y a de

^•l^l

quoi s'etonner. II y a pres d'un
an, avant ce qu'il appelle main-

tenant "La Grande Vente",
Clive avait declare que les sou-
ris avaient leur place "dans la

cuisine, pas sur un bureau". II

s etait farouchement
oppose a ce qu'on en
mette une sur le QL,
rejetant dedaigneuse-
ment le Gem, arguant
qu'une souris etait un
gadget et pas un outil de
travail.

Or, voila, CST a des
liens commerciaux tres

etroits avec une autre
societe (;a va ? Vous
suivez ?) nommee Eider-

soft qui a developpe une
interface graphique pour

le QL. Une quoi ? Un bureau,
quoi, tenez-vous au courant. Un
machin oil on bouge la souris et

ca fait bouger un pointeur sur
I ecran et on clique deux fois sur
une icftne et ca fait demarrer le

programme, ca s'appelle une
interface graphique. Done, ils

ont developpe un true superbe
qui ressemble au systeme
d'exploitation de I 'Atari ST (le

Gem) et se sont empresses de
mettre ca en standard sur le

Thor. Nom du true : Ice.
Et en plus, tiens : un disque dur
20 Mb en option. B'isponible et

tout.

Le prix de tout ca ? 7000 balles
avec un drive, 8000 avec deux
drives et 15.000 avec le disque
dur et un floppy.

Bon, ben voila, cassez-vous,
c'est fini.

AH NON

Ah non, c'est pas fini. Parce que
cette machine risque de ne pas
etre mise sur le marche. Pour
I'instant, elle est vendue par
correspondence en Angleterre
(d'ailleurs, la bolte qui la vend
reprend les anciens QL a 900
balles piece pour I'achat d'un
Thor). CST a annonce la

semaine derniere qu'elle serait
mise en vente officiellement au
PCW Show de septembre a
Londres.
Et la-dessus, celui qu'on avait

Suite page 24

BiDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, modifier, trofiquer, magouiller, bidouiiler et grenouiller ovec

tes logiciels du monde entier. Mais dans la legal ite, ou moins ? Of course, mon Gene-

ral ! La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-

garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la maniere de deplomber

un logiciel, c'est evidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde.

Vous etes prie de replqmper tout de suite apres. Lire page 15

DEULIGNEURS les faineants sont en page 14

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attended en page 33

C'est nouveau, ca vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13.

CINOCHE-TELOCHE pages 4, 35.

Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page

publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en

Californie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page interieure.

INFO BD : toute l'actualite en page 3

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X07 • CASIO FX 702 P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • 0RIC 1 ET ATM0S • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •
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EBDITO

L
es fanzineux, vous avez

tres exactement deux
jours pour m'envoyer

vos productions si vous

voulez que je cause de
vous dans le numero

special du mois d'aout. Vous direz

pas que je vous ai pas prevenus.
Sinon, il fait chaud et mes chaus-

settes vont bien.

Milou.

SCOOP

Tenez, je vous lis la jaquette : "Une
ceuvre forte et violente qui reunit

Balac, lescenariste mysterieux...".

Mysterieux. Bon, j'allais pas laisser

passer ca. Balac, c'est Yann.
Remarquez, par elimination, on
aurait pu trouver. Ben c'est meme
pas la peine de proceder par elimi-

nation, je vous evite du boulot.

Bon, I'album, II vient d'obtenir le

Grand Prix des Alpages du festival

de Sierre, en Suisse, alors qu'il vient

de sortir C'est normal : tout I'album

est couleur tenne de Sierre brulee

(c'est le pire jeu de mots que j'ai

jamais fait. En plus, j'aime pas les

jeux de mots, c'est vous dire si j'ai

honte).

Bon, I'album, disais-je. Ah ben c'est

vrai. D'abord, mes deux potes
voleurs m'ont dit que c'etait le meil-

leur de la semaine (parce qu'ils

volent les albums et ils les lisent

avant moi, les salauds). Ensuite, des
copains m'ont dit qu'ils I'avaient lu

et qu'ils avaient bien aime. Deja, ca
m'a enerve, parce que j'aime pas
qu'on essaie de m'influencer. Et

puis Glenat m'a invite a bouffer pour
m'expliquer qu'ils comptaient beau-
coup dessus, tout ca, que si je pou-
vais en dire du bien... Bon, j'etais

pret a le descendre en flammes.
Et puis c'est drolement bien. Je m'y

attendais pas. C'est beau, triste,

bien fait, mechant, sanglant, melan-

colique... Ca ressemble, tiens, je

vais m'avancer, ca ressemble a ce

que ferait Edgar Poe s'il vivait a

notre epoque et s'il etait auteur de
bd. C'est exactement ca. Prenant et

envoutant. Et ca n'est que le tome

1 , il y en a d'autres, derriere ! Le

second s'appellera "Je sais que tu

viendras", mais je ne vous dirai pas
pourquoi. C'est un scoop aussi, le

titre du tome 2. Je vous en ai assez
donne pour aujourd'hui. Alors vous
me lisez ca en quatrieme vitesse.

Ca vous evitera de dire que la bd est

necrosee.

SAMBRE de YSLAIRE et BALAC
(mais mainlenant nous savons de
qui II s'aglt) Chez GLENAT, 59
francs.

PHILTRE

La recede est classique. Vous pre-

nez un environnement present dans
tous les archetypes. Exemple : les

Gaulois (Asterix), les Francs (Bara)

ou les cow-boys (Lucky Luke). Vous
racontez une histoire credible, nor-

male. Mais vous emaillez les dialo-

gues d'anachronismes. Vous obte-

nez une bande dessinee.

Vous croyez que c'est plus dur que
ca ? Ben non. Bara I'a fait. Mais la

oil ca devient plus dur, c'est quand
ca doit etre vraiment bon, plaire a

tous les ages. Goscinny I'a fait, mais

pas Bara. Et c'est la que le bat

blesse.

CHBLSS

S&AMBKES

y—
Excusez-moi, je m'emmerde. J'ai

pas envie de parler de cet album, il

ne m'interesse pas, j'ai rien de spe-

cial a dire et il ne m'est rien arrive

de racontable dans les dix dernie-

res minutes. Done, fin.

SIGI CHEZ LES SICAUBRES de
BARA chezARMONIA, 38 balles.

Tiens, une devinette. Ouaiiiiis

!

Vous aimez les jeux, hein. Je vous
connais. Bon, la question : I'editeur

s'appelle Claire Bretecher, com-
ment s'appelle I'auteur ?

Bon, c'etait facile. Docteur Ven-
touse, Bobologue 2, ca s'appelle.

On retrouve le meme docteur que
dans le tome 1 , flanque de la meme
secretaire, ils se shootent toujours

aux dattes fourrees pour compen-
sei des qu'il y a un problems. Et la,

arrive le moment que je craignais :

BO Parade!
DOCTEUR VENTOUSE 2
SAMBRE
EXECUTIVE WOMAN
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN
RETOUR
CARNAGE +

BRETECHER
YSLAIRE BALAC
VEYRON

SADOUL
BERNET ABULI
BERNET TRILLO

16
16

16

16

16

16

AOUATCH

Bon. Attention, je vais solliciter votre

imagination. Si vous etes dessina-

teur de bd, ca va etre dur, surtout

si vous etes Coucho (c'est une ven-

geance personnelle). Mais faites un

effort.

Prenez The Wall, de Pink Floyd et

Parker. Prenez Gebe. Prenez Caza.

Prenez Magic-Strip. Melangez.
Secouez bien, faut decoller la pulpe

du fond. Ca y est ? Voila, vous avez
Fantalia.

Que je vous narre la chose. L'album

est carre. Au sens propre. Sur les

pages de droite, un dessin au
crayon de couleur (je sais pas si il

faut mettre un s, parce qu'il y a plu-

sieurs crayons et plusieurs couleurs,

mais ca me paratt bizarre). Sur les

pages de gauche, un dessin en
blanc sur gris ou gris sur blanc

(parce que ca change). Les deux
"histoires" se poursuivent en paral-

lel et ne se rejoignent qu'a la der-

niere image. Chaque page est com-

posee d'un seul dessin. Qa ressem-

ble beaucoup aux dessins animes

de The Wall.

A vrai dire, moi, j'y suis pas sensi-

ble. C'est d'autant plus bizarre que
mes deux potes voleurs adorent ca.

Mais c'est un signe que c'est bon :

c'est une question de sensibility

C'est pas la mienne, c'est peut-etre

la votre. Je n'en dirai done que du
bien.

FANTALIA de ANDREAS chez
MAGIC-STRIP, 96 balles (mais

chlcos).

POUCE

PATE

Voila qui est etonnant. On imagine
mal Albert Dupuis, Albert Glenat,

Albert Dargaud ou Albert Futuropo-

lis faire des scenarios. Mais Albert

Kesselring s'y est mis. On n'est

jamais mieux servi que par soi-

meme, comme me souffle un de
mes deux potes voleurs dont je vous
cause un peu plus haut. Alors voila,

il a decide qu'il devait montrer de
quoi il etait capable et il a pondu ce
scenario. Qu'il a ensuite confie a
Liceras et qu'il s'est charge d'edi-

ter comme un grand.

CLARE BRETKH3

2.

va falloir que je dise ce que j'en

pense.
En soi, le fait de dire ce que j'en

pense ne me derange pas outre

mesure. J'ai pas I'habitude de pren-

dre des gants. Ce qui me gene,

c'est les retombees : les copains qui

vont me dire : "Pourquoi tu soutiens

Bretecher, elle en a plus besoin, elle

est deja arrivee, tu ferais mieux de
dire du bien de ceux qui debutant".

Ah oui. Mais je soutiens pas, moi.

Je dis ce que je pense d'un produit

fini (vu comme ca, le metier de cri-

tique, ca fait tres enfonceur de por

tes ouvertes... Enfin, bon). Et Bre-

techer, c'est parfait. Meme si elle

gagne plein de trie, meme si elle est

reconnue partout et par tous. Son
medecin a la con est tenement

archetypal qu'il contient tous les tics

de tous les medecins, et moi pau-

vre malade, ca me fait vachement
de bien de pouvoir me foutre de leur

gueule de temps en temps.

DOCTEUR VENTOUSE BOBOLO-
GUE 2 de BRETECHER chez BRE-
TECHER, 45 balles.

CAMIOUZE

Ah dis done, heureusement que je

suis pas enrhume en plus, parce

que la, ca m'a coupe le souffle. La
fin du camion, dis done. Des types

envoient une call-girl chez la femme
d'un savant sovietique passe a

I'ouest qui vient d'etre tlinguee (la

femme, pas le savant, puisqu'au

feminin, essayez de suivre, merde !)

pour qu'elle se fasse accuser du
meurtre parce que ca arrangerait

tout le monde. Elle s'en echappe
grace a un concours de circonstan-

ces scenaristiquement honteux,
puis interesse un journaliste a

I' affaire. Le Kgb et la Cia s'amene,

ca fait un barouf pas possible, puis

a la derniere page elle se fait abat-

tre, le savant se suicide, tout le

monde meurt, fin de I'histoire, merci

A L E X E

j4JRf

1 V.

au revoir. Genre on monte la sauce
sur 48 pages et une fois qu'on en

a assez pour faire I'album
, on tue les

personnages vite fait bien fait.

Etrange procede. De toutes fagons.

le dessin vaut meme pas le coup
d'oeil.

L IMPREVU deJARADIN et DELA-
NEY chez MIROIR, 40 balles.

OUT

V^«?

Ric Hochet... Ric Hochet... Tu
cours, vole et nous venge, a travers

les galaxies, tu proteges notre

espece, contre les envahisseurs, au

volant de ta turbo, vif comme
I'eclair, Ric Hochet, Ric Hochet, de
Goldorack tu ne fais qu'une bou-

chee, Ric Hochet...

,

r

^RIC HOCHET% LAUSTEMORTELLE

luiiueiiitsiii. ouiiuui u,ue, j ai uojti ou
I'occasion de vous le dire, et que les

dieux me pardonnent pour ce blas-

pheme, je ne supporte ni Tibet ni

Duchateau. Alors quand ils font des
trues ensemble, hein, non merci.

Faut pas me prendre pour un cave,

comme dirait ce con de Ric Hochet.

C'est les Tino Rossi et Line Renaud
de la bd. A propos de Line Renaud,
j'ai entendu une chanson d'elle a la

radio, I'autre jour. Eh ben, les van-

nes comme quoi elle chanterait

depuis Ramses II, ben c'est pas des
vannes. Qa datait de 1952, la chan-

son. Et ringard, attention. Done,

Tibet et Duchateau sont contempo-

rains et nuls.

LA LISTE MORTELLE de TIBET et

DUCHATEAU chez LOMBARD, 35
balles.

TIENS

Si c'etait adapte en dessin anime
par les Japonais, on s'en paierait

une bonne tranche ! Ils devraient le

faire, d'ailleurs, parce que pour I'ins-

tant, on s'emmerde sec. Ce con de
Ric Hochet, reporter gomine, seduc-

teur fruit-of-the-loom, me gonfle pro-

Le scenario est pas mal, dis-donc.

Ca me donne une idee : il faudrait

faire faire des scenars a tous les edi-

teurs de bd. Ceux qui n'en sont pas
capables, dehors. Bon, Kesselring,

lui, a bien passe I'examen. En plus,

le dessin est agreable. Pas trop

novateur, ni trop conservateur, bien,

quoi.

L'histoire se passe au seizieme sie-

cle, en pleine inquisition. Vous avez
compris le reste : des heretiques

sont poursuivis par des religieux a

la con, il y a un mome qui reussit a
s'echapper et je vous laisse deviner

le fait qu'ils vont se retrouver plus

tard.

Done, sympa.

LES CHIENS DE DIEU de KESSEL-
RING et LICERAS chez KESSEL-
RING, 45 francs.

Alors la, les mecs. je vois pas ce que

ce bouquin fait U. Que je vous expli-

que : j'ai monte une combine avec

des potes, du temps oil on etait a

Fleury-Merogis, juste avant qu'on

s'evade en helico. Je joue le role du

critique, bien dans ses baskets et

tout, je discute de-ci de-la, je cause

aux editeurs et aux auteurs, je les

invite a bouffer, je leur beurre la

gueule et je prends des empreintes

des clefs de leur bofte pendant qu'ils

sont ecroules sous la table. Apres,

je passe I'empreinte a mes deux

potes qui font une reproduction

fidele de la clef et qui s'en servent

pour s'introduire nuitamment dans
les locaux des editeurs. La, ils fau-

chent toutes les nouveautes. Bon,

jusque-la ca marche impec.

Mais ces deux cons m'ont ramene
"Mexicocorico". C'est un bouquin

de Bastide sur le Mundial, hyper-

serieux. Enfin, je crois. Les premie-

res pages sont serieuses, quoi. J'ai

craque rapidement, je supporte pas

le football. Mais pourquoi ils m'ont

Tiens, je profile de la nullite de cet

album (et c'est pas peu dire) pour
vous faire part de mes reflexions. Ce
matin, en mettant mes chaussettes
(car je porte des chaussettes, je dis

ga pour mes fans qui collectionnent

tous les faits marquants de ma vie

en les consignant sur un petit cahier

LES AVENTURES DE CAPITAN

CAPITAN
ETLE
MASQUE DE CUIR

- a propos, I'autographe Milou vaut
en ce moment 0,54 Thiriet, j'en suis

tres fier), je me suis dit que I'histoire

se repetait. En effet, les modes cine-

matographiques reviennent : en
76-78, il y a eu la science-fiction

(comme dans les annees 50), en ce
moment, il y a des films de pirates

(comme en 56-62), il y a quatre ans,

c'etait I'aventure pure et dure (coup

de depart : Indiana Jones, comme
;en 45-50). Et puis il y a un cycle en
'ce moment sur la 2 : les films de
cape et d'epee. Alors, la question

que je me pose est la suivante : va-

t-on avoir droit a un regain d'interet

pour ce genre ? Spielberg va-t-il

faire un film sur les mousquetaires ?

J'espere bien que non, parce que
qu'est-ce que c'est con !

Et justement, pour conclure, cet

album nul est un album de cape et

d'epee. C'est une variante sur

D'Artagnan, sauf que le dessin est

moche et le scenario sans interet.

Voila.

CAPITAN ET LE MASQUE DE
CUIR de L&F FUNCKEN chez
RECREABULL, 36 francs.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 26

pris cet album, ces deux cons ?

Parce qu'il est illustre par Bri-

denne ? Oui, certainement. Ben
c'etait pas la peine, parce que pour

une fois, Bridenne est decevant. II

illustre, point. C'est esthetique, mais

pas drdle. Et puis alors !e texte,

hein, au secours ! On dirait du Druc-

ker. Sans le nceud papillon.

MEXICOCORICO de BASTIDE et

BRIDENNE chez GLENAT, j'ai

mime pas le prix, tiens.



cwoqul:

GOD'S
COUNTRY
de Louis MALLE

avec les habitants de Glencoe,
Minnesota.

God's country est la chronique de deux
visites a Glencoe, bled de 5.000 habitants,

tous ringards au possible. Louis Malle y est

venu, pour la premiere fois, en 1979,

curieux qu'il etait de decouvrir I'Amerique

profonde, tres profonde, immensement
profonde ! Le Middle-West dans toute sa

splendeur, ses champs de ble a perte de
vue, ses innombrables eglises en bois, son

fast-food deglingue... et I'obsession du
gazon a tondre tous les deux jours devant

sa porte !

Louis Malle, qui a ete I'un des plus grands
metteurs en scene francais (Ascenseur
pour I'echafaud, Feu Follet. Viva Maria,

Lacombe Lucien), est americain depuis
1975. L'envie de respirer un autre air, de
tout reprendre a zero avec de petits bud-
gets, I'ont deja amene a quelques petits

bijoux sur la realite des Etats-Unis, que ce
soit La Petite en 77 ou Atlantic City en
80. Aujourd'hui il boucle la boucle avec ce
"documentaire" totalement fauche, mais
surtout incroyablement sincere et spon-
tane. Malle s'incruste des heures, des jour-

nees durant chez les Glencosiens, leur tire

les vers du nez jusqu'a ce qu'ils craquent
et lui racontent leurs reves, leurs angois-

ses, leurs fiertes. Quand il reviendra a
Glencoe en 1 985, le ton aura change dans
le bourg : les annees Reagan sont passees
par la. Les paysans sont tous en faillite,

les jeunes partem pour Minneapolis, la

fierte s'est muee en desillusion et en colere

rentree. Ici et la ressurgissent le racisme

et I'antisemitisme, toutes les solutions de
facilite que connaissent les societes en
crise.

En cela, parce qu'il nous fait marrer avec
le pittoresque de la bousaille amerloque
et parce qu'il nous interpelle (quelque part,

nooon ?) avec le desespoir des paysans
ruines, God's Country se regarde les yeux
ecarquilles, le cceur ouvert et la langue
seche. Du beau boulot, acrevindiou I

LA LOI DE
MURPHY

de Jack Lee
THOMPSON

avec Charles BRONSON (Jack Murphy),
Kathleen WILHOITE (Arabella McGee) et
Carrie SNODGRESS (Joan Freeman)

II y a quelques mois de cela, en plein hiver

rigoureux, j'ereintais, avec une rare jubi-

lation, le terrible "Justicier de New-York"
qui se trouvait etre le dernier avatar des
aventures du plus ride des affreux jojos,

j'ai nomme le deliquescent Charles Bran-

son I Ne croyez surtout pas que je con-

ceive une haine particuliere pour ce brave

pere de famille, ce heros qui semble avoir

survecu a 42 redressements fiscaux, non,

non. C'est seulement que je deverse mon
fiel baveux sur les choses qui me donnent
de I'urticaire. Or, a I'heure actuelle, il n'y

a que les (raises et les acteurs en panne
d'inspiration qui me donnent des boutons.
Branson, comme vous vous en doutiez, fait

partie d§ la d§uxi§m§ cat&jorie !

Apres cette entree en matiere belliqueuse,

que dire ? Que tout commence ici quand
Jack Murphy, veteran alcoolique de la

police de Los Angeles, regoit un arret de
mort telephonique Qui e'est-y bien qui

peut vouloir autant de mal a ce flic somme
toute tres honnete et travailleur ? Bon sang
mais c'est bien sur, c'est un pervers que
Murphy avait fait arreter et qui sort de pri-

son apres une douzaine d'annees passees
a I'ombre I ! Exact sauf que le pervers est

une perverse, doublee d'un fine gachette
a I'arbalete I

Chose promise, chose due, I'enfer s'ins-

talle sur les pompes a Murphy : son ex-

femme est assassinee par son propre
revolver, il se retrouve en tole, il s'Svade,
enchalne a une loubarde chiante comme
c'est pas permis; a partir de la s'enclen-
che une poursuite infernale, a passer par-

dessus des tombereaux de cadavres et a
esquiver des milliers de balles mortelles

des flics qui le pourchassent (et encore
I'vous cause pas des trafiquants de dope
qui veulent aussi faire la peau a Murphy)

!

Bref il s'en sort, essentiellement par mira-

cle, mais il s'en sort I S'il me reste une car-

touche dans mon barillet je sais pour qui
elle est

!

AMUSE-GUEULES
Petit film autour de petites personnes,
PYGMEES est tout simplement une
grande reussite I II fallait oser, comme
Raymond Adam, le realisateur-explorateur,

prendre des Pygmees, des vrais hein, pas
des comediens deguises en bons sauva-
ges et les fairejouer dans une fiction. Deux
difficultes de taille : amener le materiel de
toumage a Bayanga, en pleine jungle
equatoriale et expliquer la comedie aux
Pygmees qui n'ont, bien evidemment,
jamais vu de camera de leur vie ! II a fallu,

par exemple, 3 jours a Raymond Adam
pour convaincre un Pygmee de jouer un
mort apres avoir ete mordu par un faux ser-

pent parce que, pour lui, jouer au mort est

uh interdit, le pire des presages ! Quoi qu'il

en soit, le resultat est enthousiasmant

:

I'histoire d'Ekoma, un jeune pygmee
nomade, qui va epouser Zaba, une
pygmee sedentaire. II va devoir s'installer

dans le campement de sa belle-famille et

bosser pour le bantou, un "black" deca-
dent qui est le "maltre" des pygmees.
Apres le sauvetage heroique d'un blanc en
perdition dans la jungle, Ekoma recoit un

salaire en monnaie sonnante et... trebu-

chante puisqu'il declenche la fureur des
bantous. II ne reste plus a Ekoma qu'a
repartir dans la foret pour rejoindre les

siens I

Decor totalement oppose, et done citadin,

pour FUTURE COP, une agreable serie B
mi-science-fiction, mi polar glauque. En
2247, a Angel City, I'immonde Whistler,

decide de prendre le pouvoir avec I'aide

des "hypnos", sa propre troupe d'escla-

ves. Pourchasse par I'intrepide Jack Deth,
il se relugie a Los Angeles en 1985, ou il

congoit le projet machiavelique de tuer les

ascendants du Grand Conseil qui gou-
verne Angel City. N'ecoutant que son cou-
rage, Jack Deth rejoint I'infame et va le tra-

quer sans relache. Un seul hie, mais de
taille : Whistler habile le corps du chef de
la police de Los Angeles ! I Malgre (ou a
cause ?) de ses trucages nullos, de sa
camera poussive et de son scenario super-
archi-deja-vu, Future Cop fait partie de ces
navets hautement jubilatoires, sortis en
droite ligne des films fauches de Roger
Corman. Ca mange pas de pain et en plus
c'est marrant, que demander de plus ?

TOUT VA TROP BIEN
de Jim KOUF

avec Tom CONTI (Roger), Teri GARR
(Jean), Paul RODRIGUEZ (Juan) et

Christopher LLOYD (Harry)

II est un bnllant chirurgien et vient de divor-

cer. Elle est une semillante avocate et vient

aussi de divorcer, lis ont done tout pour

se rencontrer...s'ils ne venaient de se

separer I'un de I'autre (Vous ne vous atten-

diez pas a celle-la, hein ? Qui, merci, je

pour les sortir du petrin... avant de les y
replonger un peu plus tard ! Meme quand
tout semble fini, quand Roger disparait en
pleine jungle et que Jean s'echoue peni-

blement sur une plage, le destin (et les sce-

naristes hollywoodiens) s'arrange pour les

faire se retrouver. Et leur faire compren-
dre la force de leur amour ! ! Sniffou, que
c'est touchant

!

Si ces quelques lignes ne vous rappellent

pas ferocement quelque chose, c'est que
vous avez une culture cin6 extremement
limitee (sinon nulle) ! Mais si, voyons, Joan
Wilder et Jack Colton eux aussi, ne
s'aimaient pas vraiment au depart et ga ne
les a pas empeches de partir "a la pour-

suite du diamant vert", .et de s'aimer

d'amour tendre a la fin I A part ce pillage

en regie, Tout va trap bien vaut surtout

pour son rythme effren^ et les prouesses

trouve aussi que ce gag est remarquable.
Bon, passons I). A priori inconciliables,

Roger et Jean vont se retrouver a la suite

d'un choc entre leurs voitures respectives.

Un accident stupide cause par Juan, un
revolutionnaire fougueux qui en profile

pour les prendre en otage... Et les entrai-

ner dans de racambolesques peripeties.

Les deux bourgeois vont tout connaitre :

crash en avion, traversee du desert, geole
mexicaine, tempete en hateau I Ouf, excu-
sez du peu I A chaque fois, Juan est la

pnysiques imposees aux comediens.
Grosse deception, mais de taille (et sur-
prenante)

: Tom Conti ("Furyo", "Reuben,
Reuben") et Teri Garr ("Coup de cceur",
"After Hours") font dans le style bulldo-
zer tout le long ! Ca n'est plus du comique,
c'est un stage chez Guy Lux ! Au benefice
du doute, je soupconne le realisateur
d'avoir tout betement oublie de diriger ses
acteurs. .faute tout a fait excusable quand
la nature (et les parents) vous a colle le

doux nom de Jim Kouf (qui a dit : Louf ?) !

!

CASH-CASH
de Richard LESTER

|3/*S

comedie delirante. Ca sera Finders Kee-
pers, honnetement traduit par Cash-Cash.
Le film met en scene une douzaine de per-

sonnages, un catalogue de barjots, lances
a la poursuite d'un magot de cinq millions

de dollars, subtilise par la pulpeuse Geor-
giana et son amant Josef Sirola. Les sous
sont planques dans un cercueil a la desti-

nation fluctuante selon I'emprise de tel ou
tel vampire-voleur sur son contenu. Inutile

de tenter de vous faire la liste des rebon-
dissements burlesques qui emaillent la

chasse au tresor, ga lui enleverait une
grande partie de son inter§t. Le tout lor-

gne beaucoup du cote de "Transamerica
Express" de Gene Wilder, mais bon, hein,

tant mieux tant qu'on rigole. Justement,
question rigolade, le film peche (a la ligne,

niarf, niarf
!)
par ses gags de valeurs tres

avec Michael O'KEEFE (Michael Range-
loff), Beverly D'ANGELO (Standish
Logan), Louis GOSSETT Jr. (Century
Milestone) et Brian DENNEHY (Le Maire
Frizzoli)

Les plus jeunes d'entre vous ne doivent
pas s'en souvenir mais Sir Richard Les-
ter a ete I'un des plus brillants metteurs
en scene de sa generation. Brillant et

drole. Mais l'est-il encore, telle est I'horri-

ble interrogation qui nous etreint (sans
crier gare, comme dirait Bashung)
aujourd'hui ? Ce grand monsieur qui a
beaucoup donne pour la cause psychede-
lique ("Quatre gargons dans le vent" en
64, "The Knack..." en 65, "Lestroismous-

quetaires" en 73-74) ne trouve plus de
sous depuis une dizaine d'annees, si ce
n'est pour des films de commande dont il

est le technicien de luxe, tels Superman
II et III. En 1983, il grapille quelques dol-

lars chez CBS pour tourner une nouvelle

megales el par une mise en scene incroya-

blement paresseuse. Le scenario super
rythme, d'excellents comediens loufoques

et quelques situations hilarantes sauvent
la mise et les 30 balles qu'on a laissees

a la caisse. Cash I

PRUNELLE
BLUES

de Jacques

OTMEZGUINE
avec Michel BOUJENAH (Freddy), Vin-

cent LINDON (Fernand), Valerie STEF-
FEN (Florence alias Prunelle) et Michel
AUMONT (Cade)

Les innocents aux mains pleines sont a

I'affiche de Prunelle Blues : trois inno-

cents, ou presque, naifs, lents a la

detente... bref des tranches de victimes en
puissance. Le premier (Freddy) est un
minable employe dans un cinoche popu-
leeere, amoureux d'une strip-teaseuse et

cible privilegiee des hold-upeurs de la

recette du cinema. La seconde (Florence)

est la strip-teaseuse, une aureole sur la

tete qui cache une belle salope, prete a
tout pour se faire du pognon. Le troisieme

est Fernand, simple flic qui vient d'etre

promu inspecteur et qui se retrouve avec
le cas "Freddy" sur les bras, bien incapa-

ble de I'assumer I

En clair Freddy vient de se prendre une
balle dans le bras pour avoir defendu, bee
et ongles, les sous du cinema. II ne sait

evidemment pas que les mechants cher-

chaient autre chose dans la boibolte. Autre

chose qui n'elait ni le nouvel album de
Chantal Goya, ni le beurre a ma sceur,

mais bien une faramineuse livraison de
came I I Manque de bol pour Freddy, les

malfrats ne vont pas trouver I'herolne dans
leur butin et vont porter leurs soupgons
sanguinaires sur leur victime...

Petit a petit, de sauvetage en miracle,
notre innocent va remettre les pieds sur
terre et decouvrir le monde pourri qui

I'entoure. Pendant ce temps, la police, en
la begayante personne de Fernand, con-
tinue de planer

Jacques Otmezguine, pour son premier
film, tombe dans le panneau classique du
debutant : se faire plaisir avant toute

chose ! Non seulement ce jeune homme
pi I le genereusement tous les ingredients

du roman noir, en les parodiant juste ce
qu'il faut, mais en plus il donne a ses
acteurs une totale carte blanche. II voulait

se regaler a voir Boujenah et Lindon faire

leur numero d'ahuris tendres, comme ga,

vautre dans sa chaise de realisateur ? Eh
ben c'est reussi, et c'est mSme tout le

charme du film. Meme si j'ai tendance a
me lasser des yeux ecarquilles et de la voix

brisee par le malheur (popopo, ma mere I)

de Boujenah le magnifique, y pas a chier,

c'est un grand ! Quand a Vincent Lindon,

autant vous prevenir tout de suite : ga va
etre le plus genial dans pas longtemps !

Deja dans "37°2 le matin" il nous avait fait

grimper au plafond en flic speede et fan

d'Yves Duteil; mais la c'est la claque, la

grande confirmation. Helas pour le film,

melanger la parodie et les grands shows
d'acteur est un art oh combien difficile...

Bref c'est un rien poussif, mais tenement
sympathique, mes cheris, cheris, qu'on
leur pardonne tout. Allez y, rien que pour
Lindon. Vous me remercierez plus tard I
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Une cite engloutie dans les profondeurs du Pacifique, sert

de refuge a I'ignoble professeur Moreau detenteur des plans

du monstre supreme. Dure mission pour BARAKOUDA, qui

devra pour la premiere fois de sa vie, affronter les myste-

rieux HOMOSQUES gardiens du domaine...

Christophe VIE

EDITO

SUITE DU N° 142

1778 PSETr.X+I,Y+l>GR*<31>,7lPLAY ,, A2T2L50
IREQ2MI03FA04SO">IF EX»1 THEN EX=8:IF CL
0=15 THENPSETC X+ 1 . Y+ 1 >GR*<:32>, 3: PLAY " 03T
5L8A1R£L2801"1PSET<X+I,Y+1>GR*<33:>, liPLA
Y"SI":PSET(X+I.Y+1) SCR=SCR+7»FC=FC-5
I GOSUB 1050: GOTO 1200 ELSE IFCL0=2 THEN177

1772 GOTO 1788
1775 C0L0R31L0CATEX+I,Y+1,8:PRINTGR*C3£>
: GR* < 32 > : LOG ATEX + I , Y . 8 : PR I NTGR* ( 3£ ) .; GR* C

32) : PLAY"03T5L8A1REL£801 " : COLOR 1 : LOCATEX
+ 1 Y . 9 : PR I NTGR* <: 33 > : GR* C 33 ) : L0CATEX+ 1 .. Y +

1 , 9iPRINTGR*t:33>jGR*C33>:PLAY"SI"iL0CftTE
X+I, Y, 8: PRINT" "

: LOCATEX+I , Y + i, 8: PRINT"

1777 HO=0:SCR=SCR+15:GOSUB1840:ON RH GOT
1288.40318. 485 1 8 . 487 1

8

1788 PSETCX+I.Y) PSET<'X+I. Y + l )" "
: NEX

TI: GOTO 1288
1888 F0RI=1T04: IF POINTC CX-I>*8+4, CY+1 )*

!W3 THEN EX=1
1810 CP=P0INTCC(X-I)*8)+4. CY+1 >*8): IF CP
= 8 OR CPM OR CP = 18 OR CP = 5 OR CP=6 THEN
1288
1828 PSETCX-I.Y + 1)GR*C34),'?:PLAY"A£T£L50
1RE02I1I03FAO4S0": IF EX=1 THEN EX=0:PSET(
X-I,Y+1>GR$<32>,3:PLAY"03T5L8A1REL2801":
PSET ( X- 1 . Y+ 1 > GR* ( 33 ) . 1 : PLAY " S I" : PSET < X-

1

,Y+!>" ":SCR=SCR+7:FC=FC-5: GOSUB 1050: GOT
01288
1838 PSET(X-I.Y-) PSET<: X- I . Y+l ) NEX
TISGOTO1208
1999 '**»d**«* TIPS HOMOSQUE ********
2888 TIR=!NTCRND#11): IF TIR=TA OR TIR-TB
OR TIR=TC OR TIR=TD OR TIP=TE OR TIR=TF
THEN C0L0R6 ELSE G0T01355

2885 C0L0R2: LOCATEXX+6, YY, 8: PRINTPH*( 1 >

:

LOCATEXX+6 . YY+ 1 : PR I NTPH* < £ ) : L I NE C f. C XX+6>
*8 ) -£, ( YY+ 1 ) *8 ) - < C XX+2 ) *8 . C YY+ 1 ) *8 ) , 2 : PL
AY"A1T2L301D002RE03I1I04FA05S0"
2818 IF POINTS <X*8> +8. (Y+l) #8) =2 THEN TT
= 1

£815 LINE(C(XX+6>*8)-2, CYY + 1 >*8 > - C CXX+2 >

*8. (YY+1 >*8>. -1

£828 IF TT=1 THEN G0T02838 ELSE G0T01355
2838 PSETCX+l.Y) PSETOi+1 . Y+ 1 ) PSE
TCX, Y)GR*C36). 14:PSETCX, Y+l >GR*<37Ji, 14: P
LAY"A8Q3T8L24D0D0#RED0D0#":VIE=VIE-1:FC=
188: PSET CX. Y+l

)

PSETCX.Y)" "

2846 DPB=8:X=XY:Y=YX: IF CPJ=15 OR TT=1 T
HEN TT=8:G0SUB1848:G0T01£88 ELSE G0T0177
7
£858 IF CAC04 THEN PLAY"A2L6T5REMIRE#MI
#":DPB=8:GOTO1208
2868 F0RI=lT018:PLAY"T5AlL505RED0#RE#DnM
I #RES I"

: NEXT I : PLAY " T90 1 RE02D003RE#04DQ#

"

2870 IF DPB = 1 THEN PSET(X+£.Y>" ",8:PSET
(X+2,Y+1>" ",8:G0T01288 ELSE IF DPB=2 TH
EN PSETCX-1, Y) PSET (X-l. Y+l) G0T01

2188 PSETCX.Y)
0L0R14:L0CATEX.Y,8
+1.8:PRINTFB*(£
, 8,48918.2128
2118 PSETCX+1,Y>"
-l:C0L0R14:L0CATEX
EX.Y+1.8:PRINTFB*C
.2128, 1288,8.41508
2128 PLAY"O4A0T12L
D0#D0#FA#FA#RE#RE#
,-l:G0T028
2199 '»********#*
2288 IF X<8 THENCO
TGR*<DF>JGR*<DF>:T
££18 TRA=TRA+1: IF
R*CDF).8:PSETCN+1,
E G0T02225
2228 N=INTCRND*£9>

PSET <X, Y+l >" ":X=X+1:C
:PRINTFB*(1):L0CATEX.Y
N TBL G0T02128, 40388,0

": PSET CX+1. Y+l) X=X
8sPRINTFB*<l>:L0CAT
ON TBL GOTO0..8, £120

RERE#FAL16D0#SI#RERE#
0XF(8,£7)-C319, 199)

TRAPPES *******#****
L0R8:L0CArEN.£8.8:PRIN
H=0I SX=0 : SY=0 : GOTO 1288
TRA = £ THEN PSETCN.£0)G
28>GR*<DF \.8:TRA=8 ELS

+8:LOCATEN,28,0:PRINT"

2225 IF POI
INTCCCX+1)*8
2238 IFDPB=£
££48 C0L0R14
PRINT" "

££50 LOCATEX
HEN LOCATEX,
2280 MEXTHF
5>. 8: PSET < 39
POINTC C37- I

>

££78 NEXT I

££88 PLAY"L5
)GR*C32),1,1
COLOR, BiLOCA
£298 PSETlN.
<DF),8«PLAY"
, 12, 12:PSET(
R,0lVIE»VIE-
:Y=YX:DPB=8:
9999 >**#***
10000 ATTRB1
INT"PERDU..

.

10018 PLAY "A
EREMIFA#L36F
18858 SCREEN
T"HELAS!
ofesseur MOR
18868 PRINT"
us avea
R I NT "Vous PO

T C <: X*8 ) + 4 . C Y + £ ,' «8 > < > 8 AND PO
> + 4, CY+£>*8><>8 THEN2248
THENG0T01455 ELSE GOTO 1355

:POR I =3T05: LOCATEX, Y-l+1,0:

.Y+I.8:FRINTFB*C1>: IF I<>5 T

Y+1+I,8:PRINTFB*(£)
ORI=1T029:PSET<38-I,£3)GR*<4
I, £3)" ":PLAY"A1T5L1£P": IF

*8. <23*8>>=14 THEN2288

04A1T6D0#LAD0#
£:PSETC37-I.£4
TE37-I-1.23.8
£0)GR*CDF),8:P
L96P":PSET(37-
36-I.24)CHR*(l
UTH=0iFC=188
G0T01288
*#**PERDU*****
, 1SL0CATE12. 12
":ATTRB8.0
1T801L24FA#FA#
A#L1£I1IL48MI"

CLS: COLORS:
PRINT" Vous aue
REAU a recuse
Mais tout n'es
freine ses tra
jvez done reco

:PSETC36-I.£4
GR*C32>. 1. 12:

PRINT"
SET<:N+1.£0)GR*
I,£4>CHR*C1£7>
£7), 12, 12: COLO
GOSUB10501X=XY

******
,8: COLORS, l:PR

S0LALAS0FA#t1IR

L0CATE1,2:PRIN
z echoue, le pr
re se.s plans. "

t pas perdu, vo
vaux. ": PRINT:

P

fiirnencer .
"

: LINE

(.8, l8;-(39, 18)"-": LOCATE8, 12: PR INT"Vous
avez perdu avec un score"

:

PRINT"de ";SCR
:" points. ":PRIWT :'Vous etiez au tableau
":TBL
10878 PRINT:PRINT"Desirez-'.'Ous recommenc
er CO.-N) ?":GOTO41930
48888 '*******TABLEAU 1***********
408 1 BOX (8.4)- ( 39.24 ) GR* ( 39 ) .

8

48028 RESTORE40830: FOP 1 = 1 TO i 4: READA. B. C.
D : L I NE ( A . B ) - ( C , C' ) GR* ( 39 ) . 8 : NEXT I : FOR I = 1

T

06:READA.B:PSET(A,B)GP*(39 .8: NEXT I

48838 DATA1,8.£8.8,31.8.38.B. 1.12. 11. 1£.
14, 12, 17, 12,28, 12,38, 12.4, 16. 19. 16,22, 16
. 38, 1 6 . 1 , £8. 4, £8 . 7 , £8 . £ 1 , £8 . 24 . 28 . 32 . £8

.

35,20,38,20, 16, 13. 16. 15.8. 17,8. 19.26, £1.
26,23,32,5,15,9,25,9, 1 . 16. £8. 17. 12, 21
48840 FOR I = 1 T04 : READA . B : PSET ( A , E ) GR* ( 88

)

, 10:NEXTIiFORI=lTO3l READA, B:PSETCA, B)GRt
(25),3:NEXTI:F0RI=1T03:READA,B:PSET(A.B)
GR*(£4). l: NEXT I

40858 DATA2, 7,37, 1 1 . 28. £3. £7, £3, 31 . 15. 12
,19. 15,23,2, 11,9, 15. 37. £3
48868 PSET (9, 7)GR*(£6). 15: PSET (32. 19)GR*
(£6). 15:PSET(35.7)GR*(£7;. , 5: PSET(3£. 6)GR
*(£8).6:PSET(3£,7)GR*(£1).6
48878 FORI=1T08:READA.B:PSET(A.B)GR*(£3)
. 4: NEXT I : COLORS, 8: FORI = 1T08: READA. B:L0CA
TEA.B.0:PRINTAP*:NEXTI
40080 DATA 15, 10, 15,11,25.10.25.11,28,18,
£8. 19. 12,22, 12, 23, £9, 8, 12, 12, 18, 12,2, 16,

20. 16.5.£8,££,£8,33,20,
4O098 COLOR£,0:LOCATE33. 18, 8: PRINTFH*( 1

>

SL0CATE33, 1 1, 0: PRINTFH*(2) : XX=27: YY=10
40188 HO=l:CLO=15:X=l:Y=2£:Z=33:W=10:TBL
=l:SCR=0:FC=100: VIE=3:DPB=8: CAC=0:GOSUB1
848:PSET(39.6)" "

: PSETC39, 7) "
"

48118 RH= 1 : TA= 1 : TB=£: TC = 3: TD=4: TE = 5 : TF = 8

:XY=l:YX=££:G0T01£88
48288 '#«***TABLEAU 2*****
48218 BOX ( 8 , 4 ) - ( 39, 24 ) GR* ( 48 ),

8

40228 RESTORE4023O: FOR I = 1T0 16: READA, B,C,
D : L I NE ( A . B ) - ( C . D ,' GR* ( 40 ) , 8 : NEXT I : PSET ( 39
,££)" ": PSET (39. 23) PSET (0,6)" ":PSET
(0.7)" "

48238 DATAl.8.3.8,6.8, 16,8, 19,8,24,8,27,
8,35,8, 1, 12,2, 12,5, 12,8, 12, 11, 12,38. 12,3
3, 12,38. 12, 1. 16.34. 16.37. 16.38, 16. 1.28.2
,£8,5,28,38,28,7,5,7, 11. 12, 13, 12, 15, £8,

5

,28,7,28,9,28, 11
48248 F0RI=1T06: READA, B:f;ET(A,B)GR*(40)
,8:NEXTI:F0RI=1T09:READh,B:PSET(A,B)GR*(
26). 15:NEXTI:F0RI=1T04:READA,B:PSET(A,E)
GR*(28),18:NEXTI
48258 DATA38.8.8.21.25.13, 28,5, 29, 17,34,
21.17.11,19.11,21.11,23.11,11,19,13,19,1
5. 19, £1.19, £4, 19, 9.7, 14, 15, 6, 19, 32, £3
48268 COLORS, 0«FORI=1TO9! READA, BiLOCATEA
,B,0! PRINTAPt:NEXTi:F0RI=lT08l READA, Bi PS
ET(A.B)GR*(£3),4:NEXTI
48£70 DATA4.8. 17.8.25,8,36,8,3, 12,9, 12,3
1. 12.35. 16,3,20,28,6,28,7,25, 14,25, 15,29
. 18.29. 19. 8. 22. 8. 23
48288 COLOR2,8:FORI=1T06:READA,B:LOCATEA
.B.8:PRINTFH*(1):L0CATEA.B+1.8:PRINTFH*(
2):NEXTI:F0RI=1T04:READA.B:PSET(A.E)GR*(
24), 1:NEXTI:F0RI=1T03:READh,B:PSET(A,E)G
R*(£5),3:NEXTI
48298 DATA7, 14, 12, 18, 12, 22, 19. 22, 25, 22,

3

2,6, 12,7,6,23,37,15,34,11, 18,19,28, 15,22

40295 PSET(34,22)GR*(£0),6:PSET(34,£3)GR
*(£1).6:PSET<36.£3)GR*(35).5:FSET(39, ££)
GR*(£0),3:PSET(39,£3)GR*(£1),3:PSET(0,6)
GR*(£0),8:PLAY"L5A1T5O1RE":PSET(0,7)GR*(
21),8:PLAY"02MI03FA04S005LA"
40388 DPB = 0:XY=1:YX=6:X=1:v' = 6:XX = 1:YY = 14
: CAC=8:RH=£: TA=1 : TB=£: TC=3: TD=4: TE=5: TF=
1 1 H0 = 1 : GOSUE 1040: GOTO 1 £88
40318 H0=l:IF XX=1 AND YY»14 THEN XX=6:Y
Y=18:G0T01£88
403£8 IF XX=6 AND YY=18 THEN XX=£6:YY=6:
GOTO 1280
40348 IF X

G0T01288
48358 IF Y

GOTO 1 £88
48368 IF X

£:G0T01£88
48370 HO=O:RH=l:GOTOl£00
40379 '*******EXPLOSION PORTE********
48388 IF STRIGC8) THEN48398 ELSE403S8
48398 COLOR 14: LOCATEX. Y, 8: PRINTPDB*( 1 ) :

L

0CATEX.Y+1.8:PRINTPDB*(£):PLAY"A1T503FAD
0":PSET(38,£3)GR*(35),5:PLAY"L96PP":C=l:
F0RI =3£T033:PSET(38,23)GR*':i).C:PSET(39.
22)GR*(I).C:PSET(39.23)GR*(I).C:C=C+2:PL
AY"L7A101RED0RE":NEXTI:LINEi38,£3)-(39,£
3)" "

48395 PSET(39.££) G0T02128
48483 '*****TABLEAU 3*****
48410 RESTORE40420:FORI=1TO16: READA, B.C.
D:LINE(A,B)-(C,D)GR*(41),S:NEXTI
40428 DATAO. 4, 39. 4, 39. 5. 39. 24.0, £4. 6, £4.
0.21,0,8,1,8,35,8,1,12,3,12,6,12,16,12,1
5.11,15, 9,19. 12, £3. 12. £6, 12,33, 12,36, 12,
38,12, 31,11.31,9,4. 16.38.16,20, 15, 20, 13,
4. 28, 38, £0,6. £1,6, £3
48438 F0RI=1T01£:READA.B:PSET(A.B)GR*<41
) . 8 : NEXT I : FOR I = 1 T09 : READA . B : PSET ( A . B ) GR*
(£6),15:NEXTI:F0RI=1T04:READA,E:PSET(A,B
)GR*(£8).10:NEXTI
48448 DATA8,5,6,5. 16.5. 18,5,20,5,22,5,24
,5. £6. 5. 1.16,1. 28, 38, 8, 23, 17,34, 15, £7, 11

.7. 11.8. 11.9.11. 18. 11.18. 19. £8, 19, 17,7,9

X=£6 AND YY=6 THEN XX-6IY' =££:

X=6 AND Y v=££ THEN XX=13:' 'Y=22

X=13 AND YY=2£ THEN XX=19- YY=2

,7, 13,11,29, 11,37, 19
4O450 COLORS . 8: FOR I = 1 T07

:

REhDA, B : LOCATEA
. B. 8 : PR I NTAP*: NEXT I : FOR 1 = 1 TOM : READA, B: P

SET(A,B)GR*(23),4:NEXTI
40468 DATA2, 16.2.28.4, 12, 1". 12,24, 12,34,
12. 36. 8. 16. 6. 16. 7. 18. 6. 18. 7. 20,6,28, 7, ££
.6. 22, 7. 24. 6. 24, 7, 26, 6, 26,". 23, 18,23, 19
48478 C0L0R2.0: FORI =1T04: REhDA, B: LOCATEA
, B, 8 : PR I NTFH* ( 1 ) : LOCATEA . B+ '. . 8 : PR I NTFH* (

£ ) : NEXT I : FOR I = 1 T04 : READA . B : PSET ( A, B ) GR*

(

24), 1 i NEXT I: FORI = 1T05: READA. B: PSET ( A, B)G
R*(25),3:NEXTI
48480 DATA9. 14, 16. 14.21. 18.29, 14, 1 1, 19,

1

2,7,22,15,37,11,2, 11,8, 19, 14,7.29,7,31, 1

9
48485 LINE«7,24:— C38, 24)CHPf <127), 12

48498 PSET ( 6 . 6 ) GP* ( 23 ) . 6 : PSE T ( 6 , 7 ) GR* ' £ 1

) . i : PSET ( 3 . 7 ) GR* ( 38 : , 5 : PSET 8, 22 ' GR* ' 4 1

, 8 : PLAY " L5A 1 T50 1 RE " : PSET ( 8, 23 ) GR* 1 41 ) , 8:

PLAY"0£I1I03FA04S005LA"
48588 DPB=3: XY=1 : YX=££: X=l : ) =££: XX=3: YY=
14:CAC=0:RH=3: TA=l:TB=£:TC=3:TD=4:TE=l:T
F=5: DF=41 : 0X=36: SY-18: H0=1 : GOSUB1340: GOT
01230
40510 H0=l:IF XX=3 AND YY=14 THEN XX=10!
YY=14:GOTO1£0O
48520 IF XX=18 AND YY-14 THEN XX=15:YY=1
3: GOTO 1 £08
40540 IF XX=15 AND YY=10 THEN XX=£3:YY=1
4: GOTO 1 £00
40558 H0=8:RH=l:G0T01£83
4O560 END
40688 '*****TABLEAU 4**«**
48618 RESTORE48620: F0RI = 1T017: READA, B.C,
D : L I NE ( A . B ) - ( C . D ) GR* (42 ) , 8 : NEXT I

40620 DATAO. 4,39.4,39, 8, 39, 24, 0, 5, 0, 21,0
,24, 6,24,6,23, 6,21,5.20, 38, 20, 1,28,2, £8,
1. 16.35, 16, 15,15, 15, 13,1,12,5, 12,8,12, 11

.12. 14, 12.22.1 £,25, 12,35, 12,9, 11,9,9,26,
11.26.9.4.8.38.8, 12,5, 22,5
48638 F0RI = 1T06: READA, B: PSET ( A, B )GR*(4£)
,8:NEXTI:F0RI = 1T09:READA,E:PSET(A, B)GR*(
£6). 15: NEXTI:F0RI = 1T04! READA, 8: PSET C A, B)
GR*'£8). 18:NEXTI
48640 DATA38. 12.39.5,38.8,38, 16, 1,8,6, 17

,£,15,3, 15,4, 15, 13, 15,28, IS, 19, 11,5,7,34
, 11.29.7. 1,7. 1, 15. 32. 15.25. 1

1

48658 COLORS. 8:F0RI=1T07: READA. B: LOCATEA
,B.3:PRINTAP*:NEXTI:F0RI=8T018:PSET(12+I
, 7 ) GR* ( 23 ) . 4 : PSET ( 1 2 + 1 , 6 ) GR* (23 ) , 4 : NEXT I

48668 DATA36. 12 . 2. 8. 6. 12, 12, 12,23, 12,36,
16,3.28
40670 COLOR2.0:FORI=1TO5:REhDA,B: LOCATEA
, 6. 8 : PR I NTFH* C 1 ): LOCATEA. B+l ,8:PRINTFH*(
2):NEXTI:F0RI=1T07:READA.E:PSET(A, B)GR*(
24 ) . 1 : NEXT I : FOR I = 1 T06 : READA . B : PSET (A, B )

G

R*(25).3:NEXTI
48688 DATA6. 18, 15, 18.22. 18, 10, 14,27, 14,

1

7,15.38. 15.31. 11.27,11.8, 11.8,7,25,7,35,
15. 18. 11.33. 11. 18.7.33.7,27.7
48685 LINE(7,24)-(38,24)CHP*(127), 12
48698 PSET (6. 19)GR*(21),6:PSET(6, 18)GR*(
20),6:PSET(1,£3)GR*(43),5:PSET(39,6)GR*(
£0),8:PLAY"L5A1T5O1RE":PSET>39,7)GR*(£1)
,8:PLAY"0£MI03FA04S005LA"
40700 DPB=8: XY=37: YX=6: X=37: Y=6: XX=8: YY=
10:CAC=0:RH=4:TE=6:TF=7:HO=l:QX=36:SY=18
: DF = 4£: GOSUB 1048: GOTO 1 £88
40710 HO=l:lF XX=0 AND YY»10 THEN XX=4:Y
Y=14iGOTO1200
48720 IF XX=4 AND YY=14 THEN XX=9:YY=10:
GOTO1200
40740 IF XX«9 AND
GOTO 1 £38
48758 IF XX=16 AND YY=13 THEN XX=£i:YY=l
4: GOTO 1 £83
48768 HO=8:RH=1!GOTO1£08
48888 '********TABLEAU 5********
48818 BOXFCl, 14)-(14. 17)GR* ( 44) . 8: RESTOR
E488£0:BOX(8.4)-(39.£4)GR*' 44) . 8: FORI = IT
017: READA . B . C . D : L I NE ( A, B ) - : L , D ) GR* ( 44 ), 8

: NEXT I

48828 DATA4,£8,£1.£3.5, £1, 14, £1, £4, £8,26
. 20. 29,20. 35. £3. 34, £1 , 34, 23,20, 23,20, 9,

1

5,17,15,5.24,16,38.16,21,12,34,12,37,12,
38. 12. 19, 8, £3, 8. £6, 8. 28. 8. 7 1.8. 34, 8, 37, 8
,38,8.27,5,27,7,32,9,32,11,25,19,25,17
48838 FOR I = 1 T09 : READA . B : PSET ( A, B ) GR* ( 44

)

.8:NEXTI:PSET(39.2£>" "
: PSET(39, 23) " ":F

OR I = 1 TO 1 3 : READA . B : PSET ( A , E ) GR* ( 26 ) , 1 5: NE
XTI:F0RI = 1T04:READA.E:PSET;h,B)GR*(24), 1

: NEXT I

48848 DATA 16. 8. 16. 12, 16, 16, 1,28.21,5,38,
20,19,12,19,16,21, 16, £2,7,22,23,23,23, 24
, 23. 25. 23, 24, 1 1,25, 1 1, 26, 1 1, 27, 1 1, 29, 7, 3

8,7,31,7,32,7.14.19.8,23,31,23,32,19
46850 COLORS. 01 FOR I = 1T012: READA, B: LOCATE
A.B.0:PRINTAP*:NEXTI:FORI=1TO4:READA,B:P
SET(A.B)GR*(28).10:NEXTI
40860 DATA2.28, 17, 16,17, 12. 17,8,24,8,29,
8,35,8,35, 12,22, 16,22, 23, 2". 23, 36, 28, 22,
11.33.11,36, 15,38, 19

40861 COLOR7:L0CATE£.5:PRIWT"LhEORATOIRE
m :lINE(£. 1£)-(S, 12)CHR*( 1£7

;

40862 C0LQR3:L0CATE3.9:PRINTGR*(68);GR*(
71):L0CATE3. 10: PR I NTGR*( 69 -

; GR*(72) : LOCA
TE3. ll:PRINTGR*<78)jGR*t.73>
40863 LINE (2, 8)- (5. 8) 1

:

LINE (2, 9)-(2,
ll)":",l:LINE(5,8)-(5,ll)": ",

1

=18THEN XX=16:YY=10

(=18 THEN XX=2l:YY=

A SUIVRE...

Petit probleme de la semaine :

Amstrad France dispose-t-il de dis-

quettes en quantite ?

Reponse d'Amstrad : oui, nous
avons livre 350.000 disquettes au
mois de mai et nous disposons

d'un stock permanent de 200.000

pieces.

Question de I'HHHHebdo : Formi-

dable, tout va bien. Voudriez-vous

avoir i'amabilite de nous en livrer

au moins 20.000 afin que nous
puissions faire face aux comman-
des de nos lecteurs en souffrance

depuis le mois de Decembre 85 et,

pendant que nous y sommes, les

distribuer par I'intermediaire de

notre petit journal ?

Reponse d'Amstrad : non, on ne

vous livre pas.

Bizarre, on se perd en conjectu-

res : Le stock tampon est-il

bidon ? La penurie recommence
t-elle ? Le container est-il encore

une fois tombe a la mer ? Le

camion de livraison est-il en
panne ? Le chauffeur est-il en

conge maternite ? Ce n'est quand
meme pas un refus de vente ?

Amstrad est au-dessus de ?a !

Sugar, grand casseur de prix

devant I'Eternel n'a quand meme
pas peur que nous fassions flam-

ber le prix des disquettes ? II est

au-dessus de ga ! Tiens, on va

alter faire un petit tour devant les

tribunaux pour voir si le refus de
vente est toujours consid6re

comme un delit. Oui, je sais, ga va

durer dix ans. Mais on peut rever

:

le juge sera peut etre competent

cette fois-ci.

A part ?a, tout va bien : les Pari-

gos (tetes de veau) et les provin-

ciaux en goguette se bousculent

dans la boutique du Club Hebdo-
giciel ou nous vendons maintenant

des ordinateurs a prix Club, on est

sur une autre piste de disquettes

3 pouces que si ga marche et si

Amstrad a vraiment du stock, il

vont se le garder sur les bras. J'ai

enfin eu le temps de preparer le

concours de pronostics et les

vacances arrivent a grands pas

que ga va faire du bien partout

d'arreter pendant quatre semaines

de deblatrer dans cet enfoire

d'edito.

Gerard CECCALDI.

CONCOURS DE
PRONOSTICS

Et e'est reparti pour un tour Vous
inscrivez dans la grille ci-dessous
les logiciels qui ont ete le plus
commandes au Club Hebdogiciel
pendant le mois de juin. Ceux qui

trouvent 9 bonnes reponses se
partagent 300 logiciels, 8 bonnes
ireponses se partagent 150 logi-

.ciels, 7 bonnes reponses se font

'un logiciel et un joystick a I'ceil. 6
gagnent un logiciel et 5 un joys-

tick. Les autres se lamentent sur

leur manque de flair. Ah, au fait,

les ceusses qui ont gagne un logi-

ciel le mois dernier doivent tele-

phoner au journal pour indiquer le

logiciel choisi. Ceux qui ont gagne
un joystick n'ont rien a faire, on
leur envoie un Superjoy de course
d'office.

BON A DECOUPER

A RENVOYER A

PRONOSTICS HEBDOGICIEL

24 rue Baron 75017 PARIS

Nom du
logiciel le plus

commande
ORDINATEURS

AMSTRAD

APPLE

ATARI

ATARI ST

COMMODORE

MSX

ORIC

SPECTRUM

THOMSON

PRENOM



LABYXO VII

En I'an 7 post Herculem, le roi Mollus 1er du pays de Tra-

plun, vous chargea de la recuperation de trois trophees

sacres jadis derobes par I'epouvantable dragon Malodorus...

CANON X07

Herve MARTINEZ

SUITE DU
N°142

he five- .

700 t*u)=oj*:cls:print"OK ! " :x=x+ioo:v=
v+20: mx=pv+2o: GOSUB2000: return
750 T*(2)=0J*:CLS: PRINT "OK ! ' : X=X+ 125: MP
=MP+20:F0R9=1T020:MA=MA+1 :BEEP50,

1

755 L0CATE13.0: PRINTMA: NEXT: RETURN
800 G0SUB805:G0T0300
805 F0RZ=1T0300:NEXT:RETURN
815 GOSUB805:GOT05000
850 CLS:PRINT"lmpassible !

" ; : BEEP- 1 , 10 : G

0SUB805:G0T0300
870 PRINTCHR*<29) "nventaire"! :G0SUB805:P
RINT,P"Piece"CHR*(-115*(P>l ) )

" d * or * i : PO
KE43.4
875 PRINT, MA ( 1) " Tore he "CHR* ( - 1 15* ( MA ( 1 )

>

1 ) ) :P0KE43,4
880 PRINTMA(2) " Rat i on CHR* ( - 1 1 5* ( MA ( 2 ) >1

> ) :P0KE43,4
885 F0RQ=1T07: IFPS*(QK >" "THENPRINT" "PS
*<9> :POKE43,4
890 NEXT:F0RQ=1T03: IFT*(9>< >""THENPRINTT
*(Q) :POKE43,4
895 NEXT:GOT0300
900 t*(3)=0j*:cls:print"0k '.

" : x=x+500: go
subuoo:x=x+50o:beepio,6:beepi5,4:return
950 RESUME300
955 RESUME
iooo o«=-":forq=itocp:forw=ito40o: i*=ink
eys: ifi*=""thennextw:o«=" ": return
1005 i=asc ( i*> : beep i, 4: ifi=13thenprint

"

" ;

:

return
1010 ifi=29then9=9-2:printchr«<29) "_"chr
*(29> ; :0*=left*(0*,len(0*) -1) :next8
1020 printchr*(i> "_"chr»(29) ; : 0*=0*+chr*
< i) :nextq: print" ";

:

return
1100 ifx>ni*500thenni=ni+l:ma=ma+20:mp=m
p+2o:pv=pv+io: v=y+io
1110 BEEP50, l:L0CATE3,0:PRINTPV" ":o*=ri
GHT»CSTR*(X) , LEN<STR*<X> ) -1

>

1120 X*=RIGHT*< "00000" +0*. 5) : LOCATE 13,0:
PRINTMA" ":L0CATE5

p
3:PRINTX*:L0CATE16,3

1130 PRINTNI" ":RETURN
1150 CLS:R=INT (RND(0)*3+1 ) : RESTORE 11 60:

F

0R0=1 TOR: READO*: NEXT: PR INTO*: GOT 0800
1160 DATASoyons serieux ! ,Ca va bien la

tete ?,Ca n'a aucun sens !

2000 PV=PU-1 :OUT244, 255: F0R8=PVT0MX-

1

20 lO PV=PV+1 : LOCATES, O: PR I NTPV: 0UT242, 50
: 0UT242,0:NEXT:0UT244,0: return
2100 CONSOLEO, 4: CLS: PRINTN*" vient de","
deceder brutal ement !

" : 0UT243, 0: 0UT244 , 25

2110 FOR9=255T00STEP-l : OUT 24 2 , \ NEXT : BEE
P5,4:BEEP10,4:0UT244,0:R=INT(VI/1.05+.5)
2120 0=X*P+MA(1)*3+MA(2)*7+FI#I0:CLS:PRI
NT"Votre scare: "0

2130 PRINT"Pourcentage de la que
te: "R"%" ; :P0KE43,4
2140 CLS:PRINT"Voulez-vous rejou
ez ?":I = INP(**D:IFI< >79THEN0FF
2150 CLS:PRINT"Alors il taut tout recha
rger. " : P0KE43 , 4 : CLS: PRINT"CLOAD" : CLOAD
2200 IFT*(NV)=""THENCLS:PRINT"I1 vous ma
nque un objet !

" ; : DI=DI -1 : G0T0800
2205 IFNv<3THENNv=NV+l:G0TO220ELSECONS0L
eo,4:cls
2210 A*="Bravo vous avez vaincu le laby
rinthe vous etes un heros

"

2215 L0CATE3,0:F0R9=1T056:PRINTMID*(A*,G
, 1 ) J :BEEP<8M0D8> , 3: NEXT : G0SUB805
2220 0=X+P+MA(1 >*5+MA(2)*10+FI*15:CLS:PR
INT"Votre score: : 0UT243, 0: 0UT244 , 255
2225 F0RQ=0T0OSTEP10O:LOCATE12,O:PRINT9:
0UT242, INT (9/ 100) : NEXT : 0UT244,
2230 LOCATE 1 2 , 0: PR INTO : P0KE43 , 4 : OFF
5000 0NERR0RG0T0955
5001 ns=o:on=o: IFSO=OTHENNB=NI+3:GOT0501
OELSENB=NB-i: IFNB >0THEN5010
5005 CLS:PRINT"On se reveille ! " J : G0SUB8
05: NM=NM+ME: S0=0
5010 CLS:PRINTNMiM*iCHR*t-115*(NM>l )

)
" v

ous" ,
" attaque"P*(- (NM>1 ) ) ; IBEEP15,

1

5015 GOSUB805: IFAS< >50RINT <RND<1)*10+1 )

<

5THEN5025ELSENS=INT <RND 10)*NM> :CLS
5020 IFNS>OTHENPRINT"Dont"NS" invoque"P*(
- (NS>1 ) )

;

5025 R=INT(RND(0)*10) : TT=0: F0R9=1 TONM-NS
: TM=INT(RND CR)*20+1) -PR
5030 IFTM>TNTHENTT=TT+l:NEXTELSENEXT
5035 IFAS=5THENF0RQ=1T0NS: IF INT <RND ( 1 > #1
0) <5THENNM=NM+1 : NEXTELSENEXT
5040 CLS: IFTT=OTHENPRINT"Aucun"CHR*( 101*
-G> " "MS" ne"ELSEPRINTTT;M*CHR*(-H5*(TT
>1) )

5045 PRINT-Vous touche"P* ( - ( TT>1 ) ) i : GOSU
B805:CLS: IFTT=0THEN5100ELSEF0RG=1T0TT
5050 IFAS=00R<AS>2ANDAS<7)THEN5095ELSEIF
AS=2THEN5065
5055 if int <rnd(0>*10> < 5thenx=x-500 : ni=ni
~i:pv=pv-io:u=u-io:gosubiioo
5060 f0r9=45t00step-3:beep9,3:next9: ifni
< 10rpv<=othen2100else5095
5065 if int (rnd (0) #100>rmt then5095elsepv=
0:GCSUB1100:CLS:PRINT"La mort a frappe !

30*0 0UT244,255:F0R9=200T00STEP-1 :OUT242
, S:OUT242, 0:NEXT: 0UT244, 0:GOT0210O
5095 PU=PV-INT <RND(1)*DM+1) JGOSUBllOO: IF
PV<=0THEN21OOELSENEXT
5100 CLS:PRINT"A vous ! " : BEEPIO, 4 : F0RA=

1

TO400: I*=INKEY«: IFI*=" " THENNEXT : G0T05000

5105 0*="adfms" :forg=it05: ifinstr ( 9, 0*,

i

*)<>9THENnext:beep-i, io:gotosioo
5110 0N9G0T05115,5111 ,5200,5800,5300
5111 SLEEP: G0T05 100
5115 IFAS>5ANDAR<4THENPRINT"Uous ne pouv
ez pas" ; :BEEP5,4:G0T0815
5120 Z=INT<RND<0)*20+AR) : IFZ<STTHENPRINT
"Manque ! " ! BEEP1 , 4: G0T0815
5125 PRINT"Uous touchez un "CHR* ( - 101*G)

"

",m»; :d=int (RND(0)*4)*ar+i :pt=pt-d
5126 F0R9=1T0D:BEEPG, i:next
5130 G0SUB805: IFPT >OTHEN5000ELSECLS: PRIN
T"Et vous tuez" J : G0SUB805
5135 NM=NM-1 : PT=PM : X=X+EP : G0SUB1 100 : IFNM
>0THEN5000
5140 CLS:PRINT"Bravo vous avez tout exte
mine"; : IFS0=1THENS0=0: X=X+ (ME+NM)*EP
5145 GOSUB1100:POKEEE+12,0:GOT06750
5200 CLS: IFINT(RND(0)*100) >NI*10THENPRIN
T"Pas moyen de iuir !";:G0T0815
5205 PRINT"Vous fuyez, Lache ! " : G0SUB805
:CLS:PRINT"Direction ? : CP=2: G0SUB1000
5210 REST0RE10:F0RR=1T04:READA*: IFASC (A*

) < >ASC<0*> THENNEXT
5215 IFR=5THENBEEP-1, 10: CP=2: GOSUB1000:

G

0T05210ELSEL0CATE0,2:PRINTAS;
5220 G0SUB805: 1FPEEK (EE + 6 + R) < MTHENCLS:

P

RINT" Impassible" ; :BEEP-1 , 10:G0T0815
5225 0B=R+12:G0T06720
5300 IFAS=4THENCLS:PRINT"Vous n*y arrive
z pas"; :BEEP15,4:BEEP20,4:BEEP10,4:GOT08
15

5305 CLS:PRINT"Sort ?" : CP=2: G0SUB1000: RE
STGRE5: LOCATEO, 2 : F0RQ= 1 T05 : READA*
5310 IFASC (A*) < >ASC(0*1 THENNEXTELSEPRINT
A*; : G0SUB805
5315 ON9GOT05400, 5450, 5500, 5550, 5600: GOT
05000
5350 9=0: IFMA<WTHEN9=-l:CLS:PRINT"Pas as
sez d'energie" : G0SUB805: RETURN
5360 MA=MA-W: RETURN
5370 0=0 : IFINT(RND(0)*100) +1 >RM-WTHENRET
URNELSECLS: PRINT "Fl ouch ! " ;

5375 GOSUB1100:Q=-l:RETURN
5400 mt=0: w=10:g0sub5350: if9then5000else
w=0:g0sub5370: if9then5000

5405 r=0:f0r9=0t0ni:r=r+int(rnd(0)*6+1 )

:

next:r=5*r:foro=itorstep5:beepr, i:next
5410 g=r-pt:pt=pt-r: ifpt< ithennm=nm-i:mt
=mt+i:r=q:pt=pm:G0T05410
5415 IFMT>OTHENCLS:PRINT"Vous tuez !";:G
0SUB805
5420 ifnm< ithenmt=mt+nm:x=x+mt#ep: G0SUB1
100: GOT05140
5425 1fmt=othen5430elsex=x+mt#ep:gosub1

1

oo:goto5000
5430 CLS: PRINT "Vous ne tuez perso
nne" ; :G0T0815
5450 W=10: G0SUB5350: IFQTHEN5000ELSEW=0 :

G

OSUB5370: IF9THEN5000
5455 CLS:PRINT"Desintegre ! " : 0UT244, 255

:

F0R9=OT015:0UT243,9:FORW=lTO10:0UT244,0
5460 0ut244,255:nextw,9:0ut244,0:nm=nm-1
: x=x+ep
5465 g0sub11oo: ifnm=0then51 40else5000
5500 IFSO=lTHENCLS:PRINT"Attendez on dor
t encore";: G0T08 15

5505 W=8:G0SUB5350: IF9THEN5000
5510 IFAS=30RAS=7THENCLS:PRINT"Resistanc
e ! ; :BEEP10,6:G0T0815
5515 W=PM:G0SUB5370: IFQTHEN5000ELSES0=i:
ME=INT(RND(0)*5+1 ) :NM=NM-ME
5516 CLS:REST0RE5530:F0RZ=1T010:READ9,W:
BEEP9, W*6:NEXT
5520 IFNM< lTHENCLS:PRINT"Bravo tout le

monde dort " ; : G0SUB805: G0T05140
5525 CLS:PRINT"Tout le monde ne dort
pas"; : G0SUB305:G0SUB1100: G0T050 00
5530 DATA8,2,7, 1,8, 1, 10, 1,8, 1,7, 1,5, 1,8,
1 ,8, 1,8,2
5550 W=15:G0SUB5350: IF8THEN5000ELSEW=5:

G

0SUB5370: IF8THEN5000
5555 CLS:F0R9=1T0NM:BEEP30,3:BEEP1, i:bee
P20,3:BEEPO, 10:BEEP0, 1 :NEXT
5560 PR I NT "Bravo il n'y a plus personne"
; :G0SUB805:CLS:PRINT"Mais cela ne vous"
5565 PRINT"rapporte r ien" [ : POKEEE+1 1 , 0:

P

0KEEE+12,0:G0T0800
5600 G0SUB5605:G0T05000
5605 R=-MA*(MA< 100> -99*(MA>99) : CLS: PRINT
"Comb ien (Max: "R" ) ?" } : CP=2: GOSUB1000
5607 IF0*=" "THENRETURN
5610 0=VAL<0*) : IFCP>RTHENBEEP-1 , 10:RETUR
NELSER=0+PV:Z=-R*(R<=V) -V*(R>V) :R=PV+1
5615 F0R9=RT0Z:PU=PU+I : MA=MA- 1 : L0CATE3,
:PRINTPV:L0CATE1 3,0: PRINTMA
5620 BEEP20,l:NEXT:RETURN
5650 W=5:G0SUB5350: IF9THEN300ELSEP0KEEE,
l: PRINT "Flash ! " : OUT 243, 0: 0UT244 , 255
5655 F0Ra=255T00STEP-i:0UT242,9:NEXT9:CL
S: 0UT244, 0:G0T06725
5700 W=7:G0SUB5350: IF9THEN300ELSEF0R9=1T
04
5705 IFPEEK<EE+Q+6) > 1 THENP0KEEE+Q+6, 1 : BE
EP5 , 2 : G0T05720 : ELSENEXT : G0T0300
5720 PRINT-Clac ! " : G0SUB805 S CLS: 0=EE+8+6
+(9=l)*31-<9=2)*31-(9=3)*225+(9=4)*225
5725 pokeo, 1 : x=x+ 15: g0sub1 100: g0sub805:

n

ext:goto300
5800 CLS:PRINT"Marchandage !":G0SUB805:
R=INT(RND<0)*90) : IFR >PMTHEN58 10

5805 CLS:PRINT"Re+use ! " : BEEP- 1 , 10: G0T08
15

A SUIVRE...

LUTIN THOMSON T07, 16KO

Votre bon vieux T07 merite bien I'offrande de quelques
sympathiques lutins...

Frangois JAMIN
Mode d'emploi :

Permet la creation de 64 lutins (ou sprites). Le listing 1 renferme toutes

les indications necessaires. Le listing 2 contient la routine en langage
machine (incompatible avec la presence du D.O.S.) ainsi qu'un court pro-

gramme de demonstration. Attention, I'affichage correct des sprites

s'obtient exclusivement sur un T07 + 16 Ko.

. * * * «»« * * * PAR F. JAMIN .

. « ******* '1986

. * ******* MB]

. **** **** * * * * SUR T07+EXT. .

Ue'CETUnLiTAiREPERMET DE CREEP,
JUSOU'A 64 LUTINS BUI POURRONT
ETPE DEPLflCES SEPARENENT, CECI
SANS hFFECTER LE DECOR. ET DE
DETERMINER LES COLLISIONS ENTRE
EUX

115 '

128 'DEFINITION D'UN LUTIN:
1£5 '

138 'CHAQUE LUTIN SE DEPLACE SUP, L'ECRAN
A L'INTERIEUR D'UNE FENETRE

135 'LORSQUE CE LUTIN APPROCHE D'UN BORD
DE LA FENETRE IL DISPARAIT POUR
REAPPARAITRE A LA POSITION CORRES-
-PONDANTE DU COTE- OPPOSE

148 'UN LUTIN SE CREB GRACE A 14 PARA-
METRES:

145
150 1 - X ET Y SONT SES COORDONNEES DE

DEPART. ELLES DOIVENT SE TROUVER
A L'INTERIEUR DE SA FENETRE: VOIR 6
> COMPRIS ENTRE ET 39 CCOLONNE)
V COMPRIS ENTRE ET £4 (LIGNE)

XI ET Yl SONT LES COORDONNEES
I DEPART X1=X Y1=Y

ET VV SES VITESSES HORIZONTA-
VERTICALE
LUTIN PEUT SE DEPLACER D'UN
DE CARACTERES DETERMINE

LUTIN SE DEPLACE VERS LA
OU (ET) VERS LE BhS ALORS

VV SONT POSITIVES
1 VV=2 DEPLACEMENT D'UN
VERS LA DROITE ET DE 2 VERS'

LUTIN SE DEPLACE VERS LA
OU <ET) VERS LE HAUT ALORS

VV NEGATIVES
VV SE CALCULE COMME SUIT:
-h:A NOMBRE DE CARACTERES
-B:B NOMBRE DE CARACTERES
£55 VV=£50 DEPLACEMENT D'UN
VERS LA GAUCHE ET DE 6 VERS

160 '

165 '£/ XI
DU DEC

170 '

; 75 •-: VH
-LE ET

188 •CHAQUE
NOMBRE

185 'SI LE
DROITE
VH ET

190 'EX:VH=
CARAC.
LE BAS

280 'SI LE
GAUCHE
VH ET

205 ' VH ET
.'H=£56
VV=£56

£10 •EX:VH=

£15
£ii>

£ '

£4 5

£50
£55

310
320

330
335

34
345

380
395

488

405

418
4 15

•VH ET VV PEUVENT ETRE NULLES
EX:VH=1 VV=0 DEPLACEMENT HORIZONTA-
-LE VERS LA DROITE

'4,- CC ET CF DETERMINENT LA COULEUR
DU LUTINCEQUIVALENT A COLOR CC,CF>

'5- GP CONTIENT LE NUMERO DU CODE
GRAPH I SUE POUR L'AFFICHAGE.
A L'ECRAN APPARAITRH LE CARACTERE
jRtiGRJ

'6/ X2,Y£,X3,Y3 DEFINISSENT LA FE-
-NETRE DANS LAQUELLE SE DEPLACERA
LE LUTIN

'X2,Y£ COORDONNEES DU COIN SUPERIEUR
GAUCHE

'X3,Y3 COORDONNEES DU COIN INFERIEUR
DROIT
'AINSI 0-;=X2=<X3O39
ET 0=-,Y2=<Y3<=24

•7/ AFF .SI AFF=0 ALORS LE LUTIN SE
DEPLACERA MAIS IL N'APPARAITRA SUR
L'ECRAN SINON SI AFFO0 ALORS SON
CODE GRAPHIQUE SERA AFFICHE

'LES INFORMATIONS CONCERNANT CHAQUE
LUTIN DOIVENT ETRE MISES EN DATA
DANS' UN ORDRE RIGOUREUX

' DATA X, Y, XI, Yl, VH, VV, CC, CF, GR, X£, Y£
,X3,Y3, AFF

'ELLES SERONT STOCKEES A PARTIR DE
L'ADRESSE &HB888(V0IR PROG. D'EX.)

'AINSI LE LUTIN 1 SERA DE 8.HB880 A
!,HB880+13 LE LUTIN 2 DE HHB88B+14
A S:HB880+27 ETC...

'BIEN SUR IL EST POSSIBLE A TOUT
MOMENT DE MODIFIER LES PARAMETRES
COULEUR, CODE GRAPHIOUE ETC.iSAUF
XI ET Yl) PAR DES POKES

'ENSUITE IL FAUT INFORMER LE PRO-
-GRAMME LUTIN DU NOMBRE DE LUTINS

'L'ADRESSE &HB800 DOIT CONTENIR CE
NOMBRE
'EX:POKE &HB800,2:2 LUTINS COEXIS-
TENT

• TESTS
•SI CELA EST NECESSAIRE VOUS FOUVEZ

420
425

430
435

447
458

4 = =

468

478
475

DEMANDER AU PROG. DE DETERMINER LES
COLLISIONS ENTRE LES LUTINS

'VOUS DEVEZ SOUS FORME DE DATASCPLUS
PRATIOUEHNDIQUER LE NB DE COLLI-
-SIONS A TESTER ET ENSUITE LE NU-
MERO DES LUTINS

'EX: DATA 5p1»£»3p4»5
'VOUS DEVREZ ENSUITE TROUVER UN
EMPLACEMENT MEMOIRE POUR LES STO-
-CKER(VOIR ORGANISATION MEMOIREi
'L'ADRESSE D' IMPLANTATION DEVRA ETRE
CONNUE DU PROGRAMME. AINSI A PARTIR
DE &HB700 ON POKERA CETTE ADRESSE
SUR 2 OCTETS
•EX:DATA 2,2,4: (EX: ADR=8.HB600) VOUS
DESIREZ SAVOIR SI LE LUTIN 2 ET 4

NE RENCONTRENT PAS LE LUTIN 1 ALORS
POKE &HB700,8;HB6:POKE8<HB701,0 SI C
EST LE LUTIN 5 ALORS POKE &HB708,
;;HB6:P0KE SHB709, 8

, USRB
'CEPENDANT CELA NE SUFFIT PAS CAR IL
FAUT INDIQUER AU PROGRAMME LES LU-
-TINS A TESTER OU A NE PLUS TESTER
•DANS UNE CHAINE ALPHANUMER I QUE

:

•EX:N$="l:01,05" LE"1:" SIGNIFIE
"DOIVENT ETRE TESTES" ENSUITE VIEN-
-NENT LE NUMERO DES LUTINS CMETTRE
UN DEVANT SI LE NUMERO EST <A 18)
ON FAIT SUBIR A N» LE SOUS PROG.
USRO (N«=USR0(N*))(VOIR PROG.D'EX.)

'SI A LA PLACE DU"1:" IL Y A "0:"

ALORS LES LUTINS 1 ET 5 NE SERONT
PLUS TESTES

4 'HO

50O

LE PROGRAMME RENVOIE A PARTIR DE
-'ADRESSE S.HB780 A S.HB7BF 1 OU
POUR L'EXEMPLE PRECEDENT IL SUFFI-
-RA DE TESTER S.HB780'. LUTIN 1) ET
tHB784(LUTIN5)

SI 8.HB780 OU (ET) &HB784 CONTIEN-
-NENT 1 (0 SINON) ALORS LE LUTIN1
OU (ET) LE LUTINS ONT ETE TOUCHES
PAR LE LUTIN 2 OU (ET) 4

L'ADRESSE S.HB818 RENVOIE 1 SI UNE
COLLISION EST SURVENUE SINON

USR1
MAINTENANT VOUS DEVEZ INDIQUER AU
PROGRAMME QUELS SONT LES LUTINS
A DEPLACER OU A ARRETER
'VOIP LIGNE 455 A 465 POUR LA SYN-
-TAXE) "II" SIGNIFIE (A DEPLACER'
"0:"(A ARRETER)
EX:B*="l:01, 02,03, 11":B* SUBIT USR1

54
545

5 50
560

570
575
580
535
5 90
597

599
C0O
607
60;-

610
617

B*=USR1(B»):LES LUTINS 1.2,3.11 SE
DEPLACERONT(VOIR PROG. D'EX.)

•EN OUTRE VOUS POSSEDEZ 3 INSTRUC-
TIONS SUPPLEMENTAIRESCVOIR LEUR
UTILISATION DANS LE PROG. D'EX.)

•INIT (S'EMPLOIE LORSQUE LE DECOR
EST AFFICHE SUR L' ECRAN: PLACE LE
DECOR SOUS CHAQUE LUTIN)

.

OBLIGATOI-
-RE

'MOVE (AFFICHE LES LUTINS DESIRES
CALCULE LEURS NOUVELLES POSITIONS
ET TESTE SI DES COLLISIONS ONT
LIEU)

•INTERRUPTCEFFACE TOUS LES LUTINS)

619
620
627
b£?
638
637

639
648
647
649
650
657

65 9

660
667
66 S

669

MOTS D'ERREURS ET CAUSES
LUTINS TROP NOMBREUX:
ADRESSE S:HB80O CONTIENT UN NOMBRE
DE LUTIN ) A 64

COORDONNEES ERRONEES:
'X)X3 OU X<X£ OU Y<Y2 OU Y)Y3

'ERREUR DE VITESSE:
VH NON COMPRIS ENTRE 256-< X3-X2 >-

1

OU ENTRE X3-X2+1 OU VV NON COMPRIS
ENTRE 256-(XY-Y2)-l OU ENTRE Y3-Y2+
1

•CARACTERE INEXISTANT:
'GR >127

'FENETRE DE TRAVAIL MAL DEFINIE:
'X£>X3 OU Y£)Y3 OU X2>39 OU X3>39 OU
Y£>24 OU Y3>24

'ERREUR DANS PARAMETRES COULEUR:
'CC OU (ET) CF >7

'ERREUR DANS TABLE TEST COLLISION:
'le CHIFFPE TABLE DATA NUL OU NUMERO
DES LUTINS >PEEK(&HB800)

'ERREUR CAR LUTINS INEXISTANTS:
'ADRESSE &HB800 CONTIENT

L'ADRESSE &HB802 CONTIENT LE NUMERO
DU LUTIN ERRONE

Suite page 31



INSECT JUNGLE
Luttez farouchement contre la vermine qui grouille dans

votre Commodore par suite d'un manque evident

d'entretien...

Josselin CHENET

COMMODORE 64

SUITE DU
N°142

,H4,93(20»4D,
,D0,8D»7

?45 DflTflC , RH / 1 - D0» 38, E9, 8 , 3D , 1 , D0

,

8D,3,D0,R5,F8,30, 19,RD,0,D0, 18,69,
8,80,0,00
250 DRTB8D,2,D0,90,8,HII,10,II0,9,3,
8D,10,D0,4C,FD,C3,HD,0,D0,38,E:3,8,
8D,0,D0
255 DflTH8D,2,D0,B0,8,RD, 10,D0,29,F
C8D, 10,D0,ft2,3,8fl,48,RD,3,D0,F0,7
D,R3,BF,D0
260 DRTR52 , ER , ER , HO , 5 , D0 , C9 - DR , 90

,

7,fl9,0,4C,9,C9,F0,64, 18,69, 8,48, RD
,4,D0-85
265 DRTRECRD, 10,D0,29,4,4R,4R,85,
BE,68,20,98,C5,84,93,E1,F9,C9,4@.9
0,15,C9
?70 DRTR4E , D0 , 3 , 4C , 69 , C9 , C9 , 4C , D0

,

9,R2,R,20,D6,C5,4C,13,C4,Efl,Efl,E6,
8E,R6,8E
275 DRTRBC,30,76,F0,6,
C7,ER,RD,5,D0,18,69,4,8D,5,
,D0,R5,8E
280 DRTR38 , E9 , 1 , B0 , 2 , C6 , 8F , 85 , 8E

,

8D,E,D4,fl5,8F,8D,F,D4,4C,83,C4,FL9,
0,8D,12,B4
285 DRTR20,D,C6,29, 10, D0, 18,R5,27,
D0,14,R5,R8,85,27,R5,H7,13,65,R6-8
5,26,90,2
290 DRTRE6, 27, R9, 41 , 8D, B, 04, R5, 27,

D0,3,4C,6B,C5,R0,0,B1,26,C9,4B,F0,
13,R9,20
295 DRTR91,26, 18, R5, 27, 43, 69, D4, 35
,27,R9,D,91,26,63,85,27,ER,ER,ER,E
H,ER,RR,R5
300 DRTR26, 33, E9, 28, 85, 26, E0, 2, C6,
27,C9,29,B0,D,R5,27,C9,4,D0,7,R9,0
,85,27,4C
305 DRTR79, C5, El , 26, C9, 48, 90, 22, C9
,4R,D0, 16, R9, 20, 91, 26, 18, R5, 27, 43,
69, 04, 35, 27
310 DRTRR9,D,91,26,68,85,27,4C,4R,
Cfl, 18,69, 1,91,26,4C,79,C5,C9,20,F0
,23,29,3
313 DRTHC9,3,D0,7,R2,2,20,D6,C5,F0
,5,R2, 1,20, D6,C5,R9, 0,20, 4R,CB,R9,
81, 3D, 4, 04
320 DHTHR9, 48, 91 , 26, 4C, C4 • C6, R9, 4C
,91,26, 18, R5, 27, 48,69, D4, 85,27, R9,
8,91,26,68

325 DRTR85,27,R5,FB,33,E9,C3,E0,2,
C6,FC,33,FE,3D,7,D4,R5,FC,3D,3,D4,
R2,B3,20,70
330 DRTRC5 , 68 , RR , CH , F0 , 3 , 4C , FF , C3

,

4C,RD,C6,R2,B8,4C,5D,C5,R0, 10,88,0
0,FD,CR,D0
335 DRTRF8,60,20,7F,C5,4C,5B,C5,R9
,0,8D,B,D4,85,27,R9,83,R0,18,85,FB
,84,FC,60
340 DHTR48,R9,20,91,Fn,68,4C,E4,C0
,38,E9,2H,R2.0,E8,33,E9,8,B0,Ffl,R9
,4,85, Ffl

345 DRTRR9, 0, CR, F0, H, 18, 69, 28, 90,

2

,E6,FR,4C,R9,C5,85,F9,R5.ED,38,E9,
10,E0,2
350 DRTRC6,EE,R0,FF,C8,83,E9,3,B0,
FH,RR,R5,BE,F0,6,C6,BE,8fl,4C,C3,C5
,60,0,00
355 DRTRD, 4, 49, 5, 8D, 0, 4, C9, 30, D0,

2

7,RD,C,4,C9,39,F0, 13, 13, 69, 1 , 8D,C,
4,C9,30
360 DRTRD0, E, CE, E3, C5, CE, ED, C5, 4C

,

E2,C3,R9,30,4C,EC,C5,R9,C,8D,ED,C5
,8D,E3
365 DRTRC3,CR,M,CR,60,R5,EF,49,FF
,85,EF,RD,0,D0,85,ED,RD, 10,00,29,

1

,85,EE,RD
370 DRTR1 , D0, 20, 98, C5, El ,F9, C9, 4C

.

D0,41,RB,1,D0,C9,E2,E0,7,8D,9,D0,R
2,4,D0,10
373 DRTRC9,D2,B0,7,8D,E,D0,R2,R,D0
,5,8D,D,D0,R2,10,20,D6,C5,R9,0,20,
BD,C6,RD,0
380 DRTRD0, 8D, 3, 00, 3D, R, D0, 8D, C, D0
,RD, 10,D0,29, 1,F0,3,R9,70,D, 10, D0,

8D, 10, D0
385 DRTRRD, 0, DC, 60, H2, 0, E5, 0, 9D, 0,

78,E8,D0,F8,R2,0,BD,0,73,95,0,E8,D
0,F8,60
390 DRTRR9,20,91,FD, 18, R5,FE, 4C, 3B
,C7,F0,4,C9,ER,D0,9,H5,F7,49,FF,85
,F7,4C,D4
395 DRTRCR , 4C , D3 , C2 , C0 , 2 , F0 , 5 , 35 ,

F

8,4C,6C,C3,4C,6E,C3,R5,R3, 18,69,1,
C9,3,D0,2
400 DRTRR9,0,85,R5,4C,71,C9,8D, 1,D

0,8D,3,D0,60, 18, R5. 27,48,69, D4, 85,

27,R9,7,91
405 DRTR26,68,85,27,4C,53,CB,R9,60
, 8D, R8, C2, 20, 95, C2, R8, R9, C9, 8D, R8,

C2,98,C9,20
410 DRTRF0, 4, 29, 8, F0, 6, R5, 8D, 48, 4C
,61,C7,R9,0,9D,50,73,R9,02,85,FD,6

UrJ05r4pHM

415 DHTRR9,60,8D, 1 1 , C3, 20, D3, C2, 43
,R9,C9,8D, 11,C3,68,C9,4E,D0,3,4C,6
CC7
420 DRTRC9,4C,F0,D,C9,20,F0,9,H5,F
8,49,FF,83,F8,EH,ER,EH,4C,RC,C3,48
,69,D4,85
425 DRTR8D, R9, D, R0, 0, 91 , 3C, 63, 85,

8

D,R5,FD,33,4C,7R,C0,48,69,D4,85,FE
,R9,D,91,FD
430 DRTR63,85,FE,R5,FD,18,4C,RR,C0
,R9,48,91,F9, IS, R5, Ffl, 48, 69, D4, 85,
Ffl, FI9, 7,91
435 DRTHF9,68,85,FA,60,fl0,0,A9,20,
91,8C,68,18,4C,27,C7,fl9,20,R4,H6,9
1,R7,R9,8
440 DATR4C, 24, CB, 20, 69, C9, H9, 0, 8D,
4,D4,R9,81,8D,4,D4,R2,0,36,B6,3fi,

1

3,65,fl6,90,2
445 DflTHE6,B6,83,B5,E8,E0,8,D0,F2,
R2,0,R5,R8,38,E9,3,85,R8,E8,R5,fl7,
38,E9,5,35
450 DRTRH7,B0,2,C6,H3,D0,F2,fl5,fl8,
D0,EE,R5,B5,18,69,18,90,2,E6,B6,8D
,8,D0,8D,fl
455 DRTRD0, 8D, C, D0, R5, B6, F0, fl, A9,

7

0,D,10,D0,8D, 10,D0,D0,3,RD, 10,00,2

9, F, 3D, It
460 DRTRD0,8fl,18,69,30,8D,9,D0,8D,
B, 00, 80, 0, D0, 82,0, BO, 40, 3F, 90, 0,79
.E8,E0,C0
465 DHTRD0,F5,R0.0,R2,0,B9,58,3R,4
8,29,F0,9D,40,3F,68,29,F,9D,80,3F..
E8,E8,E8,C8
470 DRTRC0 , 6 , D0 , E9 , B9 , 58 , 3H , 9D , C0

,

3F , E3 , E8 , E3 , C3 , C'0 , 8 , D0 , F2 , R9 , , 9D

,

40,3F,9D,80
475 ORTH3F,9D,C0,3F,E8,E0,3E,D0,F2
,HD,2B,D0,48,RD,2C,O0,48,RD,2D,D0,
48,R0,4
430 DflTRB9,9F,CS,8D,2B,D0,8D,2C,D0
, 8D, 2D, D0, R2, 10, CE, 9, D0, RD, 8, 00, D0
,7,RD,10,D0
435 DRTH29, 10, F0, 13, AD, 8, D0, 38, E9,
1,3D,8,D0,B0,8,RD, 10, 00, 29, EF, 8D,

1

0,D0,CE,E
490 DHTRD0,AD,R,D0,C9,58,D0,7,HD,

1

0,00,29,20,00, 13, RD, A, 00,18-69, 1,8
D,R,D0,90,8

A SUIVRE...

<-A5 toujours p/\s tonwm
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ALORS, QU'EST-CE QUE
T'ATTENDS !

ENVOIE UN CHEQUE
DE 510 F.

ETTA
POWER PRINTER 80 ?

A 1.095 F, POUR
80 COLONNES 80 CPS,

PAPIER/ALIMENTATION
INCLUS.

C.A.S. BP3, 60153

RETHONDES
Tel. (16) 44.75.21.83.

ANTI-GANG
Detective astucieux sur la trace d'une bande de dangereux
malfaiteurs, vous etes par I'intermediaire de votre FX, en

contact permanent avec un "indie" aussi informe

qu'informaticien...

Dominique CHAUVEL

Mode d'emploi

:

Faites DEFM 10 (EXE) avant le chargement et lancez par F2 RUN (EXE).
Apres I'affichage du meilleur score et du titre, appuyez sur CONT. Vous
devez decouvrir sur un terrain (carte ci-contre) I'emplacement des malfai-

teurs afin de pouvoir y dinger la police. Situe initialement a la case 0, 0,

vous pouvez vous deplacer d'une case dans les huit directions en speci-

fiant vos nouvelles coordonnees a la demande : "A VOUS I", exemple :

faites 1 (EXE) puis 1 (EXE) pour vous placer sur la case de coordonnees
1,1. Les malfaiteurs quant a eux, se deplacent dans les quatre directions.

Vous disposez en outre des commandes suivantes a I'affichage de "ATTA-
QUE (A), PLAN (P), SCORE (S)" :

"A" : en presence des malfaiteurs, vous appelez la police pour arreter la

bande.
"P" : I'ordinateur via votre "indie", vous signale la position des bandits.

"S" : I'ordinateur affiche votre score.

Sachez que vous disposez de 1000 points au depart, que le deplacement
d'une case vous coute 10 points, que I'appui sur "A" vous retire 100 points

et que I'appui sur "P" vous enleve 300 points.

PLAN DU TERRAIN

1 2 3 4 s 6 7 8 9

— • A £ A
ft

1 — — o • ^V i i

o

T

•

2 — — — —
3 — — — —
4 o # — —
5 6 A —
6 A A

s
s 1 1 1 1 1 1 ——

7 6 • _ T T T X
8 & • o

— T *£ o T
9 I I i I 1 1 1 1 X X

f£MME Nt Tft?M(>e . V005 ME \

OoWBl l£ MOM l>E 50ti AMAM-y
ET ces \0 000 F(?. S<?NT A p
VoJ$,PApCE(jaE :>FVeu*

LIST

1 MfilT 28:PRT "RE

C0RD:":y

2 SOTO 5:"S0R FX7

82P PAR D. CHAIN

EL"

5 P=8:R=9iS=8:3=8

!X=|:V=8:y=l!Z=

e:v=a

18 PRT
n
**flKTI-SflH

8**°

26 L=IHT (RflHf*18)

:K=INT (RftH»*18

)

68 6SB 568

188 IMP "fl VOUS!:",

PjQ

118 IF ABS (P-R)i2!

NA1T 38: PRT "TR

ICHEUR!":60T0 1

gfi

128 If ABS (9-Z5i2;

HA1T 38: PRT "TR

ICHEUR!":60TG 1

88

138 SSB 658

148 R=P:Z=Q

158 SOTO 68

588 J=IHT (RANI*!8)

:IF Ji4 THEN 58

8

518 IF J=8 THEN 558

528 IF J=l THEN 568

538 IF J=2 THEN 578

546 SOTO 588

551 K=H:L=N-lsIF L=

8;L=L+l:fiOTO 56

FX 702 P
iwzI^TvolJrpAPDoS^

PA MtySHoHtACt
PffS-lA,-J'E*/6£M<A

555 SOTO 596

568 NHl:l=H:IF K=

ll;K=K-l:60T0 5

78

565 SOTO 598

578 K=ff:l=H+l:lF L=

ll;UL-l:S0T0 5

88

575 SOTO 598

586 K=H:L=N:IF K=

8lK=K+l:S0T0 55

8

598 S=L*ie*<K+i)

688 if s=iee;s=e

616 ¥=V+i8:PRT B$(S

):ST0P :H=K:H=L

628 RET

658 PRT "ATTAQUE(AS

,PLAH(P),SCORE(

698

m
736

743

758

768

7 H
7
c8

T$=KE'f

IF T$=*W»V=V+1

:60T0 728

IF T$="P":U=U+1

:S0T0 788

IF T$="S":6SE 1

IF T$*"A" THEN

988

FOR A=8 TO 3

PRT " "

PRT "*ATTAQUE»"

NEXT A

IF P=K;IF q=l;p

RT "*tSASHEt*":

X=1888:6SB 1866

SOTO 988

PRT "JE SMS EN

798 SOTO'988

986 RET

1868 PRT "**3C0RE**"

1818 PRT "FLAN(-386

PT9
1

':":!!

1828 PRt'"ATTA6UE(-1

88PTS):"!V

1825 PRT !/18;"EHE C

OOP"

1838 IF M THEN 185

8

1648 RET

1858 T=(U*-368)+(V*-

188WX-Y)

1868 PRT "SCORE: "!T

1878 IF T>H!H=T

•



MANOIR
Vivez une lutte cauchemardesque contre les fantomes

innommables qui peuplent un sinistre manoir...

SUITE DU N° 142

Christiane PATRIA

535
540
545
558
555
560
565
570

580
585
53"

609
605
6 1

615
62i3

625

640
645
650
655
660
665
670
675
66:0

685
S90
635
»@0
705
710
715
720
725
730
785
740
745
750
755
760
765
770

CALL C0L0R< "1GB" V LOCATE <X,Y>: PRINT CHR*C15)
CALL PQKE< 258 , 200 . 1 33

)

CRLL C0L0R<"1WB")
A5=R5+1'IF H5=20 THEN 05=1
LOCATE C8,14)PRINT SEG»<H5«,B5, 18)
CALL COLORC "1RB")
LOCATE ( 8, 8 )

' PRINT CHRSC 16 ); CHR*C 16)' AF2=AF2-1
0=0-1 IF O>0 THEN GOSUB 2530 FOR Z=l TO 40 NEXT 2 GOTO 545
IF O=0 THEN GOTO 895
IF Y>14 AND Y<23 THEN IF SEGSC A5*, Y-14+A5, 1 )<>" "THEN GOTO 1978
AF2=AF2-1 IF AF2=0 THEN GOSUB 2540
IF AF2M THEN CALL COLORC "0MB" > : LOCATE C22, 36 ) 'PRINT AF2
GOSUB 2225
CALL KEY1CA,B) IF A=255 THEN GOTO 530
IF A=123 THEN GOTO 745
IF A=130 THEN GOTO 1005
IF A=129 THEN GOTO 1245
IF A=131 THEN GOTO 1555
IF A=79 THEN GOTO 2005
IF A=84 THEN GOTO 2055
GOTO 530

,Y>< PRINT CHR»<15)
X=5
CALL COLORE "1GB"): LOCATE (X,
CALL POKEC 258, 200, 133)
CALL COLORC "1 US")
R7*fl7-1-IF A7=l THEN A7=10
A3=A8+1'IF A3=14 THEN A3=l
LOCATE (5, 10 SPRINT SEG*C R7$, A7, 5 )

LOCATE (5, 29): PRINT SEG*C A3*, A3, 7)
0=0-1: IF O>0 THEN GOSUB 2530 ' FOR 2=1 TO 30: NEXT Z ' GOTO 660
IF 0=0 THEN GOTO 395
IF Y>10 AND Y<14 THEN IF SEG»< A7«, Y-10+A7, 1 )<>" "THEN GOTO 1970
IF Y>29 AND Y<35 THEN IF SEG*C AS*, Y-29+A8, 1 )<>" "THEN GOTO 1970
GOSUB '2225

CALL KEY 1C A, 6)' IF fl=255 THEN GOTO 645
IF A=128 THEN GOTO 745
IF A=130 THEN GOTO 1005
IF A=129 THEN GOTO 1245
IF A=131 THEN GOTO 1555
GOTO 645
GOTO 640
CALL P0KEC258, 100, 133); CALL COLORC "1GB")
IF X=17 THEN GOTO 775
IF X=14 THEN GOTO 318
IF X=ll THEN GOTO 325
IF X»8 THEN GOTO 850

THEN GOTO 875IF
IF Y=31 THEN GOSUB 1165

730 IF Y-3 THEN GOSUB 955 1 GOTO 335
735 LOCATE CX,Y)' PRINT CHR*C 32

)

790 LOCATE < X-l .• Y )' PRINT CHR*< 3 ) 'X=X-1
795 IF Y>6 AND Y<24 THEN IF SEG*C A10S, Y-7+R10, 1 )=CHR$C 93 )THEN GOTO 1970
300 0=6

-
.

- . -

805 GOTO 240
310 IF Y=20 THEN GOSUB 955 GOTO 420
815 GOSUB 940
828 GOTO 335
325 IF Y=24 THEN GOSUB 955

' GOTO 525
330 IF Y=36 THEN GOSUB 955

: GOTO 525
335 IF Y=18 THEN GOSUB 1195
840 GOSUB 940
345 GOTO 423
850 IF Y=6 THEN GOSUB 955 'GOTO 640
355 IF Y=23 THEN GOSUB 955 'GOTO 740
860 IF Y=16 THEN GOSUB 1195
365 GOSUB 940
370 GOTO 525
875 IF Y<26 OR Y>36 THEN GOTO 1970
380 IF Y=35 THEN GOSUB 1180
385 GOSUB 940
890 GOTO 640
395 LOCATE (X-l, Y> 'PRINT CHRSC 32 )

900 LOCATE ( X , Y ) i PR I NT CHR*C 1 5

)

EXELVISION EXL 100 UME F«* HM
PA"? couTIme
fSEiGM^'"

905 X=X+1
910 IF X=18 THEN GOTO 2105
915 IF X=15 THEN GOTO 2115
920 IF X=12 THEN GOTO 2125
925 IF X=9 THEN GOTO 2135
930 IF X=6 THEN GOTO 2145
935 STOP
940 LOCATE CX,Y) 'PRINT CHR*C32)
945 LOCATE CX-1 , Y )' PRINT CHRK3)'X=X-1
950 0=6 'RETURN
955 LOCATE <X, Y ) 'PRINT CHR*C32)
960 LOCATE ( X-l, Y )' PRINT CHR$C 3)

' PAUSE .2

965 LOCATE (X-l , Y) ' PRINT CHRSC 32)
970 LOCATE CX-2, Y )' PRINT CHRSC3 )' PAUSE .2
975 CALL COLOR!' "1CB")' LOCATE CX-2, Y)

' PRINT CHRSC 68)
930 CALL COLORC "1GB" )' LOCATE CX-3, Y)

' PRINT CHRSC 15)
935 IF X-3=14 THEN X=14'G0T0 335
930 IF X-3=ll THEN X=11G0T0 420
995 IF X-3=8 THEN X=8 ' GOTO 525
1000 IF X-3=5 THEN X=5'G0T0 640
1005 CRLL COLORC "1GB")
1010 IF X=5 AND Y=24 OR CX=5 AND Y=33 )THEN GOTO 1060
1015 IF X=8 AND Y=2 THEN GOTO 1060
1028 IF X=17 THEN GOTO 240
1025 IF X=14 AND Y=4 OR CX=14 AND Y*29)THEN GOTO 1060
1030 IF X=ll AND Y=25 THEN GOTO 1105
1035 IF X=5 THEN GOTO 640
1040 IF X»8 THEN GOTO 525
1045 IF X=ll THEN GOTO 420
1050 IF X=14 THEN GOTO 335
1055 IF X=17 THEN GOTO 240
1060 LOCATE CX,Y)'PRINT CHRSC 32)
1065 FOR Z=l TO 10 'CALL POKEC 258, 60+Z, 132 )' NEXT Z ' CALL POKEC
1070 LOCATE CX+2,Y)' PRINT CHRSC 15) 'PAUSE .2

1075 LOCATE CX+2, Y)
' PRINT CHRSC 32)

1030 LOCATE CX+3,Y)' PRINT CHRSC 15)
1035 IF X=5 THEN X=3 ' GOTO 525
1090 IF X=8 THEN X=11G0T0 420
1035 IF X=ll THEN X=14'G0T0 335
1100 IF X=14 THEN X=17'G0T0 240
1105 LOCATE CX,Y)'PRINT CHRSC 32)
1110 FOR Z=l TO 10 'CALL POKEC 258, 60+Z, 132 )' NEXT Z ' CALL POKEC
1115 LOCATE C 13, 25) PRINT CHRSC 15) 'PAUSE .2
1120 LOCATE C 13, 25) 'PRINT CHRSC 32)
1125 LOCATE C 14, 25) ' PRINT CHRSC 15)
1130 X=14'G0T0 335
1135 LOCATE CX,Y)' PRINT CHRSC 32)
1140 FOR Z=l TO 10'CALL POKEC 253, 60+Z, 132 )' NEXT Z ' CALL POKEC
1145 LOCATE C 16, Y) 'PRINT CHRSC 15) 'PAUSE .2
1150 LOCATE C 16, Y) 'PRINT CHRSC 32)
1155 LOCATE C17,Y)'PRINT CHRSC 15)
1160 X=17G0TO 240
1165 CALL COLORC "0YB")
1170 LOCATE C20,33)'PRINT "CLE ASC" 'LOCATE
1175 CLER=1'CALL COLORC " 1GB" )' RETURN

1180 CALL COLORC "0YB")
1135 LOCATE C 19, 33 )' PRINT "CLE OUT" 'LOCATE f 19,

1

1190 SI = 1 'CALL COLORC "1GB" )' RETURN
1195 CALL COLORC "0YB")
1200 LOCATE C 2 1,33) 'PR I NT "FEU OFF"
1205 IF X=8 THEN AF2=30
1210 IF X=ll THEN AF1=30
1215 CALL COLORC "1GB")
1220 RETURN
1225 LOCATE CX,Y)'PRINT CHRSC 32 )' CRLL POKEC 258 . 1 10. 132 )

1230 PAUSE .5'CALL POKEC 259,0)
1235 LOCATE CX,2)' PRINT CHRSC 15)
1240 Y=2'G0T0 525
1245 CALL COLORC "1GB")
1250 IF X=17 THEN GOTO 1275
1255 IF X=14 THEN GOTO 1305
1260 IF X=ll THEN GOTO 1340
1265 IF X=8 THEN GOTO 1395
1270 IF X=5 THEN GOTO 1445

259,0)

259,0)

,8)

:19,1 )' PRINT RPTSC

'

'PRINT RPTSC

'

1

, 40

)

A SUIVRE...

PUZZLETTRES
Rien de tel qu'un bon puzzle pour se degourdir les

neurones...

Jose CINGALA

%&
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SUITE DU N° 142 2660 PRINT AT 7 ,
25, " 0" , AT 7,27;"

2670 NEXT K.

2630 PRINT AT 4,2," ", AT 17,2
,
" ".; AT 7,27, "0"

; AT 6.2, "

"; AT 19,2; "

2120 NEXT I 2690 RETURN
21313 FOR 1=31 TO 34 2998 'jQTO. 20
2143 GOSUe 25(30

2998 REM IpAGE DE PRESENTATION 12150 NEXT I
2160 FOR 1=41 TO +4
2170 GOSUB 2500 3001 LET REC=NOT PI
2160 NEXT I 3005 LET PS = ""

2190 RETURN J010 PklNI .." MWMiPKHSl." .TAB P
2500 LET Y=3*INT U,'101 +2
2510 LET X=3*(.I-INT i 1/ 10) * 10 j +?
2520 IF Lf (!><>" " THEN PRINT AT 3011 GOTO 3017
Y , X; "PTI" , TAB X ; "I "

, LS (I) ;

" I" ; T
AB X; L_J

3012 PRINT AT 6,4, "KM
2530 RETURN WW
2600 PRINT AT 4 ,

2, "SLBS" , AT 17,2 vp
. "PBU@" 3014 PRINT AT 9,4; "J
2607 FOR K=l TO . 12E2 .1 «.
2610 PRINT AT 6 , 2 .

" *UITE *"
: AT 19 rP

,2; " iUITE'." J^
itiS PRINT 6(1 p,0: tEBHflaQ' . hT 1 O 30

.W m^il'S . ' ' "<^m"^^^m" i TAB 23
,2. BJHBB
2630 NEXT K

i .^, "

3016 RETURN
2635 G0SU6 2680 3017 GOSUB 3012
2640 FOR K=l TO . 15E2 30 Is GOSUB 6S60
2650 PRINT AT 7, 26,"-", AT 7,27;" 3020 FOR Z=l TO .2E2
0" 3025 PRINT AT S,11,"L E T T R E

MM SA 9Sav

WAW MEME.

3030 PRINT AT .12, 1
3040 PRINT AT 8,11
I"
3042 PRINT AT 12,

1

3045 NEXT I
3046 PRINT AT 15, NOT PI
«B! fcfcMWJZmH MsWJHJlliJl
3047 PRINT HT 15, NOT PI,'

304S GOTO 7000
3050 LET U

:us PROPOSE DE JOUti
PROGRAMME -' DNe;LETTRE

- 51 UOUS ME LE PERMETTEZ
APPUYEZ SUP UNE TOUCt-

3096-1100 AND INKEV
AND INKEY»="I")

GOTO
4500
STOP
IF L$=G* THEN GOTO 5000
IF L*=A$ THEN GOTO 4000

3520 RETURN
3550 REM
3560 REM I UICTOIRE
3570 REM

IF S$=CHR* 29 OR S$=CHR*
" OR L*=G» THEN GOTO

GOTO 100
GOSUB 6950
PRINT AT 20, NOT PI;

"

30
4.0

4010 FOR
4020 PRINT AT 19 , 4

,

=NOT PI TO 1E2

3060 FOR U=l TO LEN U$-29
3070 PRINT AT 17,l;Ut(U TO U+29)
30S0 NEXT U
3061 FOR U=l TO .4E2
3062 NEXT U
3090 PRINT AT 20,2:"- SUR iDNST
RUCTION"
3091 PRINT AT 22,0;" - SUR ij)0
UER
3095 PRINT AT 21, NOT PI,"

THEN GOTO 4060
16,1; "NOUUEAU"

4045 PRINT AT 8, 1J "fflliCgRB"
4050 PRINT AT 10 , 3+ (S i 100! + (S

4055 LET REC=S
4060 FOR JsNOT PI TO .02E2
4070 NEXT J
4075 POKE 16418. NOT PI

10

Suite page 29



MOUSE DRAW
Soumettez entierement votre souris a vos delirantes fantai-

sies artistiques...

William SCHLEGEL

wW mom oePMiee^-

^ At/ VAT 69"

4rf
w>5 Q"< uffii

tfQt/$TMFL&&B)

SUITE DU
N° 142

560 GOSUB 690

570 POKE - l 630 1,0: VTAB 22: IN

PUT "NOM: ";NM*

580 PRINT D*"BSA lvlE";NM*i",A*2000

,L*1FF8"

590 POKE - 16302,0: GOTO 200

600 GOSUB 690

610 POKE - 16301,0: VTAB 22: IN

PUT "NOM: ";NM*

615 TEXT : HOME : HTAB 37: YTAB

10: INVERSE : PRINT " WAIT ": NORM

AL
620 PRINT D*"BLOAD";NM*j",A*2000

630 GOSUB 2490: GOTO 200

640 GOSUB 690: TEXT

650 PRINT CHR* (21)

655 HTAB 15: INVERSE : PRINT " C

ATALOG ";: NORMAL : POKE 34,2

660 PRINT .D*" CATALOG' t WAIT - 1

6384,128,127
670 GOSUB 2490: GOTO 200

680 PRINT : PRINT CHR* (4)"RUNI

MP"

690 PRINT D*"IN£0": PRINT D*"PR£

4": PRINT CHR* (0): PRINT D*"PR£0
": HOME : PRINT D*"PR£3"

700 RETURN
710 REM BROSSES

720 SCALE= 1

730 H = 0:F = 2sBl = 275:B2 = 188

740 IF K = 80 THEN H = 3

.750 IF K = 38 THEN F = 7:H = 3:B

1 = 270 :B2 = 182: SCALE= 4

760 IF K = 91 THEN F = 13:H = 0:

Bl = 277 :B2 = 189

770 IF K = 86 THEN H = 3:F = 5:B

1 = 277:B2 = 190

780 IF K = 35 THEN H = 3:F = 3:B

2 = 186

790 IF K = 42 THEN H = 3:F = 4:B

1 = 274:B2 = 186

800 IF K = 81 THEN F = 11:B1 = 2

74:B2 = 186

810 IF K = 84 THEN F = 13:H = 3:

Bl = 277:B2 = 189

820 IF K = 57 THEN F = 5:B1 = 27

7:82 = 190

830 IF K = 47 THEN F = 12:H = 3:

Bl = 279:B2 = 185

840 IF K = 79 THEN F = 11 :H = 3:

Bl = 274:B2 = 186

850 IF K = 88 THEN F = 10 :H = 3:

B2 = 186

860 INPUT "";X,Y,S

870 IF X ( 1 OR Y ( 1 THEN GOSU

B 540: GOTO 860

880 IF X > = Bl THEN X = Bl :
GO

SUB 2210: GOSUB 540: GOTO 860

890 IF Y > = B2 THEN Y = B2: GO

SUB 2210: GOSUB 540: GOTO 860

900 IF (S = 1 OR S = 2) AND K =

38 THEN 2220

910 IF (S = 1 OR S = 2) THEN HC

OLOR= H: DRAU F AT X,Y: GOTO 940

920 IF S ( > 4 THEN 940

930 XDRAUI F AT X,Y: FOR N = 1 TO

15: NEXT : HCOLOR= 0: XDRAU F AT

X,Y: HCOLOR= 3

940 IF S > THEN 860

950 GOSUB 1110

960 GOTO 860

970 REM %

980 INPUT "";X,Y,S

990 IF X < 1 OR Y < 1 THEN GOSU

B 540: GOTO 980

1000 IF X > = 275 THEN X = 275:

GOSUB 2210: GOSUB 540: GOTO 980

1010 IF Y > = 186 THEN Y = 186:

GOSUB 2210: GOSUB 540: GOTO 980

1020 XI = X:X2 = X + 2:X3 = X + 4

:Y1 = Y + 5:Y2 = Y + 2:Y3 = Y - 1

1030 IF S = 2 THEN HC0L0R= 3: H

PLOT X1.Y1: HPLOT X2,Y2: HPLOT X3,

Y3:AA = X1:BB = X2:CC = X3:DD = Yl

:EE = Y2:FF = Y3: GOTO 1070

1040 IF S = 1 THEN HCOLOR= 3: H

PLOT AA,DD TO XI ,Y1 : HPLOT BB.EE T

O X2,Y2: HPLOT CC,FF TO X3,Y3:AA =

X1:BB = X2:CC = X3:DD = Yl :EE = Y

2:FF = Y3: GOTO 1070

1050 IF S < > 4 THEN 1070

1060 XDRAU 3 AT X,Y: FOR N = 1 T

15: NEXT : HC0L0R= 0: XDRAU 3 AT

X,Y: HC0L0R= 3

1070 IF S ) THEN 980

1080 GOSUB 1110

1090 GOTO 980

1100 REM TEST TOUC

HES
1110 K =

1120 POKE - 16368,0

1130 K = PEEK ( - 16384)

1140 IF K = 63 THEN GOTO 2040

1150 IF K = 37 THEN GOTO 970: R

EM V.

1160 IF K = 38 THEN 710

1170 IF K = 27 THEN TEXT : GOSU

8 690: STOP

1180 IF K = 32 THEN GOTO 190

1190 IF K = 83 THEN GOTO 560

1200 IF K = 76 THEN GOTO 600

1210 IF K = 67 THEN GOTO 640

1220 IF K > 47 AND K < 58 THEN

GOTO 450

1230 IF K = 37 THEN GOTO 270

1240 IF K = 82 THEN H = 0: GOTO

1290: REM RECTANGLE
1250 IF K = 73 THEN GOTO 680: R

EM IMPRIMMER
1260 IF (K = 91 OR K = 81 OR K =

79 OR K = 80 OR K = 42 OR K = 35

OR K = 71 OR K = 86 OR K = 47 OR K

= 88 OR K = 84) THEN 710

1270 IF K = 72 OR K = 13 THEN 27

1280 RETURN

1290 REM RECTA

NGLE
1300 INPUT "";X,Y,S

1310 SCALE= 1

1320 IF S < AND (H = 4 OR H =

8) THEN 1960

1330 IF X < 3 OR Y < 3 THEN GOS

UB 540: GOTO 1300

1340 IF X ) = 279 THEN X = 279:

GOSUB 2210: GOSUB 540: GOTO 1300

1350 IF Y > = 191 THEN Y = 191:

GOSUB 2210: GOSUB 540: GOTO 1300

1360 IF S = 4 THEN XDRAU 10 AT

X - 3,Y - 3: FOR N = 1 TO 3: NEXT

: HCOLOR= 0: XDRAU 10 AT X - 3, Y -

3: HCOLOR= 3

1370 IF S = 2 THEN HCOLOR= 3:A

= X:B = Y

1380 SI = ABS <X - A):S2 = ABS

(Y - B)

1390 T = 5: IF (SI > 30 OR S2 > 2

5) THEN T = 8

1400 IF (SI > 60 OR S2 ) 50) THE

N T = 11

1410 IF (SI > 90 OR S2 > 75) THE

N T = 15

1420 IF (SI > 120 OR S2 > 100) T

HEN T = 20

1430 IF S = 1 THEN GOSUB 1500

1440 IF (H = 4 OR H = 8) THEN 19

00

1450 IF S = 3 THEN HC0LOR= 3: H

PLOT A,B - 1 TO X,B - 1 TO X,Y - 1

TO A,Y - 1 TO A,B - 1

1460 IF S < > 4 THEN 1470

A SUIVRE...

SPACELAB
A bord de la navette DISCOVERY, participez a quelques
heroiques et spectaculaires missions spatiales...

Jean-Luc ARBOGAST

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces trois listings. Le second contient la

presentation et les regies succinctes et le troisieme le programme princi-

pal. Ce dernier comporte quatre tableaux :

- 1er tableau : vous devez effectuer la jonction delicate entre un satellite

francais (rouge) et americain (bleu) en evitant une meteorite (bleue). Vous
disposez au depart de dix vaisseaux relatifs (vies). Autant de jonctions reus-

sies (100 points) vous octroient de vaisseaux "valables" (10 maximum)
qui seront vos vies du second tableau.

- 2eme tableau : manceuvrez I'extr6mit6 du bras articule de la navette Dis-

covery, afin de recuperer quinze satellites d6fectueux (verts) sans heur-
ter ceux en bon etat. Le nombre de bras disponibles depend du nombre
de jonctions reussies dans le premier tableau.
- 3eme tableau : en evitant bien sur les meteorites, faites traverser plu-

sieurs fois I'ecran a un petit module galactique.
- 4eme tableau : sauvez la Terre de I'apocalypse, en detruisant les cinq
missiles nucleases qui la menace.

AMSTRAD

LISTING 1

10 CLS
20 INK 0,0
30 INK 1,6
40 INK 2,17
50 PAPER
60 BORDER
70 PEN 1 'LOCATE £0.
LRB is loading"
80 PEN 2' LOCATE 28.
e wait. .

.

"

90 RUN"

!

LISTING 2

10 CLS
15 i = l

20 INK 0,0 'INK 1,13'
15
30 BORDER
40 SYMBOL AFTER 33

45 SYMBOL 35,253,255,255,255,255,2
55, 255, 255
50 SYMBOL 140,0,0,255,0,0,0,1,6
60 SYMBOL 141,0,0,253,3,1,245,223,
243
70 SYMBOL 142,0,0,127,128,0,64,192
,127
80 SYMBOL 143,0,0,255,0,0,4,14,223
90 '

100 SYMBOL 144,8,21,47,47,39,31,0,
22; print "SPACE 4

110 SYMBOL 145,127,253,118,252,247
24' PRINT "Plea^ ,241,32,16

120 SYMBOL 146,226,85,203,124,192,
0,128,64
130 SYMBOL 147,190,106,192,0,0,0,0
,0
140
150 SYMBOL 148,2,1,0,0,0,0,0,0
160 SYMBOL 149,16,255,0,0,0,8,0,0
170 SYMBOL 150,64,254,0,0,9,0,0,0
172 MODE
174 TAG

INK 2, 2
i INK 3, 175 *=60

177 PLOT 400,400,1
180 MOVE a, 300^ PRINT CHR$< 140HCHR
K 141 )+CHR*< 142 )+CHR*( 143 )+CHR*C 32

190 MOVE a, 284: PRINT CHR*< 144HCHR
*< 1 45 )+CHR«< 1 46 )+CHR*< 1 47 )+CHR*< 32

200 MOVE a, 268: PRINT CHR»< 148HCHR
*< 1 49 )+CHR*( 1 50 >+CHR»< 32 )

;

210 a=a-10:IF a<=300 THEN 230
214 i = i+7
215 ENV 1,3, -17, 2 'SOUND 5,450-i,20
, 12, 1, ,2 'SOUND 2*46-1/10, 10, 10,1,,
11

220 GOTO 180
230 TRGOFF
240 DATA 100,250,350,450,450,359,3
50, 350, 250, 350, 250, 350, 250, 188
250 FOR 1=1 TO 14:RERD a
260 SOUND 1, a, 20, 5: FOR 0=1 TO 100:
NEXT o'NEXT i

265 PEN 2
270 LOCATE 1,10 'PRINT "### ##» ###
### ###"

280 LOCATE 1,11 'PRINT "# # # # #
« #"

290 LOCATE 1,12' PRINT "### ### ###
# ttt"

300 LOCATE 1,13: PRINT " # # # #

# #"

310 LOCATE 1,14 'PRINT "### # # #
### **#"

315 PEN 3
320 LOCATE 1 , 16' PRINT " # #«#

330 LOCATE 1,17 'PRINT " # # #

# #"

340 LOCATE 1, 13' PRINT " # #*#

350 LOCATE 1,19 'PRINT " # # #

# #"

360 LOCATE 1,20 'PR I NT " ### # #

370 IF INKEY<47)=0 OR INKEYC76)=0
THEN 400
380 GOTO 370
400 '

410 MODE 1

420 CALL 4BB4E
430 SYMBOL AFTER 140
472 SYMBOL 144,254,142,134,130,130
,134,142,254

474 SYMBOL 145,127,113,97,65,65,97
,113,127
476 dolba»=CHRS( 144 >+CHR»< 145

)

490 INK 1,26
500 PEN 1

518 LOCATE 15, 3 'PRINT " *** SPRCEL
AB ***"
520 INK 2,17
536 LOCRTE 1,6 'PR I NT dolba*
535 PEN 2
540 LOCATE 4, 6 'PRINT "DOLBY STEREO

550 LOCATE 1,8 'PRINT CHR$(164)
560 LOCATE 3, 8 'PRINT "1986 arbosof
t..."
608 LOCATE 1,10 'PR I NT "vous aidere
z ROCKY, <!ui est a bord de la navet
te discover*, a faire le Ju.rnela9e
de deux satellites de telecomrnuni

cation Fraricais et fimericain"
618 INK 3, 24 'PEN 3
620 PRINT ""

638 PRINT "Plus vous reussirez les
Jumela9es,Plus vous aurez de bra

s articules dans le tableau sui
vant.

"

640 PRINT PRINT "dans le 2e tab
leau vous devrez attraPer un maxim
urn de satellites defectueux sa
ns heurter un autre satellite sino
ri vous Perdrez le bras articule.

650 LOCATE 12, 25 'PEN 2 'PRINT "sPac
elab is loading. .

.

"

660 RUN" 1

LISTING 3

1 GOSUB 5800'sc=8'v=0'vr=10'sat=0'
f"0
2 GOTO 5
3 vr=v '

v=0

Suite page 30



AMSTRAD

CPC 464 ECHANGE nombreux logiciels K7 ou

disk P. Leccia, 19. square Paul-Valery. 94510

La-Queue-en-Brie.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad

sur disquettes ou K7. Michel au (16) 94 25 40 69

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome,

synthetiseur vocal D K'Tronics, livres ; La Bible

du programmeur, Le Langage Machine, Trues

et Astuces, Programmation en 3D. . et nom-

breux jeux. Le tout 3O00F. Tel. (1) 48 45 74 43.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad

6128 contre imprimante DMP2000, 1er lecteur

de disk DD1 , crayon optique, synthe vocal, prise

midi. d'autres logiciels. bref, tout ce qui con-

cerne Amstrad. Denis Feltrino, 15, rue Leo Deli-

beSi 44400 Reze. Tel. (16) 40 84 19 1 1

.

Possede 61 2B. Echange nombreux logiciels sur

disk seulement. L. Pelou, 16, rue Bouju, 49400

Saumur. Tel. (16)41 67 21 73.

CHERCHE pour Amstrad CPC 464 Bounder ou

Batman ou Bombjack ou Skyfox ou The Way of

the Exploding Fist ou Yie Ar Kung Fu ou Zaxx,

contre le 5° Axe Laurent au (1) 43 33 20 18

AMSTRAD CPC 464 echange logiciels sur K7
uniquement Envoyer listes a Stephane Barte,

17, rue Rene Bachet. 93220 Gagny. Tel. (1) 43

02 42 50, (absent au mois d'aout)

VENDS Amstrad 464 vert, nombreux jeux,

synthe vocal SSA1 ,
joystick, assembleur cours

et programmes, revues : 2500F a debattre

Fabrice Rossi. 96, rue Doudeauville, 75018

Paris. Tel. (1)42 59 91 33.

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur, en bon etat

sous garantie, magneto K7 Thomson avec cor-

don, jovstick, jeu Bruce Lee, 5 disquettes 3 pou-

ces, livres divers, le tout 4000F Tel. (1) 46 72

03 66.

VENDS logiciels sur disquettes et K7, liste sur

demande. Cherche contact sur Haut-Rhin pour

echanges programmes disquettes. Vends diver-

ses revues, haut-parteurs, livres Communiquez
avec votre Amstrad, Le Livre du CP/M. Mr Ver-

nerey, 1, rue des Oeillets, 68110 lllzach

Modenheim.

ECHANGE nombreux logiciels K7 ou disquet-

tes pour CPC 464 Amstrad Samuel Kriet, 20,

rue Paul-Eluard, 93000 Bobigny.

VENDS CPC 6128 monochrome, 9 disquettes
3", hebdo n°76 a 136, Amstrad Magazine n°3

a 9. Le tout 4.600F. Andre au (1) 48 67 74 21

apres 19h.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, Janvier 86 :

310OF, Micro Application n°1 , 3, 8. logiciels 3D
Grand Prix, Meurtre a Grande Vitesse, Salut

L'Artiste.) : 500F. Jean-Marc au (1) 43 69 79
1 1 le soir.

ACHETTE tout programme sur K7, envoyer vos

listes. Mr Pellegrinetti, residence des Golfes,

immeuble Le Calui, 20090 Ajaccio

CPC 464 et drive, echange logiciels sur K7 ou
disquettes. Envoyez vos listes a Emmanuel
Lorge, 5, rue Rene-Baschet, 93220 Gagny. Tel

(1) 43 81 65 12 a partir de 18h.

VENDS CPC 464 couleur, lecteur DDI neut,

RS232, manette de jeux, 10 disk, livres, nom-
breux jeux : 50O0F. Tel. (1) 48 41 33 60

ACHETE imprimante Amstrad et lecteur de disk

pour Amstrad 464 a bas prix et en bon etat.

Alexis au (1)42 04 52 99.

RECHERCHE lecteur de disk 5"1/4 pour Ams-
trad 6128. Pascal au (1) 30 92 64 46.

ECHANGE programmes pour Amstrad CPC
6128. Tel.'(1) 46 51 92 86 apres 18h.

VENDS logiciels originaux : Roland Goes Dig-

ging, Master Chess, Flight Path 737, Electro

Freddy... 49F piece. J Sebastien au (1) 64 52
99 83 antra 18 et 20h

ECHANGE 70 logiciels pour CPC 464 contre

synthetiseur vocal SSA1 ou contre logiciels

Envoyez liste a Nicolas Coulard, Les Chamards,
TA5 n°21, 28100 Dreux. Tel. (16) 37 46 97 38.

ECHANGE nombreux logiciels 464. 664, 6128
sur K7 ou disk. Tel. (16) 22 24 54 86 samedi
apres 20h et dimanche matin.

ECHANGE pour Amstrad 90 logiciels originaux

(valeur + 11.00OF), contre voiture, avion,

bateau, helico telecommande (moteur essence),

modem, crayon optique, joystick pro 500 com-
petition (bon etat), synthetiseur vocal, chalne

htfi, Amstrad CD 1000 ou CD2000, lecteur 5" 1/4,

table graphique Grafpad II, toute sorte d'exten-

sion pour 464 avec drive. Faire offre au (16) 84

91 17 41 apres 18h, demander Olivier.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad
CPC 464. K7 uniquement. Tel (1) 47 50 09 1

1

apres 17h30. Bruno Lamas. 12, rue du Gros
Chene, 92570 Chaville.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick,

nombreux logiciels, listings, diverses revues, le

tout 4500F a debattre. Bruno Sichi, 1 , rue Char-

les Salvy. 46100 Figeac. Tel. (16) 65 34 07 81

.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad

464, 664 ou 6128 possibility d'avoir la liste sur

demande contre lecteur disquettes. Stephane
Clot-Giral. 29, rue Alquier Boufard,/ 8.1100

Castres.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad

CPC 464, K7 ou disquettes, jeux ou utilitaires

Alain Lagrait, I'Etang, 72370 Ardenay. Tel. (16)

43 89 88 12.

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 61 28 et

recherche correspondants pour trues et astuces,

console de jeux CBS avec interface Peritel con-

tre lecteur de disquettes DD 1 ou contre la modi-

que somme de 800F. Stephane Munnier, 22, rue

Antonin-Paris, 30250 Sommieres

ECHANGE logiciels pour Amstrad sur K7 ou dis-

quettes contre une disquettes vierge 3" Sebas-

tien Flores, 9, rue du Port-aux-Loups 95/60
Valmondais

ECHANGE 250 jeux sur Amstrad contre Com-
modore 64. Sebastien Ftores, au (1) 34 73 36 02.

AMSTRAD CPC 464 cherche contacts utilitai-

res et jeux. P. Nguyen. 30 square du Brabant,

78310 Elancourt.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, nombreux
jeux et utilitaires, revues sur Amstrad, de nom-
breux Hebdos, le tout 4500F a debattre. Vends
17 originaux : 1300F. ou le tout 5300F. Claude
au (1) 39 59 95 90 apres 18h.

VENDS CPC 464, lecteui disk, imprimante

DMP1, joystick, nombreux logiciels jeux, utili-

taires, langages, livres Micro Application

:

60O0F. Tel. (1) 48 26 49 56.

ECHANGE logiciels pour Amstrad. Olivier Posty,

5, rue des Epis, 68120 Ptastatt.

AMSTRAD 61289 cherche correspon-

dants pour echanqe jeux, utilitaires,

divers sur K7 ou disk. Benoit Lejeune, 2.

rue Henri-Lecocq, 5000 Namur
Belgique.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur. joys-

tick, housse, livres de programmation, 30

originaux : 3000F a debattre. Fabrice au

(1) 42 28 66 29.

VENDS Amstrad 6128 avec moniteur
monochrome, synthetiseur de parole et

nombreux jeux. le tout sous garantie :

3900F. Alexandre au (1) 47 06 80 78.

VENDS CPC 6128 monochrome, dis-

quettes, magneto et cordons, joystick,

100 revues specialisees, editeur piste a

piste recuperateur de fichier cache, Dr
Watson, DAO avec compilateur, Hobbit,
La Geste d'Artillac, Fighter Pilot, 3D
Fight, Beach Head, Hunchback, Combat
Lynx, Battle For Midway. Alien 8, Skyfox,

Cness, nombreux jeux et utilitaires dont
creation gestion de menus deroulants,

gestion de fichiers multicriteres, tracage
de graphes en 3D. Le tout 5000F. Seulfej

le(a)premier(e) sera servi(e)au (1)60 14
64 15, demander Jean-Francois.

VENDS Amstrad CPC 464, sous garan-

tie, nombreux K7. livres, joystick, utilitai-

res, adaptateur 2joysticks, prix a debat-
tre. Tel. (16) 32 28 10 41 apres 18h.

ECHANGE logiciels sur disquettes 3"

pour Amstraa 6128 sur Reims et sa
region. Tel. (16) 26 86 54 97 apres 19h.

ECHANGE logiciels pour 664. Ivan au
(16) 78 75 58 14.

VENDS K7 de jeu L'Aigle d'Or. Tilt d'or

du meilleur jeu d'aventures : 50F. Eliane

Baena, 27 lot Pueche du Four, 34600
Bedarieux.

ECHANGE logiciels K7 ou disquettes,

cherche docs sur Turbo pascal et

schema de la prise peritel du MPF2.
Ecrire a Pierre Leccia, 19, square Paul
valery, 94510 La Queue-en-Brie.

6128 echange logiciels uniquement sur

disquettes. Alain Thiriet, 3, rue Leonard-
de-Viner, 33200 Merignac.

VENDS Apple lie, moniteur couleur, souris, joys-

tick avec Flight Simulator II (doc francaise), Ver-

sion Calc, Apple Work, Budget Familial, Mouse
Paint..., nombreuses autres diquettes : 9000F

a debattre Jack au (1) 44 57 46 89 ou (16) 80
65 49 12 poste 2355 en semaine, heures

bureau.

Desole, il y avait une erreur dans mon numero
de telephone. Aussi, j'ai toujours mon Apple IIC,

son joystick, sa souris, son moniteur, ses docs

et ses kilos de softs. Le tout comme neuf, pour

650OF a debattre. francis au (1) 45 89 18 32.

(NDUC : Y'en a qui vont encore dire que
j'arrSte pas de me planter, hein ! Et puis

d'abord, qu'est-ce qui vous dit que e'est pas lui

qui e'est plante dans son num6ro. hein ?)

ECHANGE Nouveautes pour C64 et C128
exclusivement sur disquettes Envoyez listes a

Arnaud Monnier, 89, rue Gustave Gailly Monicy

N-D, 08090 Charleville-M6zi6res

ECHANGE jeux pour C64 Tel. (1) 42 07 71 30
ou (1) 43 77 45 64.

ECHANGE nombreuses nouveautes sur K7
pour C64 ? Envoyez liste a Jean-Marc Daumont,

Esc. 20, n°194. 34700 Lodeve.

ECHANGE nombreux jeux pour CBM64 dont

nouveautes Ecnvez a Denis Boquet. rue Vital

Rousseaux, 08090 Montey-Notre-Oame,
Charlevtlle-Mezieres

VENDS C128 QWERTY, moniteur 1901 , lecteur

K7, le tout garanti 10 mois, bouqums et logi-

ciels : 500OF. Bruno au (1) 48 89 48 94 apres

17h30.

C64 echange nombreux logiciels de jeux et uti-

litaires sur K7 et disk. Dispose de C + Liste con-

tre 3 timbres a 2.20F. Mr Franquenk, BP54,

83602 Frejus Cedex.

ECHANGE pour C64 nombreux jeux sur K7 uni-

quement. Jean-Marc Dobel, 27, rue de la Cres-

sonniere. 78930 Vert. Tel. (1) 34 76 30 18.

ECHANGE pour C64 jeux originaux sur K7 :

Scarabeus, Skyfox, Beach Head II, Gyroscope,

Realm of Impossibility, contre Spy us Spy I ou
II ou nouveautes originales bien sur. Frederic

au (16)97 37 31 53.

ECHANGE de nombreux programmes sur K7.

Alors ceux qui ont paye leur note de telephone

composent le ( 1 6) 6 1 68 04 89 apres 1 8h et les

autres ecrivent a Laurent Reimat, Le Courbas,

09120 Varilhes. Attention, les vendeurs ne sont

pas les bienvenus.

ECHANGE nombreux programmes pour C64
sur disquettes. Christophe Cholet, route de la

Mortagne, 27130 Verneuil-sur-Mer. Tel. (16) 32

32 25 46.

VENDS nombreux logiciels originaux pour C64
sur K7. JB Moreau, 25, rue Henri Monnier,

75009 Paris Tel. (1) 48 74 85 04 apres 19h.

VENDS Commodore 128D (CI 28 avec lecteur

de disquettes 1571 double face integre et ven-

tilateur) ainsi qu'une multitude de programmes
divers dont beaucoup de nouveautes avec

adaptateur peritel et un cable de liaison Minitel

(permet de communiquer grace au Minitel) et

plusieurs livres. Pour plus de details, Patrick au

(1) 48 31 18 44. Possibility de vendre les logi-

ciels uniquement. Ah, j'allais oublier le prix est

de 680OF et le materiel est recent (02/86)

CHERCHE programme pour 64 et achete logi-

ciels K7 a prix raisonnable, ainsi que livres sur

C64. Contactez-moi ; Jean-Marc De Lorenzi,

route de Toulouse, Giscaro. 32200 Gimont.

RECHERCHE desesperement possesseurs de

C64 ou C128 pour echanges divers sur Toulon

et sa region Ludovic au (16) 94 75 54 89.

RECHERCHE nombreux programmes sur disk

ou K7 pour Commodore 64. Lucien Davalau,

229, avenue St Marguerite. 06200 Nice. Tel. (16)

93 71 95 29

Laissez venir a moi les petits commodoriens 64

Si vous avez des nouveautes, aventures, pro-

giciels, notices, sur disquettes, envoyez vos lis-

tes a Jean Ramona, 30, residence du Pare,

78650 Beynes. Tel. (1) 34 89 37 57.

ECHANGE programmes sur C64 Envoyez vos

listes sur K7 Marc Perrot, 19, rue Alphonse-

mas, 01000 Bourg en Bresse.

VENDS jeux pour C64 sur disk uniquement,

beaucoup de nouveautes Jerome au (1 6) 61 07

57 20.

Vous habitez dans les Yvelines ou pas trop

loin ? Alors pour echanger jeux et utilitaires pour

C64 et 128 appelez au (1) 39 65 44 92, deman-

der Bruno

ECHANGE programmes sur CBM64 unique-

ment sur disquettes Possede dernieres nou-

veautes. ouvert a toute proposition. Alain Guyet.

74, rue Pierre-Brossolette, 85000 La Roche-sur-

Yon. Tel. (16)51 62 41 82.

VENDS SX 64 (C64 portable avec lecteur de dis-

quettes et ecran couleur incorpore), nombreux
jeux sur disquettes : 7000F. Louis-Philippe au

(1)42 93 59 58

VENDS mon vieux Vic20, manettes, magneto
K7 1530, nombreux jeux, bouqums. le tout en

bon etat et dans emballage d'origine pour 800F
Frederic Epaiu, 53. rue du Cdt Mowat. 94300
Vincennes tel. (1) 43 65 77 79 apres 19h.

ECHANGE pour C64, jeux sur K7 ou disk, pos-

sede nombreux jeux. Envoyer liste a Cedric Le

Dressay, le Pieure-au-Reclus, 56400 Auray.

Possesseur C64. 1541 cherche contacts pour

echange de jeux. Vendeurs s'abstenir. Frede-

ric Motte, Cours, 79220 Champdeniers. Tel. (16)

49 25 68 21 . Bonjour a JWM Cracking Service

et a ses poteaux de Thouars.

ECHANGE nombreux programmes sur CBM64,
128. Recherche contacts durables uniquement

sur disk. Herve Dufour, 74, rue David d Angers.

75019 Paris. Tel. (1) 42 06 58 05.

ECHANGE nombreux programmes pour C64.

En turbo et uniquement sur K7. Sebastien Rault,

rue de I'Eglise, Bois d'Ennebourg, 76160 Dar-

netal. Tel. (16) 35 23 48 53.

VENDS K7 jeux originaux pour C64 sur K7 avec

notice, prix bas, liste contre 2 timbres. Didier

Duffay, 4, cite Hermel. 75018 Paris.

VENDS Commodore 64, lecteur disquettes

1541, nombreux logiciels sur disquettes, livres,

sous garantie encore 7 mois, programmes, le

tout en bon etat, prix a debattre. Stephane Seb-

bagh, 96C, rue de la Graniere, 1 301 1 Marseille.

Tel (16) 91 89 30 79.

ECHANGE programmes pour CBM64, 1541,

possede News, attends vos appels. Philippe

Huberdeau. 49, rue Gerard Philippe, 85000 La

Roche sur Yon. Tel. (16) 51 37 72 67. (NDLJC :

D'abord, la Jeune Conne, elle te dit bien des
choses. Ensuite, meme si j'aime les insultes.

c 'est pas la peine de dire n 'importe quoi, parce

que j'ai rien compris. ...)

VENDS Commodore 64 Pal/Secam, peritel,

interface peritel, 2 livres programmation, joys-

tick, 2 cartouches, Commando, Spy Hunter,

Up'n'Down, Blue Max, Azestec Challenge,

Bomb Jack, Summer Games II, manuel d'utili-

sation du C64. Le tout 2500F en tres bon etat.

Tel. (1) 45 75 74 76.

CHERCHE correspondants sur le Commodore
128 ou 64. Alors depechez-vous de decrocher

votre telephone et demandez Jose au ( 1 ) 30 93
71 20.

ECHANGE nombreux jeux en K7 pour C64 dont

nouveautes, echange originaux. Fabrice Cary

au (1)42 08 35 15.

VENDS Commodore 128 Pal, moniteur couleur

Oceanic peritel, nombreux logiciels K7 pour

CBM64/128 au total de 4600F. Demander Eric

au (16) 91 02 59 21 apres 18h30.

ECHANGE nombreux logiciels pour C64 sur K7
uniquement. Achete contre logiciels documen-
tation complete de Flight Simulator II, Theatre

Europe, Lands of Havoc, Spirit of the Stones,

Shadowfire, Ace. Jean-Luc Gazel, 8, rue de
Corse, 93600 Aulnay sous bois.

VENDS CBM64, Vic 1541 lecteur disk, nom-
(

breux jeux, manettes, hebdos : 3999F. Bounoui

VENDS Atmos, magneto, programmes :
850F

TV N/B multistandard 31cm neuve : 900F Tel

(16) 66 67 1Z.ZS. — -

( M '

ATARI

VENDS pour Atari 2600 : Chopper Command,
Pac man, Echec, Combat, Othello, Owtlan, Cen-

tipede, Phoenix : 80F piece ou 50OF les 8, une
paire de joysticks. jean-Claude, quartier les

Manettes, Route de Janas, 83500 La
Seyntf-sur-Mer.

Possesseur d'un Atari 520ST, je cherche tout

contact dans toute la France. Ayant egalement

un imprimante Citizen (NDLJC : C 'est une mon-
tre, pa, Won ?) (NDLR : Mais non Martine,

voyons !) je peux faire de nombreux travaux

typographiques (en tales, etiquettes, lettres,

tirage dessins sur papier .) Tel (16) 54 34 7789.

Mon 800XL a peur de s'ennuyer pendant les

vacances, alors il a envie de news II faut le com-
prendre, le poodvre ! ! ! Tu essayes ? Oui ?

Alors, ecris-moi S. Rutkowski, 7, rue Jean Frois-

sart, 80000 Amiens Stephane au (16) 22 95 14

48.

COMMODORE

ECHANGE jeux sur C64 en K7. Cherche nou-

veautes. Envoyez liste a Clement Camozzi, 44,

rue de Saint-Norn, 78620 Letang-la-Ville. Tel. (1)

39 58 53 28.

ECHANGE programmes C64 sur disquettes

(jeux et utilitaires) Vends Vic 20. toute exten-

sion et cartouches, livres, programmes, conver-

tisseur Pal Secam : 10O0F (demander liste du

materiel). Marc Froideval, 43. route de Montmo-
rency, 95330 Domont.

ECHANGE programmes pour C64, C128 sur

disquettes uniquement. Michel Loiselle, 17, rue

JB. Clement, 80390 Fressenneville.

VENDS CBM64, interface, 2 joysticks, livres,

lecteur K7, programmes : 2900F Stephane Vil-

ledieu au (16) 91 98 42 08

VENDS pour C64/128 programmateur d'Eprom

pour 2716 a 27256. Tel. (16) 88 78 36 00 apres

16h.

[CHANGE programmes sur Atmos Wilfrid

Moreau. 6, rue des Cutords, Vrines. 79100

Thouars. Tel. (16) 49 68 06 65.

ECHANGE programmes pourOric 1 Atmos. Vin-

cent au (1) 64 99 83 38

Stop affaire pour debutant ! Vends Oric Atmos
48K, tres bon etat, moniteur monochrome, lec-

teur de K7, imprimante MCP40, bon etat, cor-

don, stylo et papier neuf Jeux originaux, 6
Theories, 3 manuals, listings : 280OF. Vincent

au (1) 48 78 01 29 apres 19h.

VENDS Atmos 48K, lecteur disquettes, lecteur

K7, ecran vert, imprimante GP10OA, pave

numerique, stylo optique, interface programma-
ble, joystick, K7 et disk jeux, cables, livres :

5000F Stephane au (1)69 24 98 03 apres I9h.

VENDS Oric Atmos juillet 85, peritel. livres Pro-

grammer en langage machine sur Oric 1 /Atmos,

nombreux logiciels, le tout en tres bon etat :

1500F. Tel (16) 81 46 79 51 ou (16) 81 39 54 97.

VENDS Atmos 2 alimentations, nombreux jeux,

programmes, revues, cables. En prime
; un

synthetiseur (rythms, son programmable, sons
preprogrammes. le tout 1500F. Jerfime au (1)

69 09 48 83.

VENDS Oric Atmos (1/85), jeux, tous les cables,

magneto, adaptateur NB, prise peritel, adapta-

teur NB, prise peritel, adaptateur joystick, baton

de joie, docs, hebdos en pagaille, le tout

:

2000F. Richard Radisson, 83200 Le Revest. Tel

(16) 94 98 81 70.

VENDS cause double emploi systeme complet

Oric Atmos, moniteur monochrome, lecteur

enregistreur de programmes, interlace manet-

tes, nombreux jeux sur K7. 20 bouquins, cables,

le tout en bon etat ; 1 450F. Guillaume Weymes-
kirch, rue des Chenevieres, 54480 Cirey. Tel.

(16) 83 42 61 08 le week-end.

VENDS 23 K7 originales pour Atmos : Le Retour

Genius, Intex et Zoe, Master Paint, Dangeureu-

sement Votre...). moitie prix. Jean-david au (16)

73 37 60 63 apres 18h.

VENDS Atmos tres bon etat (15/6/85), magneto,

prise peritel, prise noir et blanc, cordon

magneto, 8 logiciels originaux : The Hobbit, La
Tour Fantastique, Mission delta, 3D Fongus,

Oricmunch, Ratsplat, Super Casse-Bnque, Wel-

come to Oric Atmos, 32 Hebdogiciel, le tout

:

1200F Possibility livrer dans region parisienne.

Carlos Das Neves, 1, rue Bleury, 95320 Soisy

sous Montmorency

CHERCHE ou echange logiciels sur Oric Atmos.

Olivier Hallart au (16) 27 61 10 70.

ECHANGE Oric Atmos, adaptateur NB peritel,

cable Centronics, Zorgon original, extension a

construire pour Atmos. assembleur facile du
6502, Au Cceur de I'Atmos, Tout Savoir sur

Atmos, contre materiels et logiciels Atari ST.

Peut vendre aussi. Tel. (16) 22 46 05 42

VENDS imprimante MCP40 (stylo neuf), manuel

de reference d'Andre Cheviere, le tout en tres

bon etat ; 700F. Eric Bonnet au (16) 21 20 45 09.

VENDS Oric Atmos, manuel, nombreux K7 de

jeux, nombreuses revues : 1800F a debattre.

Gonzague Montel, 4, rue Felix Goillerey, 78700

Conflans St Honorine. Tel (1) 39 19 33 92.

VENDS K7 Oric 1 Atmos, Psychiatric, Formule

1, Xenon I, Flipper (originaux). Tel. (16) 20 37

90 44.

CHERCHE correspondants(es) pour echanger

des programmes sur Oric Atmos. Envoyez vos

liste a Jean-Marc KoTn chez Mr Chemouny, HLM
La Cerisaie, bat H2, Le Mertan, 13014 Marseille.

ACHETE modulateur UHF noir et blanc Periel

ou echange centre jeux. Echange toute sorte de
programmes sur disquettes Jasmin ou Micro-
disc. Marc au (1) 48 45 94 73.

Possesseur Telestrat echange ses innombra-
btes programmes sur Atmos, One 1 a toute per-

sonne de tout pays, de toute race qui serait inte-

fSiteiSff
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(1) 60 06 00 97

VENDS Commodore 64 Secam, drive 1541,

bouquins, bibliotheque de programmes fournie,

prix a debattre Jean-Pierre Cayol, 62, rue Nau,
13006 Marseille. Tel. (16) 91 47 71 90.

CBM64, echange nombreux jeux, uniquement

sur disquettes. Envoyez listes. Francis Legou-

verneur, 6, rue Pierre Courtade. 54800 Jarny.

Tel. (16) 82 33 30 66 apres 20h. (NDUC . Mes
hommages monsieur Le Gouverneur, et merci

pour les compliments !)

VENDS C64, adaptateur Secam, magneto,
nombreux jeux recents, 3 livres, excellent etat

:

230OF. Tel. (1) 48 06 05 51, Francis.

ECHANGE nombreuses nouveautes sur C64
sur K7 ou disk sur region parisienne unique-

ment. Jose au 48 40 99 67 entre 18 et 20h.

ECHANGE programmes pour CBM64 et 1541,

envoyez listes a Bernard Debarre, 2, rue des
Plantes vertes, 95000 Cergy.

VENDS C64 moniteur couleur Philips, drive

1541, imprimante Seikosha GP100 VC, K7 ori-

qinaux, docs, papier ou imprimante, le tout

f!500F. Gerald au (1) 45 47 66 12.

VENDS pour CBM64 jeux originaux sur K7 : The
Hobbit : 60F, Road Race : 50F, Zorro : 60F, car-

touches : Choplifter : 70F, Omega Race : 40F,

Seafox : 50F, Crisis Mountain : 70F, disquettes
:

Skyfox : 80F, livre Assembleur 6502/6510 : 70F,

CBM Mag. n"1. 2,3,5. 8: 15Flen°, Hebdos
a5F : 150Fles40numeros, Micro 7 a 8Fle n°,

1 joystick Hypojoyst : 70F. Lionel Provost au (1)

60 60 82 01 apres 18h.

Tu possedes un CBM64 et tu souhaite sechan-

ger de supers jeux sur K7, telephone au (16) 44

02 22 01 Christophe Guillet, 4, rue Arthur Rim-

baud, Bat 1, log 7, 60000 Beauvais.

VENDS programmes sur disquettes originaux

pour C64 et 128 a prix interessant Frank Ble-

ger, BP7, 67600 Hilsenheim. Tel. (16) 88 85 41

00 apres I9h.

CHERCHE toute personne pour echange de
logiciels et de bouquins genre Hebdo, SVM
(vendeurs et amateurs s'abstenir). Mr Sedira,

8, rue Rene Hamon, 94800 Villejuil

VENDS lecteur de K7 pour CBM64 et jeux, heb-

dos : 550F, ou echange contre Atmos. Bounoui

Sithisak, 9, cours du Buisson, 77420 Noisiel.

Tel. (1) 60 06 00 97.

VENDS Commodore 64K, interface pal/Peritel,

lecteur K7. logiciels livres sur le C64, manuels

d' utilisation, Tilt, Hebdogiciel, le tout 2800F.

Raphael Filloux, 14 bis, route de Conches,

27930 Evreux. Tel. (16) 32 39 42 67.

Desespere n'ayant plus un sou pour s'acheter

des disquettes 5" 1/4 pournourrir son Commo-
dore 64, cherche personne pour echanger des

logiciels contre des disquettes vierges. Benoit

Lemaitre, 26, rue Marcel Pagnol, 78410 Auber-

genville. Tel (16) 30 95 54 06.

VENDS Commodore 64 et nombreux logiciels.

Christophe Cholet, route de Martagne, 27130

Vemeuil sur Avre. Tel. (16) 32 32 25 46.

CHERCHE possesseurs de Commodore 64 et

128 pour echange de logiciels. Jean Dorso,

Bourg de Sene. 56860 Sene

ACHETE tout bouquin traitant I'assembleur sur

CBM64 a bas prix. S. Rutkoswski, 7, rue jean

Fraissant, 80000 Amiens.

VENDS Commodore 128D, drive integre. lecteur

K7, livres. divers jeux : 550OF. Monitor 1901 :

2800F ou le tout 780OF Alain Gardinal, 60. resi-

dence des Trounques, 40200 Mimizan

ECHANGE logiciels pour C64 sur disk. Cherche

digital Music I et II, Lords of The Ring, Ping

Pong. Ludovic Jeannin, 76, rue des Vernes,

25700 Valentigney Doubs.

ECHANGE jeux pour C64 sur DD1 571 . Fabien

Roncari SP 69182. (NDLJC : N'ayez crainte, je

me suis pas plantee, e'est bien son adresse

complete.)

ACHETE ou echange nouveautes pour CBM64
sur K7. Emerich Fernandez, St-Martin-du-Bosc,

34700 Lodeve. Tel. (16) 67 44 72 39.

ORIC

VENDS Oric/Atmos 46Ko, drive Oric. livres

:

1200F. Alain Gardinal, 60, residence des Troun-

ques, 40200 Mimizan.

VENDS Atmos, moniteur vert, lecteur disquet-

tes. lecteur K7, imprimante GP100A, pave

numerique, stylo optique. interface programma-

ble, joystick, disquettes et K7, docs, cables ;

4500F. Stephane au (1) 69 24 98 03 apres 19h.

VENDS tres bon etat, imprimante MCP40 :

450F. Tel. (1) 46 06 98 94 apres 20h.

z ECHANGE nombreux logiciels du commerce,
> achete aussi nouveautes pourOric. Franck Mar-

/ tin, residence Angetique, F128, 79000 Niort. tel.X (16)49 79 14 79.

I'Espere, 06510 Carros le Neuf.

VENDS K7 de jeux originaux pour Oric Atmos :

The Hobbit: 110F, Terminus: 60F, Super

Jeep : 80F, 3D Fongus : 80F; 3D Munch : 65F,

L'Aigle d'Or : 100F, Tyrann : 90F, Le Manoir du
Dr Genius : 60F, Hunch Bach : 50F, Triathlon :

75F, Defense Force : 45F. Le tout 720F. Vends
egalement 10F piece les revues Theoric du n°

1 1 au n°19, plus le n° hors serie. Mr Lecomte :

(1)45 81 21 93.

Cause achat Telestrat vends Oriel, Microdisk,

Sedoric, nombreux jeux sur K7 ou disquettes :

250OF a debattre. J.L. Ribassin, Bousbecque.

Tel. (16) 20 94 03 65.

ACHETE tout logiciel pour Oric Faire offre au

(1)45 79 95 35 apres 18h.

VENDS logiciels originaux pour oric Atmos et

Oric 1 : Nowotnik Puzzle : 50F, Zodiac : 50F,

House of Death ; 59F, Kilburn : 59F, Oric

Munch : 81 F, Rat Splat : 59F. Super Advanced
Breakout: 51 F, Ultima Zone: 79F, Defence
Force : 79F. Franck au (16) 78 49 61 43 a Lyon

a partir de 19h ou les week-end.

ECHANGE jeux pour Oric Atmos contre inter-

face joystick programmable, ampli-bus ou
synthetiseur vocal. Vends nombreuses BD.

Thierry au (1) 47 33 70 19.

VENDS Oric A<mos, cables, alimentations,

magneto, joystick (adapt.), nombreux jeux, docs,

adaptateur NB, prise peritel, HHHHebdos en

pagaille, le tout 2000F. Richard Radisson, 972,

chemin de Fontanieu, 83200 Le Revest. Tel. (16)

94 98 81 70.

Jeunes auteurs vendent programmes originaux

Atmos, K7 ou Jasmin, jeux barbares, spatiales,

medievales... K7 : 65F, disk : 120F, ou docs si

enveloppe timbree a votre adresse a Pierre Mus-

sard, 1 29, bd de la Croix-Rousse, 69004 Lyon.

CHERCHE et echange livres de robotique ou
de synthetiseur de voix sur Oric Atmos contre

5 a 10 jeux. Cherche egalement possesseur de
la K7 vocale (synthetiseur de voix en K7) pour

echange. Vends jeux. Me contactor au ( 1 ) 78 49
61 43 a partir de 19h et les week-end.

VENDS Atmos, Jasmin, MCP40, mag., disquet-

tes, nombreux programmes : 400OF. Vends
Canon X07 8K, X710, magneto, 2 cartes 4K,

mallette de transport, alim, 220V, nombreux
accessoires : 3400F. X. Guillaume, 5, rue Remy
Beffeau. 34000 Montpellier. Tel. (16) 67 56 14

84 le soir.

ECHANGE Oric Atmos, magneto, cordons de
branchement, nombreux logiciels contre Ams-
trad 464 encore sous garantie. Envoyez vos

offres a Pascal Iraca, allee du Frene n°51 , Croix-

Sainte. 13500 Martigues.

CHERCHE documentations de master Paint.

The Hobbit et le jeu Tyrann Pedro au (16) 87

65 50 02

f Atmos cherche contacts pour echange program-

TEXAS

VENDS a prix raisonnable. K7 de jeux originaux,

livres utilitaires, Hebdogiciel, modules utilitaires

et jeux. BE, Ti Calc, Ti Invaders. Pole Position,

Moon Patrol, Startreck, Munchman, Parsec ...

Cherche RS232 interne Boris Argirof , 7, rue du
Bruleux. 88250 La Bresse

VENDS modules Texas Ti99/4A pour 80F sauf

Picnic Paranoia : 150F, une dizaine de logiciels

sur K7 originaux en import Allemagne et USA,
deux paires de haut-parleurs amplifies pour

walkman : 150 et 200F Cherche photocopies
de tests etrangers sur Ti99/4A Vends un jeu a

cristaux liquides :
80F et des pacs de cartes

magnetiques pour HP41 (Real Estate 300F,

Math et Games : 20OF) Philippe au (1) 48 08
17 25.

THOMSON

VENDS cause double emploi, Thomson M05
etat neuf avec lecteur K7, crayon optique et logi-

ciel Pictor. Le tout 1700F. Chantal au (1) 45 08
58 13 apres heures bureau.

VENDS M05 lecteur de K7, Megabus avec

cable sous garantie. 2 manettes Ouickshot II,

plusieurs jeux, 2 livres et nombreux program-

mes Hebdo Prix a debattre Tel (16) 51 68 27

52.

VENDS pour T07 cartouche ROM Tridi 444 Vifi

Nathan neuve, jamais servi, cause possede pas

T07 : 100F port compris avec manuel, etui pro-

tecteur rigide. Emmanuel Dupas (NDUC
Encore toi !), 12, rue Pierre Curie, 91390 Mor-

sang sur Orge.

VENDS M05 lecteur K7, crayon optique, manet-

tes de jeu, livres (assembleur et basic), 3 logi-

ciels au choix, le tout en bon etat : 1500F. Tel.

(16) 41 68 50 35 apres 18h30 (Angers).

VENDS TO7/70 lecteur K7, cartouche basic, 3

manuels, interface communication, 2 manettes

jeux, nombreux programmes jeux sur K7, le tout

3600F. Tel. (1) 47 94 80 08, le matin.

CHERCHE clavier mecanique pour TO7/70 en

bon etat. Georges Attard, Bat.K, residence Con-

corde. 13700 Marignane. Tel. (1) 42 68 74 76.

RECHERCHE possesseur TO7/70 dans la

region de Tergnier (02) pour contacts et

echange d'idees et de logiciels, les autres seront

les bienvenus evidemment (NDLJC : V'a 'nfe^-

ret I Non mais des tois I), on nest pas des sau-

vages tout de meme. Franck au (16) 23 57 39

61 apres 20h.

VENDS cause double emploi Thomson T07,

extension 16Ko, magneto, clavier mecanique,

4 cartouches Rom : Trap, Pictor, basic, Airbus,

4 livres. Pulsar II, Yeti, Meteo 7, Une Affaire en

Or, Pingo. Fox, 2 manettes :
2500/3000F. Guy

Dechelette, 1 2, rue Pasqualini, 06800 Cagnes-

Sur-Mer. Tel (16) 93 20 64 30 ou (16) 93 73 86

43

ECHANGE Aigle d'Or et Raid sur le Tenere con-

tre Fox ou Mandragore. Laurent Lionnet,12, rue

du Moulin Neuf, 40200 Mimizan. Tel. (16) 58 09

26 64

ECHANGE nombreux logiciels sur TO7/70 et

M05. Cherche jeux suivants : Meurtre sur

I'Atlantique. Commando, Fantome City, deman-
der Jean au (16) 75 85 26 98.

DIVERS

ACHETE tous programmes d'hebdo pour
EXL100. Prix a debattre. David Cepparo, Bugas-

sat, 47400 Tonneins.

VENDS Canon X07 16Ko. carte 4Ko, X710 avec
nombreux programmes, docs et cables, bou-
quins et astuce LM, le tout 2600F. toi 06) 96
22 20 05.

VENDS EXL100. cordon magneto, livres : 100
Programmes pour I'EXLICO : 1200F. C. Vincent,

chemin de I'Atouette St-Brice, 16100 Cognac
T6I. (16) 45 32 00 10.

Etudiant cherche contacts avec utilisateurs(tri-

ces) de Canon X07 pour echange programmes,
connaissances, techniques... Possede abon-

dante bibliotheque de programmes. Emmanuel
Dupas, 12, rue Pierre-Curie, 91390
Morsang-su r-Orge

.

Etudiant cherche contacts avec utilisateurs(tri-

ces) de Sh]arp PC1500A, pour echange expe-

rience, technique, programmes. Emmanuel
Dupas, 12, rue Pierre Curie, 913980 Morsang
sur Orge. (NDUC , D'abord je ne suis pas une
canne, et ensuite je n'accepte pas de rendez-

vous, quand je connais pas. Et puis, qui te dis

que je suis pas un homme, hein ? HfaWM !)

Jeune homme donne cours d'informatique par-

ticulier aux environs de Tourcoing. Langages
Basic Microsoft et autres. Toute machine. Tel.

(16)20 26 91 73.

CHERCHE genereux donateur de programmes
sur TRS60 deja parus dans les premiers Heb-

dos. frais d'envoi rembourses. Herve Pill©. 393
rue des Petits-Moulins, 62215 Oye-Plage.

VENDS Canon X07 16K. programmes, docs.

Charles Lattes, 32, avenue de I'Observatoire,

75014 Paris. Tel. (1) 43 35 46 80.

ECHANGE orgue electronic Yamaha neuf, con-

tre Commodore, Fabrice au (1) 42 28 66 29.

VENDS PC1500. CE150, 8Ko, livres : 250OF.

Echec Mephisto II : 1500F. Alain Gardinal, 60,

residence des Trounques, 40200 Mimizan.

— >/uuiu» unwrurie (Ajniaiib |juur w-naiiyt; fni^jiain-

VENDS Oric Atmos complet (cable magneto f mes sur K7 Cherche magneto special Oric en

avec telecommande et Rom debuggee), inter- / bon etat, prix modere Envoyer listes et offre a

face UHF NB integree. interface manettes de .' Patrice Meynle. 27, rue du College, 67430 Die-
I J-l..:-l L-_. II 1 II - n buabkt&La rarniu '-w mnrinnnn TAX MCI BO A/1 II 1
jeux, Ouickshot II. 3 livres, 9 logiciels, revues

Theoric n°1 a 20. le tout 1500F. Nicolas Aubray,

15, place Jules Ferry, 92120 Montrouge, Tel. (1)

46 55 76 35.

VENDS One Atmos, peritel, nombreux jeux pour

seulement 500F J Philippe Amblard au (16) 93

78 41 08.

ECHANGE jeux sur Oric Atmos. Tel. (1) 30 51

59 96 apres 17h30. (NDUC : Bravo, e'etait bien

ecrit cette tois !).

meringen. Tel. (16) 88 00 41 16,

VENDS Atmos 48K, lecteur disk Sed, lecteur K7,

ecran vert, imprimante GP 100A, pave numeri-

que, stylo optique, interface programmable,

joystick, K7 et disquettes jeux, cables, livres :

5000F. Stephane au (1) 69 24 98 03 apres 19h.

ACHETE nombreuses K7 de jeux pour Oric

Atmos a des prix tout petits Achete aussi Heb-

dogiciel des n° 100 a 120 4F chaque. TI. (1) 34

87 57 35 apres 17h.
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C'est nouveau, $a vient de sortir

RENOUVEAU

Solo Flight se paye un lif-

ting, bien mente, il faut

bien I'avouer. De la petite

simulation aeronotique minable

tout juste bonne a engraisser le

poulet friand de merdes, puisqu'il

faut appeler les choses par leur

nom, Microprose a su nous faire

un simulateur de vol digne de ce
nom. Graphismes ameliores par

rapport a la precedent* version et

animation ma foi pas trap mal fou-

tue vous feront surement passer

de bons et longs moments a
essayer de remplir votre mission,

qui, je le rappelle a ceux qui ont

un morceau de gruyere a la place

du cerveau, consiste a livrer le

courrier que des centaines de bra-

ves gens vous ont confies, pen-
sant sans doute que I'avion per-

mettrait de raccourcir les distan-

ces, alors qu'il n'en est rien du
tout, puisque ce moyen de loco-

motion ne permet en fait que de
raccourcir dans des proportions

incroyables le temps de trajet.

Quel champion cycliste n'a pas un
jour reve de faire le Tour de
France en Concorde ?

Ne croyez pas que j'aie oublie de
vous entretenir de la sonorisation
dont ce jeu pourrait beneficier : je

la gardais pour la bonne bouche,
quoique dans notre cas, ce serait

plutdt la bonne oreille. En effet, les

renovateurs de chez Micro Prose
ont eu I'excellente idee d'ajouter
a tout pa une synthase vocale, du
plus bel effet d'ailleurs. Au debut
du jeu par exemple, une entrai-

nante voix feminine vous encou-
ragera dans votre mission, tandis

qu'un voix plus masculine vous
donnera tout au cours du jeu des
indications sur la marche a suivre,

le cap a prendre, I'altimetre a sur-

veiller, les niveaux d'huile et

d'essence a ne pas perdre de vue
non plus, et alouette je te

plumerai.

Bonne idee done, on se conten-

tera seulement de regretter

qu'aucun importateur n'ait, pour
I'instant du moins, decide de fran-

ciser tout (a.

Solo Flight 2nd edition de Micro-

prose pour Commodore.

LAMBALE VEUT
EMBALLER

Jean-Claude LAMBALE est

auteur de logiciels et il en a
marre de se faire entuber

par les editeurs et les grossistes.

II veut creer la CAPI, Cooperative
|

|d'Auteurs de Programmes Infor-

matiques. Le but de ce regroupe-
ment est de mettre sur le marche
des logiciels a moitie prix sans
leser ni les auteurs ni les ache-
teurs. II va meme jusqu'a ajouter

"C'est une action qui va dans le

sens de la demoralisation de
I'informatique de loisir et de tra-

vail". Auteurs de France et d'ail-

leurs, composez le 16 63 60 93 60
et causez avec lui, si pa marche,
on vous aide.

DES LIVRES,
DES LIVRES

!

Si jamais il y a une guerre

atomique et si vous etes le

seul survivant, surtout ne
vous suicidez pas. Pourquoi ?

Parce que Logic Store vient de
trouver la solution du rescape heu-

reux : une boutique bourree de
livres informatiques. Une librairie

informatique en quelque sorte,

tout comme il y a des librairies

medicates dans lesquelles vous
pouvez trouver n'importe quoi,

pourvu que ca cause d'intestin, de
foie ou de rate. D'apres les orga-
nisateurs il y aurait environ mille

titres au catalogue, d'apres la

police, le chiffre serait moins
important.

"Quel interet ?" me direz-vous. Eh
ben, disons que vous cherchez un
livre quelconque sur n'importe

quoi : Multiplan, 1-2-3, le langage
machine sur Amstrad ou la reci-

procite du phenomene crucial

chez Sir Clive Sinclair, il vous surf it

d'aller au 39, rue de Lancry et de
demander le catalogue par
machine ou par centre d'interet.

Une fois votre bouquin trouve, il ne
vous reste plus qu'a le demander
au monsieur ou a la dame qui se
tient en faction dans sa guerite

sentinelle (comme dirait ce bon

vieux orassens;. \j am sun^io
comme bonjour, ca ne mange pas
de pain, pa ne paye pas de mine,
bref, pa ne revient pas cher.

L'idee est originale, saluons-la au
passage. Merci mon dieu de
m'avoir donne Logic Book Store,

je m'incline respectueusement a
vos pieds celestes.

DU BON SUR MSX

Oh, un soft sur MSX ! Et il

est de qui ce soft ? Ben,

heu, il est de Aackosoft,

qui en plus, comme son nom ne
I'indique qu'aux connaisseurs, est

une bolte hollandalse, et c'est pas
courant. Ah bon, mais dis-moi,

comment il s'appelle ce pro-

gramme ? II s'appelle Jet Bomber
et il est drolement bien. Ah ouais ?

Ouais, il est super I Si tu veux,

c'est un peu le meme style que
Zaxxon, e'est-a-dire que tu pilotes

une espece de vaisseau spatial, et

tu te trouves chez les mechants et

an, ret .
-*

tu dois les detruire sans te faire

avoir. Ah ouais, je connais, t'as rai-

son c'est super comme soft, mais

pa m'etonnerait que ce pro-

gramme soit mieux que I'original I

9&6E?

Ben, heu, permets-moi de te dire

que tu te plantes, causebi Jet

Bomber est encore mieux que
Zaxxon. Ca bouge dans tous les

coins, les commandos sont preci-

ses, les couleurs plies et I'anima-

tion est d'enfer. Ben, heu, c'est

comme Zaxxon alors ? Non, parce
que dans celui-la t'as la becane
qui parle et c'est vachement fen-

dard. Si tu veux, y a une synthese
vocale, quoi. Bon, il est super ce
soft, mais y a quand meme un true

qui craint (un peu) : c'est pas une
cartouche, et c'est vraiment con.
Eh, les mecs, pa coute trop cher,

les cartouches ? Bon, voila tu sals

tout, mec, alors un petit conseil

:

va acheter Jet Bomber de Aacko-
soft pour MSX (et compatibles
(gag)).

SANYO EXISTE !

Savez-vous combien il y a
de compatibles IBM dans
le monde ? Enfin, combien

de marques, hein ? Non ? Vous
savez pas ? Ben moi non plus.

Mais ce que je sais c'est qu'il y a
un mec qui s'appelle Sanyo et qui
ne se lasse pas d'en vendre.
Apres tout, chacun son true.

Dans leur musette, on trouve done
un 990 AT 20, en franpais dans le

texte, c'est un compatible AT avec
512 Ko de Ram, un moniteur
monochrome, un lecteur 5 pouces
1/4 d'une capacite de 1,2 Mo, un
disque dur 20 Mo, une interface

serie et une interface parallele

pour la modique somme de 40.000
balles. C'est cher. II y a aussi un

885 compatible PC a 17.000

francs avec un moniteur monoch-
rome, 256 Ko, 2 lecteurs 360 Ko
et une interface parallele.

Enfin, un pas tout a fait compati-

ble mais presque, denomme 550
par le conseil des sages avec 1 28

Ko, un moniteur monochrome, un

drive, un lecteur 160 Ko, une inter-

face serie, parallele, joystick et

une carte couleur le tout pour 5990

francs, e'est-a-dire pas beaucoup
mais un petit peu, surtout qu'il

valait 12.000 balles y a un an. A
noter : les bidouilleurs malhonne-
tes sauront certainement rendre

ce pas vraiment compatible en
vraiment compatible en changeant
son Bios. C'est pas dur.

MANIFESTATION

342 visiteurs selon la Prefec-

ture de Police, 1.654.908

selon les organisateurs.

Non, sans deconner : 34.356 per-

sonnes ont defile a APPLE EXPO,
ce qui est enhaurme, disons-le

tout net. 2.000 nouveaux adhe-
rents au Club Apple et 40 batons

de gadgets vendus dans la bouti-

que Apple. Ce qui est aussi

enhaurme. 10 tonnes de pommes
consommees et 20.000 exemplai-
res d'Apple Flash distribues en
quatre jours (Le quotidien realise

pendant le salon a deux editions

par jour). Ce qui est ? Oui,
enhaurme. Quand c'est qu'Ams-
trad, Commodore ou Thomson
font la meme chose ?

Trop tard I

Rien de plus a dire sur ce
nuliciel de jeu en 2 D si ce

n'est que les graphismes sont
moyens et que Taction est lente,

lente, lente.

Action Reflex de Medusa pour
Spectrum 48K.

CeBIT :

PAS DE PARITE !

Les organisateurs de la

grande expo qui eu lieu

cette annee a Hanovre, le

CeBit, viennent de publier les sta-

tistiques relatives a la frequenta-

tion de leur manifestation. Ainsi,

ils nous font fort judicieusement
remarquer, les bougres, que sur

un total de 341.000 personnes,
87% etaient des professionnels.

Bons resultats, done. Autres chif-

fres : la proportion de visiteurs

etrangers a atteint 21% soit

62.300 personnes.
Question : combien y avait-il de
visiteurs en provenance d'Austra-

lie et combien pouvait-on voir de
stands en provenance du Lien

tenstein ? Reponse : 700 visiteurs

australiens dont 3 kangourous et

2 stands lichtensteiniens. C'est pa,
I'amitie des peupies allemande.

PASSE-MOI
LE JOURNAL

!

Infomedia est une societe qui,

c'est rien de le dire, a eu une
idee originale. En effet,

figurez-vous que chez ces gens-
la, le papier est une substance
interdite reservee aux vulgaires

propagandistes de tous bords.

Leur true a eux, c'est la presse sur

disquette ! Le produit qu'ils vont
sortir, plus specialement destine

aux possesseurs de C64 et, plus

tard, d'Apple et d'Amstrad se pre-

senter sous la forme d'un vrai

journal, avec ses rubriques, son
courrier des lecteurs, ses jeux, ses
petites annonces, ses program-
mes, ses essais en tous genres et

meme sa publicite ! Pluto! axe sur

les possibilities reelles de la

machine (bruitages, graphismes,
etc.), ce mensuel d'un nouveau
genre coutera la modique somme
de 38 francs par numero (380 pour
un abonnement d'un an). La dif-

fusion du produit sera d'abord

assuree par les revendeurs, les

grandes surfaces et les abonne-
ments, bien sOr, mais peut-etre
plus tard directement dans les

librairies, si les libraires acceptent
de vendre des journaux sur
disquettes.

POLAR
Void maintenant, pour vous

tout seul, une critique de
logiciel. On est heureux,

on est content, on rigole et on
s'eclate bien, youpiiieeee. Hop.

Joie. Et on sourit bien comme il

faut, on fait remonter ses levres

jusqu'aux oreilles, bref, on
s'extasie.

Le logiciel en question, c'est Mur-

der on the Mississippi, et on
remercie au passage madame
Agatha Christie (Tagada Freesbee

comme aimait a dire ma prof

d'anglais) de nous avoir donne
l'idee du titre, e'etait trop dur d'en

chercher tout seul sans aller pom-
per ailleurs.

II s'agit pour vous, Sir Charles

Foxworth, de vous balader sur le

pont du Delta Princess, fougueux
navire se promenant, avec la

grace de la gazelle qui fuit le lion

aflame a travers la jungle feroce

au petit matin, sur la riviere aux
fiots vagues et aux reflets enchan-

teurs, emmenant avec elle ses
passagers en mal de tranquillity et

de paix, tandis que le pauvre clo-

chard de Virginia City attend avec
impatience les voyageurs, dans
I'espoir, infantile certes, mais si

prometteur, de leur soutirer quel-

ques deniers pour pouvoir aller

s'acheter au cafe du coin le bal-

lon de rouge qui lui humectera
legerement la gorge, avant d'aller

se coucher sous les ponts, ou de
reprendre sa route, car il ne sait

pas encore ce qu'il va bien pou-

voir faire en cette nuit du 15 avril

1887.

Or done, alors que Sir Foxworth se

baladait sur le pont du Delta Prin-

cess, fougueux navire etc., en

compagnie de son fidele c'mpa-
gnon Regis Phelps, il rencontra un

cadavre auquel il n'eut meme pas
la politesse de dire bonjour, deci-

dement les bonnes manieres se
perdent. Oubliant alors qu'il etait

en vacances, il re-endossa sa

veste de detective, et entreprit de
partir a la recherche du mysterieux

criminel.

Telle est done Tintrigue de Murder
on the Mississippi, qui est un soft

tres bien, quoique j'eusses prefere

de beaucoup qu'il se nommat
Murder on the Nil, a cause que
c'est beaucoup plus facile a ecrire

que Mississippi.

Contrairement a ce que beaucoup
pourraient croire, aucune com-
mande ne sera rentree par I'inter-

mediaire du clavier, tout etant

dirige au joystick, grace a ces mer-

veilles de la revolution informati-

que que tout le monde s'est main-

tenant accorde a appeler icones

Un graphisme parfait, une anima-

tion plutot bien foutue, quoique

parfois chiante du fait de la rela-

tive lenteur, et une sonorisation

demente font de ce soft-la un logi-

ciel a ne pas manquer, meme pour

cause de deces subit, c'est pas

une excuse.
Murder In the Mlnteeippl de Acti-

vision pour Commodore.
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C'est nouveau, pa vient de sortir

LE RETOUR

Ca faisait un bon moment
qu'Amsoft ne nous avait

plus rebattu les oreilles (et

le reste (c'est-a-dire le caquet

(bande d'obsedes))) avec un de

ses utilitaires a la nolx de coco,

delicieux fruit dont le lalt si blanc

et a la saveur si particuliere n'est

pas sans me rappeler le gout pour-

tant douteux du fromage de che-

vre, cet animal si doux que cer-

tains n'hesitent pas a insulter

lachement en le traitant de vul-

gaire "bique". J'etais done con-

tent et tout et tout, et puis voila

qu'arrive une disquette sur

laquelle est marque "Shapes &
Sound". Dur pour moi, c'est jus-

tement un utilitaire. Qa permet de
creer ses sprites et sa musique
pour les jeux qu'on veut (aire.

Bonne idee au depart, malheureu-

sement mal concretisee.

Je tape RUN"DISC", et un menu
s'affiche : 1) Shape Generator, 2)

Sound Effect Generator, et 3)

Demonstration Program. Je tape

sur 1, le programme se charge.

Une grille devant mes yeux, je

commence a dessiner la forme

qu'aura mon sprite. Je lui donne
en fait la forme de trois lettres :

MOI, car je m'aime beaucoup. Ca
y est, c'est fini. J'assemble, je

sauve sur disquette, et je lis la doc
pour savoir comment I'animer.

C'est pas bien complique : dans
mon programme basic, je fais un

MEMORY tout ce qu'il y a de plus

banal, je charge le fichier binaire

qui contient mon sprite, et c'est

tout. Oes instructions RSX sont la

pour le dinger, I'effacer et le raffi-

cher, bref, tout ce qu'un bon sprite

doit savoir faire.

Tout ca c'est bien beau, mais c'est

pas tout : voyons ce qu'on peut
faire pour le son.

Ce programme est cense nous
aider a comprendre rapidement
les differents parametres a utiliser

pour I'instruction SOUND de
I'Amstrad. Moi je veux bien, mais

il est beaucoup trop mal fait pour

nous aider dans quoi que ce soit.

Au debut, un exemple destruc-
tion joue la petite musique de
"Rencontres du 3eme Type".

Ensuite, en faisant varier les para-

metres, on doit pouvoir apprendre

la signification de chacun, surtout

qu'une fenetre graphique nous
renseigne a tout moment sur les

courbes d'enveloppe et de son.

Seulement, ce n'est pas en ren-

trant des parametres par I'interme-

diaire d'INPUT a la tout-va qu'on

peut apprendre a programmer de
la musique. Surtout que ca doit se

faire note par note, en redefinis-

sant a chaque fois ce qu'il y a a

redefinir. Et en plus, pas moyen de
stocker votre travail : vous devez

avoir une feuille de papier a cote

de vous pour noter chaque note

creee. Pas bien malin, tout ca.

Enfin, la demo est un petit jeu sans
pretentions, tout juste bon a vous
montrer ce qu'on peut faire avec

Shape & Sound de Amsoft pour

Amstrad.

Vous vous souvenez de
Orphee de Loriciels sur

Amstrad ? C'etait deja

pas mal, non ? Ben, il y a mieux.

Si. C'est Sram d'Ere. En fait, c'est

Sram tout court, mais comme (a
vient de chez Ere, je dis que c'est

Sram d'Ere. On peut assimiler ca
au courant d'Ere, bien que ca n'ait

strictement rien a voir. Mais au fait,

pourquoi commence-je done cet

article en parlant d'Orphee ? Ca
doit etre a cause des dessins. II est

en effet assez dur de ne pas faire

le rapprochement, car la qualite de
Sram est largement au niveau

d'Orphee, et meme plus haut.

Mais il y a autre chose que ces
deux programmes ont en com-
mun : ce sont tous deux des softs

d'aventures. Ah, aventure, quand
tu nous tiens. . . Mais au fait quelle

aventure ? Justement c'est la

qu'est la ruse, car vous devez
decouvrir ce que vous devez faire,

et ca, c'est vraiment I'aventure.

Bon, voyons comment ga se pre-

sente. L'ecran est en plusieurs

parties : en bas vous avez la fene-

tre de communication qui vous
permet de discutailler avec votre

ordinateur par I'intermediaire d'un
analyseur syntaxique plus qu'hon-

nete, et ce en francais, en anglais

ou en allemand, suivant la langue
dans 'aquelle vous aurez choisi de
jouer, et en haut vous avez une
autre fenetre, dans laquelle vous
aurez la joie de voir apparaitre les

magnifiques dessins dont je vous
parlais tantdt, mes agneaux. Sur
les cotes, vous avez deux autres

fenetres que Ton peut qualifier,

sans risque d'etre abattus a vue
par les agents de la SPA, de
secondares, et que Ton peut ega-

lement appeler "fenetres inven-

taire". En effet, ces fenetres con-

ferment les objets que vous avez
ramasses, et done que vous pou-

vez utiliser.

Ah, au fait, je ne vous ai pas parle

de la bande sonore, oubli que je

repare de suite en disant qu'il y en
a une et qu'elle est tres bien, sur-

tout au debut (avec la page de pre-

sentation), et que d'ailleurs elle

n'est que la, accompagnee quand
meme dune animation graphique

du plus bel effet.

Non, franchement je tire mon cha-

peau aux mecs qui ont fait ce soft,

car c'est du bon boulot. Juste
deux petits problemes : d'abord,

j'ai eu beau chercher, je n'ai pas
trouve le moyen de sauver une
partie en cours, et done encore

moins d'en charger une, et puis si

maintenant Ere se met a faire des

bons softs, sur qui pourra-t-on

gueuler ?

Sram de Ere Informatique (meme
si Ere tout court c'est plus joli)

pour Amstrad avec lecteur de dis-

quettes uniquement.

SIX REINES

M
yrtie est une petite

sirene. Comme tous ses
congeneres aquatiques,

elle a une queue, des ecailles, des
nageoires caudales, et une bonne
ouie. Ce qui lui manque, a la petite

Myrtie, c'est I'Amour, celui qui

s'ecrit avec un grand A, comme
Amerique, Afrique, Alice DonnA,
ou sidA. Elle erre done, a la

recherche du poisson de sa vie.

Et puis, comme par hasard, et

parce que les scenaristes de softs

ne sont pas aussi cons et inhu-

mains qu'ils en ont I'air, alors

qu'elle prenait son petit dejeuner

quotidien, Myrtie entendit un cri,

provenant d'un homme qrenouille

qui se noyait car il manquait d'air,

ce qui est plutot etonnant pour un

plongeur. Elle-meme plongea
done a la rescousse du pauvre

homme.
Vous etes done Myrtie, et votre but

est de retrouver le malheureux

plongeur, dans des decors ou le

moindre detail comique n'a pas

ete oublie. La gueule des pois-

sons, les boftes de conserve, preu-

ves flagrantes que la pollution,

effet direct de la connerie
humaine, n'a pas oublie les con-

trees les plus eloignees et les plus

maritimes, et le cadavre de ma
tante qui finalement n'etait pas
aussi riche que je le croyais, en

sont les preuves les plus

parlantes.

La musique n'a pas ete laissee en

rade non plus, elle est vraiment

bien faite (enfin je crois, je n'ai

jamais emmene mon walkman
sous I'eau pour verifier si c'etait

realiste).

Enfin, I'animation ne laisse planer

aucun doute sur la qualite de ce

jeu, qui aura la delicatesse d'en

rejouir plus d'un, ce qui est bien

la moindre des choses.
Mermaid Madness de Electric

Dreams pour Commodore.

LAUREL ET HARDY
Tous les couples vont par

deux. C'est un axiome. Lau-

rel et Hardy, Roger Pierre et

Jean Marc Thibault, Charlie et

Chaplin et Jagot et Leon. C'est qui

Jagot et Leon ? C'est une boite qui

fait des siennes du cote de Saint-

Etienne. On y trouve des etudes,

des recherches et des applications

scientifiques. "Quel rapport avec

la micro ?" me direz-vous. Simple,

les trois quarts de leur matos tour-

nent sur Amstrad, absolument,

mon general ! On trouve dans leur

musette, accrochez-vous au pin

ceau : une carte fond de panier

avec bufferisation du bus
d'adresse, 4 connecteurs encarta-

bles et un logement pour une ali-

mentation supplemental. Qa
coute 590 francs. On trouve aussi

une carte de conversion
analogique-numerique permettant
('acquisition de tensions continues
(0-5 V) avec une precision 8 bits,

SfiHF TATCHBR

je ne vous dis pas ! Enfin si, plu-

tot, je vous dis : 590 balles. Une
carte d'entree/sortie Timer avec
interface parallels programmable

8255 et Timer 16 bits 8253. On y

trouve done 24 E/S (3 ports de 8

bits) entierement programmables
ainsi que 3 compteurs-Timer. Et

devmez quoi ? 590 balles, en plein

dans le mille I Jagot et Leon, qui

torment un couple dont on se sou-

viendra, commercialisent aussi

une interface serie RS 232C entie-

rement programmable (10 vitesses

de 75 a 19200 bauds). 690 francs,

pas moins. Toujours pour Ams-
trad, un programmateurd'Eprom,
si, si, permettant la programma-
tion, la recopie ou la lecture

d'Eprom de capacite de 2 Ko des
grandes marques compatibles.

FbumTe avec sort, cette carte avof-

sine les 990 balles.

Les couples vont par paire, c'est

evident.

cLATfe"*

BAISSE A TOUT VA
P-lngenierie, qui est une

societe en tous points

excellente, annonce une
baisse

de prix pour le MacMegaPlus qui

passe d'un seul coup, comme ca,

honteusement, de 9300 a 7500
francs toutes taxes comprises. Ce
monstre etend votre Macintosh a

2048 Ko, soit 2 Mo. 7500 francs

pour 2 Mo, c'est cher mais vous
n'avez pas le choix. Quant aux dis-

ques durs internes HyperDrive 10

et HyperDrive 20, ils passent res-

pectivement de 18200 a 14100
francs et de 22400 a 17600 francs

service compris. On en deduit

done que : ca reste inaccessible !

CORNERMAN
THE HIGHLANDER

Cornerman est un logiciel

d'un genre particular edite

par MichTron et Microdeal.

En effet, il s'agit d'une serie

d'accessoires de bureau pour ST
qui sont, comme le mot I'indique

accessibles sous n'importe quel

un annuaire qui peut composer les

numeros de telephone. En effet,

c'est une sorte de carnet de 32767
pages avec sur chacune les coor-

donnees d'un individu et son
numero de telephone. La aussi, on
retrouve Save, Restore et Replace

programme fonctionnant sous
GEM et done proposant un menu
Desk sur la premiere ligne de
l'ecran. Pour demarrer I'engin, on
doit d'abord transferer les quel-

ques fichiers sur une disquette

contenant le Tos de telle facon

que le gros fichier soit charge en
accessoire de bureau au moment
du boot (note pour ceux qui n'ont

pas d'Atari : laissez tomber, ca se

complique encore par la suite).

Parmi ces petits programmes, une
montre digitale, sympathique mais
sans plus et un menu general de
toutes les options proposees. Les
options ? Ah oui, les options. Ben,

y a une table Ascii bien pratique

quand vous programmez en
assembleur et qui apparatt quand
vous selectionnez I'option, y a une
calculatrice qui peut compter en
binaire, octal, decimal ou hexa ce
qui fait un sacre paquet de modes.
On note les possibilites habituel-

les d'une calculette normale plus

des specificites bien particulieres

(And, Or, Xor, Byte, Dword, etc.).

Bref, c'est le pied. Un carnet de
notes est aussi accessible a tout

moment, avec son Save, son
Rstore, son Rplace et son Delete.

Ca ne sert quasiment a rien, mais
c'est toujours ca. Toujours plus

fort, on note un Dialer, e'est-a-dire

mdis en plus il y a Dial, ordre qui

envoie vers la prise RS 232 de
r Atari une sequence reconnue par

un modem aux normes Hayes
(peu courant chez nous, il est vrai,

quoique le Diapason de Hello

Informatique en soit un) compo-
sant le numero de telephone

selectionne. II y a aussi un Phone
Log qui est a peu pres compara-
ble a un repondeur telephonique.

La encore, la norme Hayes est

necessaire. Fifteen est un jeu

completement nul, une sorte de
puzzle avec des chiffres Un
taquin, quoi. L'avantage etant que
vous pouvez jouer pendant que
vous programmez un true ou que
vous dessinez un mouton sous
Gem Paint. Le reste sert a para-

meter ce qui precede (RS 232,

modem, horloge, ect.).

On ne voit pas trop I'interet de tous

ces trues, si ce n'est de la table

Ascii et de la calculette. Je me
demande aussi si les possesseurs

de 520 ST vont avoir encore de la

place pour mettre un programme
autre que celui-la en memoire. Ca
serait genant s'ils ne le pouvaient

pas (je rigole, mais si vous avez un

520 sans Rom, ca ne passe pas I).

Cornerman de MichTron pour

Atari ST

TRAN LA LA !

Encore et toujours Tran, on

se demande comment ils

font. Ils annoncent pour

septembre la sortie d'un compa-
tible IBM, le Jasmin PC. La bete

comportera, outre un drive 5 "1/4,

un deuxieme drive 3"1/2 celui-la,

51 2 ou 640 Ko de Ram, on ne sait

pas encore, un Gem et un Dos +

.

Entendez par la qu'il s'agit de
Gem et d'un Dos version Tran, ce

qui prete doucement a rigoler

quand on voit ce qu'ont donne les

essais nombreux et infructueux
des constructeurs avant eux.
Enfin, ne medisons pas avant de
voir le resultat.

Le prix du Jasmin PC est prevu
aux alentours de 6000 balles, ce
qui est pas cher lorsqu'on sait qu'il

sera equipe d'une carte graphique
couleur imprimante parallele.
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C'est nouveau, qa Went de sortfr

TRAN ? OUAIS

!

LB Amstrad fut bien sou-
* vent contests, a sa sor-

tie, a cause en partie de

son lecteur de disquettes au for-

mat 3". La presse informatique

unanime criait alors son desarroi.

Unanime, pas tant que pa. Une
certaine presse - que nous quali-

fierons de specialisee - faisait alors

- et fait encore - ses choux gras de
cette carence de disquettes, qui

faisaient tant defaut aux acheteurs

d'Amstrad - que nous appellerons

couillons.

Tran, dans son infinie misericorde,

Dieu le prenne en sa sainte garde,

pensa alors qu'il existait un moyen
de sen foutre plein les poches,

encore une fois sur le dos des
couillons de tout a I'heure. Pour ce

faire, il commercialisa son lecteur

Avec sont livres trois logiciels : le

premier permettant de formater les

disquettes (de n'importe quel

drive, le 3" comme le 5"1/4) en 40
ou 80 pistes au choix, le second
n'est qu'un vulgaire copieur, et le

dernier est un "utilitaire" qui per-

met au systeme de ne pas se
melanger les pinceaux quand il

essaie de lire une disquette forma-

tee en 80 pistes (le double de ce
qu'offre normalement I'Amstrad).

D'aspect 100% pur cuir syntheti-

que, le Jasmin AM5D+ a I'air

aussi solide que ma grand-mere a
I'air rassure quand elle fait du velo,

c'est vous dire.

Sinon, rien de bien nouveau, la

bete a toujours sur le devant une
grande gueule beante pour

de disquettes 5"1/4, qu'il

patronyma delicatement Jasmin.
Le premier s'appelait Jasmin
AM5D, avait une capacite de 500
Ko non formates, et etait un drive
5"1/4 conventionnel.

Mais Tran, pensant sans doute
que cela ne suffisait pas et qu'il

pouvait amasser encore plus de
pognon, se dit que, finalement, on
pouvait encore faire mieux. II sor-

f it done son deuxieme drive dedie

Amstrad, et, a court d'imagination,

le nomma Jasmin AM5D + . Vous
remarquerez que par rapport au
premier, il y a un " + " en plus.

Celui-ci signifie que le nouveau
Jasmin a 1 mega de capacite (tou-

jours non formates), et, bien sur,

qu'il est legerement plus cher que
son predecesseur.

engloutir vos disquettes et un petit

bouton pressoir pour vous les ren-

dre avant digestion complete.

Sur le cul, outre les hemorroldes,

vous trouverez un connecteur, qui

vous autorisera a le connecter (eh

oui !) a I'ordinateur.

Que dire de plus, sinon que j'ai

passe une demi-heure avant de
pouvoir faire mumuse avec, a
cause que y a plein de his qui

depassent de partout qu'on sait

plus ou les mettre et que ca fait

degueulasse, que I'engin vous
soulagera de 1799 francs contre
1599 pour son predecesseur, et

que finalement, ce n'est pas le

premier 5" 1/4 pour Amstrad, que
ce ne sera sOrement pas le der-

nier, et que par consequent, on
verra mieux d'ici peu.

POUR QUI SONNE LE GLAS

Super, encore une histoire

de mechants qu'il faut

destroy I C'est Glass, de
Ouicksilva. Le but du jeu est sim- *

pie, il faut detruire vos ennemis en
penetrant dans leurs villes, mais
pas dans leurs femmes sinon c'est

plus du jeu. Mais elles sont prote-

gees (les villes I) par tout un
systeme de defense que vous
devez reduire a neant.

Je vous vois venir, oui, c'est cou-

rant comme true et pa n'a rien

d'extraordinaire, mais c'est pas si

foireux que pa. Enfin, soyez indi-

gents pour une fois...

Bien, apres ce pre en bulles, je

vous propose de faire la visite du
proprietaire. L'ecran est divise en
deux fenetres, celle du haut con-
tenant le paysage environnant et

done les affreux, et celle du bas
contenant le tableau de bord de
votre engin d'enfer. Sur ce dernier

vous pourrez trouver plein de cho-

ses, du genre indicateur de direc-

tion, radar d'alerte, jauges diver-

ses, bref, tout ce qui vous est

necessaire. De plus, vous avez un
chronometre car votre temps est

limite. Le score est affiche tout en
haut de l'ecran, et c'est bien

comme pa.

Maintenant que vous connaissez
les lieux, permettez-moi de vous
entretenir du reste. L'animation
n'est pas mal foutue, mais ce qui

change surtout par rapport aux
autres softs de ce genre, c'est le

graphisme En effet, j'ai trouve

dans mon cartable que je croyais

perdu depuis de longues annees
ce dernier tres original (il a un petit

cote archaTque (les vaisseaux res-

semblent a ceux de 1999 ou de
Qalactica) qui me plait bien).

Autrement la bande sonore n'est

pas trop pourrie, mais c'est pas la

Toccata du 1 de la rue Sesame.
Bon, globalement, c'est pas un
mauvais programme, mais ce
n'est pas le Perou. En fait il faut

I'essayer avant de radopter

Glass de Ouicksilva pour Amstrad

TOC ! IL EST BEAU !

A
Lyon, on ne se contente

pas de bouffer des que-

nelles. Eh non, on regarde

le TGV en se rememorant triste-

ment le regard hagard de la Noi-

reaude quand elle contemplait le

defilement incessant du Trans

America Express sur la ligne Lyon

Perrache/Lyon Part-Dieu, via Vil-

lejuif. On fait aussi du commerce
de robotique avec les Japonais.

Par example, la societe Ceralion,

encore inconnue voila peu,

importe un petit robot delicate-

ment nomme "Biometal" fabrique

par Toki (lebo (jeu de mots : toe il

est beau)), une PME du pays du
soleil levant. Ce robot, blanc et

noir sur la photo en noir et blanc

(en fait, il est noir et blanc sur une

photo couleur), presents en avant -

premiere au CES de Chicago, est

destine en premier lieu a I'Educa-

tion Nationale, mais le petit parti

culier que vous etes pourra le trou-

ver chez son revendeur habituel,

pour peu qu'il fournisse I'E.N.

Le point particulier de Biometal,

c'est de fonctionner sans aucun
moteur, mais grace a des fils spe-

ciaux en Alliage a Memoire de
Forme (AMF). Ces fils, quand Ms

repoivent des impulsions electri-

ques, se tendent ou se relachent

a volonte, tout en se "souvenant"
de la forme qu'ils avaient avant

d'en changer.

Le robot se dirige grace a une suc-

cession d'appuis sur des touches

prevues a cet effet, ce qui Test du
plus bel (effet, bien sur).

Le rapport avec la micro ? C'est

tout simple, et il faudrait vraiment

avoir moins d'imagination qu'un

cygne blanc se faisant caresser

par une belle princesse non moins
blanche pour ne pas y avoir

pense : si votre ordinateur pos-

sede une interface imprimante de
type Centronics, vous pourrez y
connecter le robot et le diriger a

grands coups de LPRINT"E", ou

de toute autre instruction qui com-
mando votre imprimante. Meme si

vous n'avez qu'une pauvre petite

interface parallele, un accessoire

supplemental, que
Ton peut assimiler a un

crayon optique, vous
permettra de faire

mumuse avec.

Le "E" de notre exem-
ple n'est pas venu au
hasard : E est I'initiale

anglaise de "elbow".

soit "coude" en fran- :

pais. Cette commande -

fera done effectuer une (V

rotation au niveau du I
coude a votre petit robot

Chouette, non ?

La bete est minuscule :

ses dimensions ne
depassent pas 24 cm de
haut, pour un poids de seulement
160 grammes. II comporte en
outre 2 Ko de Rom et 2 autres de
Ram pour vous permettre de le

programmer comme vous le

voulez.

La commercialisation est prevue

pour septembre, au prix (bouchez-

vous les yeux et fermez les oreil-

les I) d'environ 6000 balles TTC,

ce qui fait quand meme un peu
cher, surtout qu'il n'a un axe de
travail que de quelques centime-

tres et qu'il ne peut pas saisir autre

chose qu'une cigarette parce que
le reste est soit trop lourd soit trop

petit. Pour tout renseignement
complementaire, appelez mon-
sieur Georges Desort chez Cera-

lion au 16.78.39.39.39.

DOCTEUR CON
PATIBLE ?

Decidement le marche du

PC se porte bien, il suffit

de voir le nombre de trues

qu'on peut trouver pour cette

becane. Et ceci aussi bien cote

hard (samedi a OhOO sur Canal +

,

ML ® .

*%0^4

merci Bombyx), que cote soft.

Mais un true que je ne connaissais

pas, e'etait le soft compatible.

J'explique, le standard hard c'est

le PC, pas de problems. Mais y a
aussi le standard soft, et c'est MS-
Dos. Et voila t'y pas que je viens

de tester Dr Dos de AB Soft, qui

est un compatible MS-Dos Bon,
je vois deja le doute s'installer

dans votre esprit, et qui vous
demande "mais quel avantage
tout ceci a-ce done ?". Ben c'est

simple : Dr Dos est plus rapide

que MS-Dos, done c'est mieux.

C'est tout ? Ben oui, c'est tout, et

comme vous vous en doutez, Dr
• Dos est un MS-Dos, mais en plus

rapide. Bon, encore un true que je

dois vous dire parce que je trouve

ca bizarre, Dr Dos est protege et

c'est vraiment tres con parce
qu'un Dos pa doit pouvoir etre

copiable sans copieur I

Dr Dos de AB Soft pour PC et

compatibles

RIEN A FOOT

A mon avis le mundial a eu
une tres grosse influence

sur les Mexicains d'une
part, et sur les editeurs de softs

d'autre part. En effet, ils n'arretent

pas de sortir des jeux de foot, et

comme je n'aime pas pa je suis
tres malheureux. Par exemple, le

dernier que j'ai eu entre les mains
est Soccer 86 de Loriciels, et fran-

chement je ne I'ai pas trouve vrai-

ment fantastique. Je ne vous
decris pas le principe ni le but du
jeu, car tous les programmes de
foot se ressemblent, mais je vais

par contre vous dire pourquoi je

trouve ce programme pas terrible.

II faut savoir que le soft est en
basse resolution (e'est-a-dire en
160 par 200 points), et done que
le graphisme n'est pas super, bien

que plein de couleurs. Ah, pen-
dant que j'y pense : j'ai trouve par
hasard au detour du couloir laby-

rinthique de mes pensees qu'il

n'est pas vraiment simple de
reconnaftre son joueur des autres,

car la couleur choisie pour son
maillot n'est pas tres distincte.

Bon, passons a la suite, e'est-a-

dire a l'animation. Celle-ci n'est

pas trop mal faite, mais bon, c'est

comme le reste du programme, pa
casse pas des briques.

%4bk>
Autrement, on peut choisir son
equipe comme un vrai entraineur,

puisqu'it est possible de repartir

I'energie entre les differents

joueurs, ce qui signifie en gros que
si vous preferez que votre numero
10 soit le meilleur joueur de votre

equipe, rien ne vous en empeche
De plus, on peut choisir le niveau

de difficulty du jeu. Et puis c'est

tout.

En fait, c'est pas genial-genial,

mais si on regarde les autres pro-

grammes de foot sur Amstrad on
se rend compte que celui-ci n'est

pas plus mal qu'un autre.

Soccer 86 de Loriciels pour
Amstrad

JE VAIS VOUS EMMERDER
Oui, cest encore moi, je

viens de recevoir en der-

niere minute une nouvelle

adaptation, et celle-ci est tenement
bien que je ne pouvais pas laisser

passer cette aubaine de revenir

vous emmerder.
II s'agit de Tau Ceti qui debarque
sur votre Commodore. C'est
genial, et en meme temps trou-

blant. Je ne sais pas comment
exprimer ce que je ressens. Pour

sentation, dont les couleurs, mal
choisies, ont un effet beaucoup
moins brillant, et done beaucoup
moins artistique que celle de la

version Amstrad.

Beaucoup de choses ont done
change, a commencer par I'esthe-

tique du tableau de bord de votre

engin, qui du coup devient plus

clair et plus lisible, ce qui, tout bien

reflechi, n'est pas un moindre mal.

Apeure egalement, car on en

essayer de vous donner un exem-
ple, disons que je suis dans le

meme etat qu'une Goldwing qui

aurait vu la tranche de la Honda
de Coluche apres son accident

:

je suis a la fois perplexe et effraye.

Perplexe, car beaucoup de choses
ont change par rapport a la version

originale, qui, au fait, contraire-

ment a ce que beaucoup pensent,
n'etait pas sur Amstrad mais sur

Spectrum. Graphemes epoustou-
flants, sonorisation superbe, bref,

rien que tout du bon. On n'excep-
tera a tout pa que la page de pre-

arrive a se demander si cet ance-

tre qu'est le Commdore 64 ne ris-

que pas de nous faire encore par-

ler de lui pendant longtemps,

merde alors, la micro aux jeunes

et chacun chez soi I Non, je

deconne, faites pas gaffe, mais fal-

lait bien que j'explique pourquoi je

suis effraye (alors qu'en vrai pa ne
Test meme pas, vrai) sinon j'aurais

eu encore une fois I'air con
(NDLR : peut-6tre, mais moins que
maintenant, cong) (NDLA : bon,

d'accord, alors disons encore plus

con qu'avant).

EN

VENTE

PARTOUT
^
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SPIR DEULIGNES
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Amis du jour, bonsoir. Parce que cette semaine ]'ai

rien a dire, je lance un defi a Carali : qu'il me des-

sine dans le petit creux de ma rubrique cherie une

reproduction de I'Empire State Building (vu de haut)

avec Jeanne Mas a la fenetre du 54ieme etage, et

il aura droit a ma consideration la plus distinguee.

Enfin, pour repondre a Fabrice Broche qui m'inter-

pellalt dans son dernier cours d'assembleur Oric, qu'il

sache que je suis de tout coeur avec lui, et que je

ne retournerai pas ma veste, vu qu'avec la chaleur

qu'il fait ces temps-ci, je n'en porte pas.

Mais laissons la les querelles internes, et passons

a vous, chers lecteurs, qui faites vivre cette rubrique.

D'abord avec Bernard Phillipon qui nous offre sur un

plateau la possibility de changer le nom et I'identite

de nos disquettes Commodore. Je laisse les REM,
ils sont utiles.

Je suis tres content de saluer I'Atari XE/XL qui revient

dans la rubrique, grace a Joel Olivier. Ca fait juste
un petit dessin, mais enfin, depuis le temps que la

becane n'avait plus fait parler d'elle...

Pour rentrer le deuligne, utilisez le plus souvent pos-
sible les abreviations.

Listing Atari XE/XL

1 CLR :DIt1 BC6):F0R B=l TO 6 :BCB)=1-INT C

RNDC0)*2)*2:NEXT B:TRAP 1 :GRAPHICS 24 :SE

TCOLOR 2,0,0:SETCOLOR 1,8,8:C0L0R 0:FOR
A=-71 TO 320 STEP 5

10 ORAUTO A*Btntl45,BC2)*50+90:COLOR 1:

QRAWTO 50*BC3) + 145, 120-MBC4) :DRAWTO 175
-A*BC5),90:DRAUTO 145, A*BC6) *90 :NEXT A

Listing Commodore

1 INPUTH*,B*:DPENI,8, 13 : 0PEN2, 8, Z,

"#":PRINT»1,"U1 Z 18 0":PRINT#1,
"B-P Z 144"C»18-LENCH*>
Z FOR X"1T0C:H$-Hf+CHR*( 160): NEXT:
HMHS+M PR I NT»Z - fl* ; ! PR I NTd 1 , » UZ Z

IS 0":PRINT#l,"I":CLrjSEZ/l
3 I

4 REM CHHNOEflENTS NOTI,IDENTITE DIS
QUETTE TRPER NDN DISK (IS CP.

RflCT. MHX. >

3 REM 8UIVI DE L'IDENTITE CZ CRRH
CT. ) EN LES SEPHRHNT PAR U
NE VIROULE.

Et enfin, Fabrice Belief remporte pour la

4568723ieme fois les deux softs de la semaine, grace
cette fois-ci a sa fonction BIN$(x) qui retourne le nom-
bre x en binaire.

Listing Thomson TO7/TO7-70

A*="86B1876£183e8C18BF62113e8C18BF6£13
388C20RFSC053942494EH40000C04EC102240D34
04B['0TlJE3504308CEE7E2ftE77E07F3BD0EF88E61
D35F08580957250988308C61D3260428048631A7
8O5CC110S5E38M1D327F46F848E61D232627E8C
Bl"lCLSlSCREEN4,6,6IPRINT"Fonction BIN*<

1 PRINT-'Copsrioiht 1986 bs Fabrice and 1'

HHHHEBDO": COLOR,, 1

:

FRINT" Imp 1 an tat ion :"

;: COLOR, ,\\ INPUT"&H",X»: X=VflL'"&H"+X$ ) :F

Avec ensuite Antoine Gerardin qui produit des sons 0RT«iT098:P0KEX+T-l,VftL<"tH"+MID*<B$,T*2

sur Oric tout simplement en mettant des caracteres
"'' 2 ' ' : NEKT: execx: clear, x-i

dans un PRINT. Le LIST est obligatoire. wm

Listing Orlc-Atmos

1 REM LE NOMBRE DE LETTRES MISES
DANS "PRINT" CORRESPOND fl UN SON D
ETERMINE
2 DOKE# 1 S , #FflE3 ' PR I NT " ABODE "

i L I ST

Ben voila, c'est tout. Je vous salue plus bas encore

que le niveau de baisabilite de la rouge et noire

Jeanne Mas, tout en vous rappelant de bosser dur

pour que j'aie plein de deulignes pour le numero spe-

cial du mois d'aout.

Louis-Pierre, le ni rouge ni noir.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

M'E^'S7EfA$ ir

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre

marchand de joumaux. Dur, hein, 572 francs ?

Faut les sortir

!

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572,

9a marche ? Et un abonnement pour six mois vous
coutera seulement 230 francs.

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez
gagne ^0% de mieux. 405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se
depeche.

ABONNEMENT
£5£3SW

\o£° ' tfeS

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Nom : Prenom :

Adresse complete :

Ordinateur utilise :

N° de carte obligatoire pour les membres du
Club:

France : 1 an : 450 francs

6 mois : 230 francs

Etranger : 1an : 530 francs

6 mois : 270 francs

Membres du Club, deduisez

vous-memes les 10% soit :

Reglement joint :

D CCP
D Cheque bancaire

750 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

UNITECENTRALEZ80-A

MEM0IRE
- RAM 32K (BASIC-MSX)
- RAM 64K +RAM VIDEO 16K

D CABLE PERITEL F0URNI

D EN CADEAU

:

XYZ0L0G (K7)

fBMi
BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS.

I

CANON V-20: 950 F.C
CANON V-20 + X740: 1.290 F.

INTERFACE X-740: 490 F.C
LOGICIEL X07 COM : 337 F Z

PRIX SPECIAL CLUB
PRIX SPECIAL CLUB
PRIX SPECIAL CLUB
PRIX SPECIAL CLUB

750 F.D
990 F.D
290 F.D
235 F

FRAIS DE PORT
FRA1S DE PORT
FRAIS DE PORT
FRAIS DE PORT

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB:
Reglement joint : D Cheque bancaire D CCP

N° de telephone :

•^m^

LIAISON X07-V20

290 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

235 F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

D INTER-

CONNECTION X07

APPLICATION MSX
POUR INTERFACE
X740

990 F

1 CANON V-20

1 INTERFACE X-740 POUR
LIAISON X-07 V-20

POUR
LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

DEN CADEAU XYZOLOG (K7)
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BIDOUILLE
GRENOUILLE

Mefiez-vous des individus en deux chevaux vertes,

c'est des dangereux. Personnellement, j'ai eu I'occa-

sion d'assister a un evenement dont vous avez sure-

ment entendu parler par la presse. Mais vous n'avez

probablement pas eu la version exacte des laits.

J'etais la completement par hasard, j'ai tout vu. Et

ca s'est pas du tout passe comme on vous I'a dit.

D'abord, les deux mecs qui etait dans la deuche
etaient des types eminement subversifs. lis etaient

fiches a la brigade de repression de la diffusion des
bidouilles. C'est un organisme occulte qui, comme
son nom I'indique, est charge d'enrayer la propaga-

tion des bidouilles. On murmure qu'il serait finance

en sous-main par certains editeurs.

Bon. Done, j'etais en train d'enlever le cadenas de

ma mob (que je viens de me faire piquer, d'ailleurs,

enfin bref), et je vois passer cette deuche a fond la

caisse (e'est-a-dire a 50 a I'heure, c'est pas une Pors-

che), toil ouvert. Et le passager avait le buste sorti

et hurlait

:

"Voici des copies anti-cafe pour MSX, par Eric Baz-

jan ! Sur Buck Rogers, faire :

POKE &HFBB0, 255 : BLOAD "CAS :", R
Puis, en meme temps, faire CTRL + SHIFT +
SELECT + GRAPH + CODE
SCREEN 0: COLOR 711

BSAVE "X", &H8400, &HD1D0, &H8400
Pour Sea Hunter, faire BLOAD "CAS :" puis :

BSAVE "X", &HC000, &HDFFF, &HC000
Pour Castle Combat, proceder exactement de la

meme facon que pour Sea Hunter.

Pour 737 Flight Simulator, faire BLOAD "CAS :"

puis

:

BSAVE "X", &HE800, &HED80, &HEC00
Puis CLOAD "" puis :

CSAVE "SIM7737", 1 (ou 2, suivant I'etat du magne-
tophone : 1 sauve a 1200 bauds, 2 a 2400 bauds).

Pour 737 Flight Path d'Anirog :

POKE &HFBB0, 255 : BLOAD "CAS :", R
Selectionner le niveau. Une fois la piste dessinee,

faire en meme temps CTRL + SHIFT + SELECT
+ GRAPH + CODE puis :

SCREEN 0: COLOR 121, 1

BSAVE "X", &HA500, &HF034, &HE92D
Oui, faites des anti-cafe !"

Vous pensez, j'ai tout de suite fait la relation entre

eux et le fameux groupe d'intervention Anti-Cafe. J'ai

prestement enfourche ma mob et j'ai commence a
les suivre. J'avais un appareil photo, mais pas de pel-

loche, malheureusement. A ce moment-la, un car de
flics a surgi d'une rue perpendiculaire et s'est place
en plein sur leur route. La deuche a fait une embar-
dee, a reussi a depasser le car et a continue. Le pas-
sager s'est mis a hurler de plus belle :

"Voici I'utilitaire de Patrice Kuczynski sur Amstrad
464 qui permet de copier integralement le contenu
d'une disquette au format systeme ou au format
data ! Avec I'option Systeme on a I'equivalent du
Disccopy du CP/M mais avec I'option Data on peut
copier toutes les disquettes formatees data du com-
merce, ce qui est nettement plus interessant

!

10 MODE 2: BORDER 11

20 FOR T = 42000 TO 42057
30 READ A$ : POKE T, VAL("&" + A$)

40 NEXT
50 LOCATE 7,7 : PRINT "Ce programme effectue

le transfert du contenu d'une disquette sur une"
60 PRINT : PRINT "autre. II est indispensable de
savoir quel est le FORMAT de la disquette source"

70 PRINT "(S = Systeme, D = Data) afin de formater

la disquette receptrice au meme format."

BO LOCATE 18,15 : INPUT "FORMAT (S/D) :...";F$

•90F$ = UPPER$(F$)
100 IF F$ = "S" THEN F = 65 : GOTO 130

110 IF F$ = "D" THEN F=193: GOTO 130

120 GOTO 80
130 CLS : PRINT : PRINT : PRINT "INTRODUISEZ
LA DISQUETTE SOURCE ET APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE..." : PRINT : PRINT
140 CALL &BB18
150TAMP = 4488: CPT =

160 FOR PT =0TO39
170FORSC =0TO8
180 IFCPT = 0THEN 200
190 IF CPT MOD 72 = THEN GOSUB 240
200TAMP = TAMP + 512: CPT = CPT+1
210 PRINT "lecture disquette piste "PT"...sec-

teur"SC : CALL 42000, PT, SC + F, TAMP
220 NEXT SC
230 NEXT PT
240 PRINT : PRINT : PRINT "INTRODUISEZ LA DIS-

QUETTE RECEPTRICE ET APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE...": PRINT: PRINT
250 CALL &BB18
260 TAMP = 4488
270 FOR PT1 = PT-8 TO PT-1

280 FOR SC1=0TO8
290 TAMP = TAMP*512
300 PRINT "Ecriture disquette piste"PT1"...sec-

teur"SC1 :CALL 42005, PT1, SC1 +F, TAMP
310 NEXT SC1
320 NEXT PT1
330 TAMP = 4488
340 IF CPT = 360 THEN PRINT : PRINT : PRINT
"Termine..." : END
350 PRINT : PRINT : PRINT "INTRODUISEZ LA DIS-

QUETTE SOURCE ET APPUYEZ SUR UNE TOU-
CHE..." : PRINT : PRINT
360 CALL &BB18
370 RETURN
380 DATA 3E, 66, C3, 17, A4, 3E, 4E, 32, 3F, A4,

DD, 6E, 00, DD, 66, 01, DD, 4E, 02
390 DATA ED, 43, 48, A4, DD, 56, 04, 1E, 00, ED,

53, 46, A4, 0E, 07, CD, OF, B9, C5
400 DATA ED, 4B, 48, A4, ED, 5B, 46, A4, CD, 66,

C6, C1, CD, 18, B9, C9, 00, 00, 00, 00
Et copiez les disquettes data !"

Les flics ont braque et ont commence a les poursui-

vre. Comme ils etaient dans des petites rues, je pou-
vais suivre facilement. A un moment, la deuche s'est

arretee. Les flics sont sortis du car et ont sortis leurs

flingues. Le chauffeur est sorti les mains en I'air, tout

tremblant. Le passager, par contre, a fonce par-

dessus une muraille en sautant. L'un des CRS a
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fonce derriere lui et j'en ai profile pour les suivre. Le
type a hurle

:

"Voici comment passer Boulder Dash III de K7 a dis-

quette sur Amstrad, par Sylvain Pannetrat ! Tapez
en mode direct

:

ITAPE.IN: MEMORY &1FFF: LOAD ""
: SAVE

"DASHIII", B, &2712, 114
Faites Reset, puis tapez a nouveau en mode direct

:

MEMORY &1FFF : LOAD "DASHIII"
POKE &2780, &C9: POKE &2781, &C9 : POKE
8,2782, &C9
CALL &271 2 (le programme se charge a partir de la

cassette)

POKE &2780, &C3 : POKE &2781 , &36 : POKE
&2782, &99
POKE &2754, &C9 : POKE 42755, &C9
SAVE "DASHIII", B, &2712, 34495
Faites un Reset, puis tapez et sauvez ce programme
sous le nom "DASH" :

10 MEMORY &1FFF
20 LOAD "DASHIII"

30 CALL &2712
40 MODE 1 : CALL &277F
Pour jouer, tapez RUN "DASH". Attention, le lecteur

de disquette tourne en permanence I"

Probablement a cause de mon appreil photo, j'avais

he" MEC/PU'&ue iA PeufrtwNe

PES «.« ,9u'e$T-t6 <?<*£ T'AT^

rents pMfl VZH<Jol&*Tj~"^

~r— BM6
Met.'ifi tGu(* mme pas

I'air d'un journaliste et le flic n'a pas fait attention a

moi. J'ai continue a les suivre, ventre a terre. A un

moment, le type s'est plaque a terre, tout recroque-

ville et il a continue ses imprecations pendant que
le flic gueulait : "Mais tu vas la fermer, salaud, tu vas

la fermer ?"

"Non, je dirai tout, comme la facon de passer Night

Shade de cassette a disquette sur Amstrad 464 par

Michel Clabaut

!

LOAD "NIGHT"
IDISC
SAVE "NIGHT"

MEMORY &12FF
LOAD "NPIC", &1300
IDISC
MEMORY &12FF
SAVE "NPIC", B, &1300, 8000
Reset
MEMORY &12FF
LOAD "NPRG", &E6E
IDISC
MEMORY &12FF
SAVE "NPRG", B, &E6E, &980E
Pour jouer, faire RUN "NIGHT" I

Le CRS a gronde :

"Je t'avais prevenu, salopard ! Tu ne repandras

jamais d'autres bidouilles I"

Et il a tire sur le type, deux fois. Le type a eu une

courte convulsion, puis il est mort.
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SPECIAL FRANCK

ET NATHALIE
C'esl & vos yeux I6g£rement rou-

geatres que j'apporte un nouveau
dossier concernanl un exces sup-

plementaire de la DGT. "Qu'on!-ils

bien encore pu inventer", me
demandez-vous I'air inquiet ? Eh
bien non contenle d'avoir saucis-

sonne un ministre pourtant bien

resolu a changer le monopole
comme Alain Madelin, la DGT, dont

la structure pyramidale en forme de
pieuvre s'apparente souvent a sa

cousine du Kremlin, a encore frappe

en interdisant a quiconque ne pos-

sedant pas un numero de commis-
sion paritaire, n'etant pas une admi-

nistration ou encore une radio auto-

risee, I'acces au kiosque telephoni-

que. Qu'est-ce que le kiosque tele-

phonique ? C'est la meme chose
que le kiosque telematique mais en

vocal : vous faites un numero spe-

cial et vous tombez sur une char-

mante voix qui vous raconte quel-

que chose. C'est un radio-

repondeur. On se rappelle de I'epo-

pee romanesque du chevalier Mao
qui sur son tier destrier avait su

imposer ce nouveau media, on se

souvient de la creation de la FN2R
(Federation Nationale des Radio-

Repondeurs) qui n'a pas cesse de
lutter contre la DGT et ses scanda-
leuses prises de positions arbitral-

res pour la societe mi-publique, mi-

privee TMS qui a longtemps mono-
polise ce fameux kiosque.

Ce que denonce la FN2R c'est sur-

tout le fait qu'une administration

aussi importante puisse etablir arbi-

trairement un monopole de la

presse et des radios sur un media
quel qu'il soit (kiosque telephonique
ou telematique). La oil le bat blesse,

c'est quand on apprend que depuis
le 20 mai dernier, Jacques Don-
doux, le directeur general de la DGT
(nom a retenir), annongait la vente
de TMS au prive avec comme

acquereur en meilleure position. .

devinez qui ? Une filliale du groupe

Hersant (la Societe du Journal Tele-

phone). De la a dire que le groupe

Hersant pousse la DGT a etablir un

monopole de la presse, et surtout du
nouveau TMS prive, sur ce kiosque,

il n'y a qu'un pas.

D'autre part, la DGT s'etait depuis

longtemps engagee par ecrit a pro-

pos des attributions des lignes sur

ce kiosque. Pour elle, seules des rai-

sons techniques expliquaient le

monopole de TMS (sic) et des ces

problemes resolus, les attributions

devaient se faire "selon I'ordre chro-

nologique d'arrivee des deman-
des". Une fois de plus la DGTexa-
gere et profite de sa position totali-

taire pour casser non seulement un

marche mais aussi un media, tout

comme elle I'a fait avec le kiosque

qui depuis toujours est la chasse
gardee de la presse bardee de
numeros de commission paritaire.

On ne se scandalisera jamais assez

d'avoir au gouvernement un certain

nombre de ministres se disant libe-

raux et "cohabitant" (si j'ose dire)

avec une administration prete a tout

pour faire triompher I'hypocrisie et

bafouer les droits les plus primaires

d'une societe de concurence.

Apres cet introduction diabolique-

ment geniale, je tiens a vous racon-

ter I'histoire du siecle, elle est

bonne, elle est legere, elle- danse
dans les verres... pardon... pardon.

Je continue : savez-vous pourquoi

les cercueuils beiges n'ont que deux
poignees ? Ben, c'est comme tou-

tes les poubelles... J'en ai

d'autres... maman, j'en ai d'autres.

On fait un peu de telematique, la ?

Ok. L'interet principal des serveurs

en 300 bauds (ou V21 pour les tei-

gneux que vous etes) reside non
pas dans la Vitesse, puisqu'elle est

tres lente et pousse parfois certains

individus fragiles a la crlse de nerfs,

mais dans la possibility de telechar-

ger des programmes de facon stan-

dard. En effet, vous pourrez toujours

telecharger des programmes ou des
donnees en general en passant par

un minitel, mais vous vous retrou-

verez toujours devant le delicat pro-

bleme du nombre de bits. Disons

que vous voulez transferer des pro-

grammes en langage machine.
Vous avez besoin de 8 bits de don-
nees, or le minitel transmet toujours

en 7 bits de donnees done, pour
recuperer ce foutu huitieme bit, il

faut vous faire chier au plus haut

point. Vous pouvez, certes, mais

c'est Tenter En plus, comme il

existe moult methodes pour y arri-

ver, rien n'est standard et chacun
utilise son protocole. En V21

,
par

contre, il y a trois protocoles stan-

dards qui sont toujours proposes sur

les logiciels de communication et

dans les serveurs au moment de
telecharger lis s'appellent Kermit,

Ascii et Xmodem. C'est ce dernier

que nous avions commence a etu-

dier la derniere fois.

Replacons-nous done dans le con-
texte de la semaine derniere.

Hubert, animal doue de raison que
nous appellerons receveur, veut

telecharger un fichier en prove-

nance du serveur de Beru auquel
nous fixerons le blaze d'emetteur.
Pour cela il desire utiliser le proto-

cole Xmodem. Voila ou nous en
etions reste.

La transmission commence par ce
que les ricains appellent un
Timeout Qu'est-ce qu'un Timeout ?

C'est un compte a rebours. Le rece-

veur balance un compte a rebours

de 10 secondes apres lequel il

envoit un NAK pour signaler a

l'emetteur qu'il n'a rien recu. Si

apres I'envoi de ce NAK il ne recoit

rien, pouf, pouf, il recommence le

Timeout et ce 10 fois de suite. Si

rien ne lui arrive a la dixieme fois,

le telechargement est avorte et il

faut tout recommencer. L'emetteur,

une fois le NAK recu commence le

telechargement proprement dit. Le
NAK propulse (notez le verbe : "pro-

pulse" au lieu d'"envoyer" et ce,

dans I'unique but de menager le lec-

teur sans lui imposer un certain

nombre de repetitions laborieuses)

par le receveur peut egalement etre

envoye par pression sur une touche

(si on est presse par le temps, par

exemple). Ca depend du logiciel.

Chaque paquet de donnees est

envoye sous le format suivant

:

SOH BLK 255-BLK DATA CKSUM
SOH correspond au code Ascii 01

et BLK est le numero du bloc. Ca
sera 1 si c'est le premier block par

exemple. 255-BLK c'est une verifi-

cation de la donnee precedents Ca
sera FE pour le premier block, FD
pour le deuxieme, etc. Ensuite un
groupe de 128 donnees, une attente

et le checksum. Qu'est-ce que le

checksum (CKSUM) ? C'est la

somme des donnees. Cela permet
une verification presque parfaite qui

en fait ne sert pas a grand chose,

puisque, je me permets de vous le

rappeler : il n'y a quasiment jamais
d'erreur en telechargement (en 300
bauds avec des lignes correctes) et

si elles ont lieu, elles peuvent aussi

bien tomber au moment du check-

sum qu'au moment des donnees
Le checksum est envoye au rece-

veur qui, comme son nom I'indique,

le recoit, fait I'addition des donnees
qu'il a recu et si les deux sommes
(checksum envoye et calcul du rece-

veur) sont differentes renvoie un

NAK a l'emetteur. Si les deux sont

les memes, c'est un ACK qui part

En cas de NAK, l'emetteur relance

le meme block, d'oii I'utilite de

I'amorce avec le numero du block

envoye ! Si un gros paquet de friture

remue la queue pendant la trans-

mission et que le ACK qui devait

etre envoye est transforme en autre

chose (PROUT par exemple),

l'emetteur renvoie le block

precedent.

Un CAN envoye a l'emetteur avorte

definitivement le telechargement et

permet a I'utilisateur d'en finir, par

exemple (c'est tres fin, ga, comme
exemple !).

La fin "propre" du transfert est pro-

voquee par un EOT de l'emetteur

suivi d'un ACK du recepteur. Si le

ACK n'est pas recu, un deuxieme
EOT est envoye.

Xmodem est un protocole comme
un autre. II y a mieux, sans doute,

il y a pire, certainement. mais le fiis

du beau frere du neveu de mon
oncle m'a dit que e'etait bien et j'ai

tendance a le croire.

Quelque chose manque dans le

monde de la telematique et du V21

.

Quoi done ? Un serveur accessible

par n'importe qui comportant une
messagerie et un menu de telechar-

gement tres fourni pour toutes les

machines. Par exemple, oil sont les

serveurs V21 qui proposent des logi-

ciels pour Amstrad, Oric, Commo-
dore ou ST ? Je suis certain que ca
interesserait du monde.
Bref, voila une bonne idee que je

vous soumets et qui, j'espere, pren-

dra forme un de ces quatre.

Quant a moi, eh bien je vais retour-

ner (ma veste et) d'oii je viens, je

vais me munir de toute I'intelligence

qui me caracterise, d'une bonte

incomparable et d'un sens de I'inhi-

bition total pour vous saluer au plus

bas et pour vous dire : a la semaine
prochaiiiine

Escapeneufge.

VOUS

L'AVEZ

RATE?

NE PLEUREZ PLUS,
nous Pavons reedite

!

100 pages de programmes de course

avec 6 cassettes de 25 programmes
originaux.

Le tout pour 100 francs, qui dit

moins ?

_ —>4,
Bon de commande a decouper ou a recopier,

adresse a

:

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris.

Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-Serie Amstrad"u
accompagne de ses 6 cassettes de programmes.

NOM :

PRENOM :

ADRESSE COMPLETE :

Ci-joint mon reglement de 100 francs + 15 francs de participation

aux frais de port et d'emballage, soit 115 francs.

Cheque CCP

NOUVEAUTES S.E.H. 1
LECTEUR DE K7
POUR

AMSTRAD
COMPTEUR
FOURNI AVEC CABLE
DE RACCORD
AMSTRAD

I49F
POUR LES MEMBRES

DU CLUB HEBDOGICIEL

DYSTAR DRIVE
POUR

POUR APPLE IIC
ET HE

790F
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL
D LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).

D SILENCIEUX
D GARANTIE 12 MOIS PIECES
ET MAIN D'OEUVRE

QUICK SHOT IX

I33FPOUR
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

D BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT

D TIR AUTOMATIQUE
D CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES

CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD,
SANS POSSIBILITE D'UTILISER LE

TIR AUTOMATIQUE NI LES

VOYANTS DE CONTROLE.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. ,160 rue Legendre, 75017 PARIS.

LECTEUR K7: 199 F.D

DYSTAR DRIVE : 990 F.

QUICKSHOT IX 165 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.D

FRAIS DE PORT + 30F.

FRAIS DE PORT + 40F.

FRAIS DE PORT + 20F.

I NOM : PRENOM :

ADRESSE :

|
CODE POSTAL : VILLE :

j N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :
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TELESTRAT : soyez pret a communiquer

!

La communication a toujours 6t6 vitale a tous les

niveaux de I'entreprise comme de la vie courante, et

la telematique a apporte un progres considerable au
niveau de la rapidite et de la diversity de la

communication. Le MINITEL a marque une date dans
I'approche de la telematique publique, et il etait

normal qu'ORIC concoive et realise le premier
micro-ordinateur qui mette les applications
telematiques a la portee de tout un chacun. Le
TELESTRAT, outre toutes les applications que Ton
peut attendre d'un micro-ordinateur moderne, vous
permettra de constituer, sans aucune connaissance
particuliere, un serveur telematique, un repondeur
telephonique qui enregistre, affiche et ecrit, une
borne de communication, des liaisons a distance

entre micros, bref le TELESTRAT est un
micro-ordinateur qui COMMUNIQUE !

En effet, le TELESTRAT est equipe de nombreuses interfaces et particulierement d'une qui permet de le raccorder a un

MINITEL. Avec le TELESTRAT, les P&T vous offrent le moniteur et le MODEM ! Le TELESTRAT peut se servir du

MINITEL comme d'un terminal, utiliser son ecran et meme son clavier, et peut ainsi communiquer par telephone avec les

serveurs, avec un autre TELESTRAT relie lui aussi a un MINITEL, echanger des ecrans graphiques, des pages de textes,

des programmes, des partitions de musique (codees MIDI bien sur..) Le TELESTRAT peut egalement servir de terminal

intelligent du MINITEL: relie a un moniteur RVB, il permet d'avoir un MINITEL en couleurs, il peut stocker sur disquette des

pages VIDEOTEX ou tout ce qui peut passer par un MINITEL, et les sortir sur une imprimante tout a fait standard. II peut aussi

devenir un serveur monovoie particulierement puissant et rapide, consumable depuis un simple MINITEL.

Des logiciels pour developper sa propre telematique

Cette utilisation telematique est bien sur a la portee de chacun et ne demande
aucune connaissance prealable d'un quelconque langage de programmation :

en effet, le TELESTRAT est livre avec la cartouche TELEMATIC qui permet
d"en faire un veritable serveur monovoie prive. A I'aide de menus simples

et du curseur ou du joystick (ou de la souris en option), vous redigez vos pages
au standard VIDEOTEX (celui utilise par le MINITEL et par de nombreux autres

systemes telematiques), incorporez des ecrans graphiques, constituez des

arborescences (la structure qui etablit avec le correspondant un veritable

dialogue a distance). Les pages sont editees en couleurs, avec toutes les tailles

de caracteres et avec une grande simplicite cTutilisation : mode editeur per-

mettant le emplacement de blocs, I'insertion, la suppression etc.. Les arbo-

rescences sont gerees a partir de 8 commandes seulement ! Visualisees

en pleine page, elles peuvent etre imprimees. Avec le MICRODISC, une

arborescence peut gerer jusqu'a 1000 pages ! Une BAL (boite a lettres)

peut etre inseree a n'importe quel endroit de I'arborescence avec acces libre ou

acces code par mot de passe, temporisation, possibility de consultation a

distance etc..

Le serveur ainsi constitue peut servir en mode TEST (interroge par le minitel

pour voir les conditions reelles d'utilisation, en mode SERVEUR, e'est a dire

interroge via le telephone par un autre MINITEL ou un autre TELESTRAT, et

enfin en BORNE DE COMMUNICATION, e'est a dire completement autonome,

avec interrogation sur place, sans passer par le telephone ou le MINITEL.
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Quelques applications .,

Dotes de telles possibilites, d'une si grande facilite d'emploi (n'importe ou, il suffit de le relier a un MINITEL) , le TELESTRAT
s'annonce d'ores et d6ja comme un extraordinaire outil de communication, aux applications innombrables : la premiere et la

plus inattendue est qu'il constituera un moyen de telecommunication privilegie pour tous ceux qui ont besoin d'une trace

ecrite (une application interessante pour les sourds et les malentendants par exemple ! ). Le TELESTRAT pourra etre au

service de toutes les professions liberales un repondeur MINITEL, qui decroche le telephone, informe, enregistre, imprime,

peut raccrocher et m§me s'interroger a distance! L'ecriture telephonique est n6e !

Les serveurs sont deja presents dans toutes les branches du commerce mais ils ont ete jusqu'ici reserved aux grandes

entreprises capables de poss§der ou de louer un serveur. Maintenant, grace au TELESTRAT, n'importe quel commergant

pourra mettre son catalogue, son tarif , ses promotions a portee de clavier : dans la journee les clients pourront I'interroger sur

place en attendant, et en dehors des heures d'ouvertures, ils pourront egalement s'informer via le MINITEL, laisser des

messages, ou des commandes qui seront enregistres, et lus le lendemain !

Dans un salon, un grand hotel, un grand magasin ou n'importe quel endroit ou le public peut avoir a demander de

I'information, le TELESTRAT utilise en borne de communication permet de disposer 24 heures sur 24 d'un outil

conversationnel, permanent, et d'une capacite de stockage et de diffusion de I'information considerable.



TELESTRAT : c'est un micro-ordinateur
Pour repondre d'avance a la question : "Un micro-ordinateur, a quoi cela peut-il servir aujourd'hui ?", nous avons bien sur

developpe le TELESTRAT autour de I'application telematique, mais c'est aussi et avant tout un micro-ordinateur moderne,

puissant et qui peut faire tout ce que Ton peut attendre d'un bon micro comme applications domestiques ou professionnelles.

Un HYPER-BASIC hyper-piliSSant ... Congu autour d'un microprocesseur 6502, le

TELESTRAT dispose de I'un des plus puissants BASIC existant a I'heure actuelle sur un micro familial : plus de 250

instructions incluant celles du systeme d'exploitation du disque (STRATSED), un editeur pleine page, 45 kOctets a la

disposition de I'utilisateur, I'HYPER-BASIC du TELESTRAT est aussi le plus rapide : etent compile a I'entr6e de chaque

ligne de programme, il s'execute 2 a 100 fois plus vite que n'importe quel autre programme identique non compile.

La COm pat ibi lite OtiC... Les ORIC 1 et ATMOSsont les micro-ordinateurs familiaux qui possedent la

plus importante bibliotheque de logiciels en francais : nous avons inclus dans le TELESTRAT un programme qui le rend

100% compatible avec toutes les cassettes pour ORIC 1 ou ATMOS et avec les disquettes non prot6g6es ! II

dispose done des sa naissance de plus de 2000 programmes de jeux, programmes educatifs, utilitaires etc.. Outre son

BASIC, le TELESTRAT pourra egalement recevoir un Langage C, un Forth, un PASCAL, un Super Assembleur etc.. Associe

au STRATSED du MICRODISC, le TELESTRAT s'annonce.comme un outil de developpement, d'education, de musique et

de programmation extremement puissant.

DeS COnneXIOnS tOUS azimUtS ! Congu pour comrnufliquer, le TELESTRAT est dote de

nombreuses interfaces et des prises d'entr6es/sorties lui permettant de se raccorder a peu pres a tous les peripheriques : (8)

une sortie video RVB-PERITEL pour un moniteur ou un televiseur couleurs, (1 0&1 1 ) 2 prises pour joysticks standard ou une

souris speciale, (4) une sortie controleur pour brancher une ou plusieurs unites de disquettes, (9) une prise pour

magnetocassette avec tetecommande, (5) un BUS d'extension pour les interfaces supplementaires, 2 ports pour cartouches

ROM ou RAM (sur le dessus), (1) une entr6e/sortie RS 232 (le systeme le plus r6pandu pour la communication entre micro-

ordinateurs), (6) une sortie imprimante au

standard CENTRONICS / parallele (la encore le

plus repandu), (7) une extension MIDI qui est le

standard des instruments de musique
6lectronique (on pourra faire jouer des
synthetiseurs, stocker des programmes de

synth6s, des sequences musicales, §crire des

partitions, enseigner le solfege etc.). Enfin, on
trouve (2) la prise de I'interface MINITEL d6crite

plus haut et le til de telephone (12).

LE MICRODISC ORIC
Deja experiments sur la gamme ORIC, le MICRODISC est

un enregistreur/lecteur de disquettes 3" (7cm) dont la

rapidite et les performances sont incomparables. Dote

d'un lecteur double tete, il permet une capacity de

stockage de 400 kOctets. Du type lecteur esclave, il est

economique et permet d'augmenter le nombre de
MICRODISC jusqu'a stocker 1.6 Megaoctets pour un prix

introuvable sur le marche\ Le STRATSED, son systeme

d'exploitation, permet de developper des applications de

fichiers, de transfert, de stockage avec une grande rapidite

(12 a 20 koctets transferes par seconde en lecture comme
en ecriture)

Des applications en cartouches
Les cartouches permettront de nombreuses applications en acces

immediat : les cartouches HYPER-BASIC etTELEMATIC sont deja

livrees d'origine. Les cartouches ROMORIC1 et ROMATMOS qui

permettent la compatibilite avec les autres ordinateurs ORIC. Tres pro-

chainement, de nombreuses cartouches de langage seront disponibles :

FORTH, Compilateur C, Super-Assembleur etc.. La cartouche

MIDI sera livree avec le boitier d'interface ramenant les 5 prises standard

du MIDI a la prise unique du TELESTRAT. Les applications avec les

synthetiseurs sont considerables : sequenceurs, memorisation de

programmes, de sons echantillonnes, ecriture musicale etc.. Avec
I'application telematique, on pourra meme echanger de la musique par

MINITEL ! Bien sur, des applications professionnelles (traitement de

textes, tableurs, bases de donnees etc..) et des jeux seront egalement

developpes.

Materiel disponible dans les points de vente ORIC (liste sur serveur MINITEL)
ou par correspondance en retournant ce bon de commande a

:

matique 39 Rue Victor Masse - 75009. PARIS

W 42 81 20 02
MJ1L

42 81 22 72 ilk 649 385
Je souhaite recevoir a mon adresse les materiels suivants :

ORIC TELESTRAT avec cartouches HYPER-BASIC et TELEMATIC
et unite de disquettes MICRODISC au prix de 3990 Francs
Ensemble TELESTRAT plus moniteur monochrome vert MV12 a 4750 F D
Ensemble TELESTRAT plus moniteur couleur MM14 a 5950 F D
Souris pour TELESTRAT au prix de 490 F
Cartouche ROMATMOS ou ROMORIC 1 (preciser laquelle) a 200 F
Disquettes 3" (la boite de 1 disquettes) : 390 F

Ci-joint cheque de

M

Rue

F. en reglement de ma commande.

Tel

Code Ville



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Processeur : 6502 , 1 MHz
Memoire : 64 ko RAM, 48 ko ROM ( MONITEUR: 8 ko,

BASIC: 24 ko, MINITEL: 8Ko ) . Possibility de 64 ko

suplementaires (RAM, ROM, EPROM...)

Clavier : QWERTY / AZERTY commutable par soft.

Son : 3 canaux, + canal de bruit mixable. Sortie si r prise

Peritel (son dans le moniteur)

Affichage : 8 couleurs . Mode texte : 40 colonnes, 28
lignes - Mode haute resolution : 240 x 200 points.

Alimentation : 220 V. par Boitier externe avec inter-

rupteur. Alimente 1 TELESTRAT et 1 Drive

Dimensions : 348 x 260 x 71 mm

Interfaces : - Video : Peritel (auto alimentee, son
dans le televiseur)

- Standards : Parallele Centronics - Serie RS 232 C
- 2 joystick type STANDARD - Souris.

- Memoire de masse : Interface cassette avec
telecommande, Controleur de disquette (jusqu'a 4
lecteurs).

- Original : Peri-informatique (MINITEL) - extension

MIDI (musique)

- Divers : Bus d'extension complet, identique a celui

de r ATMOS.
Divers : Bouton de RESET universel

LE BASIC DU TELESTRAT
BASIC d'un type nouveau : compile a I'entree de la ligne. Lafacilite d'edition d'un langage interprets, la rapidite

dun langage compile, done de 2 a 100 fois plus rapide que tous les BASIC sur micro-ordinateurs. Basic structure

(definition de procedures, extension du vocabulaire). Variables : jusqu'a 16 caracteres significatifs. Procedures recursives

Editeur : type pleine page. Correction des erreurs de syntaxe a I'entree de la ligne. Toutes facilites de recherche,

echanges destructions, renumerotation, destruction, liste des variables etc... Vocabulaire lie a I'editton: LIST,

SLIST, MERGE, DELETE, RENUM, NUM, SEEK, CHANGE, TRACE, CONT, DPVAR ...

Les ordres aeneraux : FOR..TO..STEP...NEXT, COUNT, ENDC, WORD, ENDW, AWORD, GOTO,

GOSUB, RETURN, POP, IF...THEN...ELSE, ON...GOTO, ON...GOSUB, PRINT, SPRINT, LPRINT,

USING, DATA, READ, RESTORE, DIM, GET, INPUT, POKE, DOKE, REM, RANDOM,
MOVE, SWAP, ERR, ERRGOTO, RESUME, ERROR, CALL, USER, USR
Les operateurs et fonctions : AND, OR, XOR, >, <, +, -, *, /, ASC, LEN, INSTR,

CHR$, BIN$, HEX$, LEFT$, RIGHTS, MID$, MIDDLES, UP$, LO$, LOB$,

KEY$, SPC$, STRINGS, ABS, PEEK, DEEK, INT, SGN, NOT, LN, LOG,

SIN, COS, TAN, ATN, EXP, RND, SCRN, POINT, PI, FRE
Gestion des Entrees/sorties : Tous les peripheriques sont gerees de la meme
facon, et peuvent etre echanges, modifies etc.. 4 fenetres d'ecran, le clavier,

la souris, le lecteur de disquettes, I'imprirnante etc.. sont autant de peri-

pheriques. Vocabulaire lie aux E/S : OPCH, CLCH, WIDTH, INK,

PAPER, WINDOW, LWIDTH, LLINE, LFEED, LBUF, LOUT,
SSPEED, SMODE, SRBUF, SEBUF, TEXT, HIRES, LORES,
KEYIF, AZERTY, QWERTY, ACCENT, KEYDEF, KEYUSE,
VUSER ... La plupart des E/S sont bufferisees, e'est a dire que leur

appel n'arrete pas le fonctionnement de I'ordinateur.

Le son : SOUND, MUSIC, PLAY, SHOOT ... Les graphismes ; LINE,

CURSET,CURMOV, DRAW, BOX, ABOX, PAINT, CIRCLE, ELLIPSE,

CHAR, SCHAR, TCURSET, TCURMOV, TDRAW, TADRAW, TABOX etc..

LE MICRODISC
Technique : Lecteur 3 pouces double densite

double face - Alimente par I'alimentation du
TELESTRAT - Capacite : 360 a 400 ko

Systeme d'exploitation : STRATSED, compatible

avec le SEDORIC - N'empiete pas sur la memoire uti-

lisateur - Ultra rapide: transfert 12 a 20 Ko par seconde

(ecriture / lecture) - Peut gerer jusqu'a 4 lecteurs . Extrait

du vocabulaire general : SDIR.LDIR, SDIR, LOAD,
SAVE, SAVEU, REN, STATUS, PROT, INIT,

DEL, BACKUP, COPY, SYS, DNAME
Gestion de fichier : Permet I'ouverture simultanee

de 63 fichiers. Sequentiel : OPEN, CLOSE, PUT,
TAKE, APPEND, REWIND, JUMP, BUILD,
TYPE, LTYPE, STYPE, EOF, FT - Direct : OPEN,
CLOSE, PUT, TAKE, FIELD, LSET, RSET, SN,
SL - Disque (permet de travailler au niveau du secteur) :

OPEN, CLOSE, PUT, TAKE, FIELD, LSET,
RSET, PMAP, SMAP, CRESEC, FRSEC

Fabrique et garanti UN AN
pieces et main d'oeuvre par

Siege social :

39 Rue Victor Masse
75009 - PARIS
Tel. (1)42 81 20 02

INTERNATIONAL

Demonstration sur serveur MINITEL : 42 81 22 72

Unite de production :

Boite Postale 30
14 140. LIVAROT



REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du

club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient dune remise de

10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les boites aux lettres. Mise en ser-

vice du nouveau serveur de
course : 15 juillet.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en

cas de litige avec des vendeurs ou

des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel disposent d'un numero de

telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous

les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics
reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
radhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 1 50 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
ipeut etre vendue ou pretee.

'- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais I

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entratne I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK
K7
CAR
S

DISQUETTE
CASSETTE
CARTOUCHE
SOFTCARD

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

BOUTIQUE
.CLUB,

APRES LES LOGICIELS
ET LES BOUQUINS

VOICI LES ORDINATEURS
AU TARIF CLUB !!

AMSTRAD, ATARI ST
COMMODORE

PERIPHERIQUES ET
ACCESSOIRES

LES PRIX ? TELEPHONEZ
au (1) 46 27 01 00

EXEMPLE :

MONITEUR 12" GOLDSTAR
- ECRAN VERT ANTI-REFLET
- CONNECTEUR RCA
- CABLE RCA (MALE-MALE) FOURNI

PRIX CLUB -JA /> C TT°

A LA BOUTIQUE / *t& I

EXPEDITIONS NOUS CONSULTER

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

Tel. (1) 46.27.01.00.

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h.

le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique
au Club, assuree.

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT

ON V0US
HABILLE

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS

NOM PRENOM
ADRESSE

VILLE CODE POSTAL

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'abonne obligatoire :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Mandat poste (stranger)

TAILLE

SMALL
MEDIUM
LARGE

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER

:

15.00F.

CHOISISSEZ UN BADGE

4#*»

8

AMSTRAD
nts
1815

3 D BOXING

3 D BOXING

3 WEEKS IN PARADISE

3D FIGHT

3D FIGHT

3D GRAND PRIX

3D GRAND PRIX

3D MEGACODE
30 MEGACOOE
3D VOICE CHESS FRANCAIS

3D VOICE CHESS FRANCAIS

S me AXE

3 ma AXE
AFFAIRE VERA CRUZ
AFFAIRE VERA CRUZ

AIRWOLF

AMOOI *
AM0O2 *
AM003 * *

AM004 **
AM005 * *

AM006 *
AM007 *
AM008 * *
AM009 » *

AMOK) * *

AM01I * *

AM012 * *

AA4013 . *

AM014 * *

AM015 **
AM016 *
AAA017 *
AAA018 #

ABC AM019
AM020

*

* *

AM031 * *

K7 160 144 no AM022 * *

DSK 219 197 148 AM023 *
K7 Ul 109 70 AM306 *

DSK 177 15V 126 AM307 *

K7 112 101 78 AM308 *

K7 150 128 112 AM309 *

DSK TOO IM 140 AM310 *

K7 121 109 85 AM3U *

DSK 190 171 115 AM024 * *

K7 180 162 126 AM025 * *

DSK 260 234 182 AM026 * *

K7 121 ion 85 AM027 * *

OSK ita 163 117 AM028 * *

K7 190 isa 133 AM029 * *

DSK 700 M 140 AM030 *

K7 its 144 128 AM03I *

DSK 190 171 152 AM032 * *

K7 i09 98 63 AM033 * *

AM034 # *

AM036 *
AM035 *
AM037 *

AIRWOLF

ALIEN

ALIEN

ADEN 8

ALIEN BREAK I

AMSCALC
AMSCALC
AMS FONC TION

AMS FONCTION

AMS GRAPH/STAT

AMSGRAPM/STAT

AM STRAM DAMES
AM STRAM DAMES
AUTOFORMATrON ASSEMBLEUR

AUTOFORMATTON ASSEMBLEUR

BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BAD MAX
BAD MAX
BALL BLAZER

BARRY MAC GUKJAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING

BATAILLE O ANGLETERRE

BATAkLE DANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY

ABC
DSK 157 141 98 AM038 ft*

K7 104 9< 72 AM03V * *

DSK 147 132 101 AM302 ft ft ft

K7 110 99 78 AM319 ft ft ft

K7 104 94 76 AM040 ft

K7 330 297 225 AM041 ft

DSK 390 351 270 AM042 ***
K7 250 225 180 AM043 ft * ft

DSK 300 270 225 AM044 * * *

K7 330 297 225 AM04S ***
DSK 390 351 270 AM046 * ft ft

K7 130 117 91 AM298 **
DSK 119 170 129 AM299 *#
K7 193 174 138 AM047 * *

DSK 29', 266 207 AM048 * *

K7 1)5 104 83 AM049 ft ft

DSK 182 163 125 AM050 **
K7 185 167 115 AM052 ft

DSK 198 178 120 AM053 ft

K7 130 117 81 AM051 ft ft

K7 '05 95 73 AM054 ft

DSK 183 163 127 AM05S ft

K7 140 126 98 AM361 ft

DSK 220 198 154 AM056 ft ft

DSK 220 198 154 AM057 #*

ABC ABC
BATTLE OF BRITAIN

BATTLE OF BRITAIN

BATMAN
BATMAN
BEACH HEAD
BEACH HEAD
BOMB JACK

BORED OF RINGS

BORED OF RINGS

BOULDER DASH
BOULDER DASH III

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOO STRIKES BACI

BRIAN S BLOODAXE
BRUCE LEE

BRUCE IEE

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHALLENGER REVERSI

CHALLENGER REVERSI

CH1ROLOGIE

CHUCKIE EGG II

COBRA PINBAIL

K7 121 109

DSK 180 162

K7 106 87

DSK 181 162

K7 130 117

OSK 1S9 152

K7 108 87

K7 85 76

OSK 190 171

K7 100 n
K7 121 108

K7 loe 87

DSK 157 141

K7 106 95

K7 109 98

K7 110 99

DSK 170 153

K7 98 88

DSK 153 138

K7 30 27

K7 130 1 17

DSK 189 170

K7 60 50

K7 114 103

K7 140 126

AM058 ft *
AM059 * ft #

AM060 ** ft

AM320 ft ft ft

AM061 * *
AM062 ft ft

AM063 **
AM064 ft *

AM065 * *
AM066 ft ft ft

COBRA PINBALL

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4.0/6256

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

CONFUZZION

DSK 219 '97

K7 119 107

DSK 155 140

DSK 194 75

K7 109 9B

K7 107 9fc

DSK 182 169

K7 121 108

K7 121 108

K7 87 78

REVENDEURS
POUR VOUS PROCURER LES

LOGICIELS DU CLUB
CONTACTEZ STEPHANE CARRIE

AU (1) 46 27 01 00

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire n CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement

Norn Prenom
Adresse

.Code Postal..

Attention, si vous commandez des logiciels, ulilisez le bon de commande au recto de celui-ci et taites deux cheques dttterents : un pour I'adhesion au club et un pour votre com-

mando de logiciels.

21



QA VIENT DE SORTIR
AMSTRAD
AM341 *•«
AM342 . «
AM343 *
AM344 *»*
AM345 *»*
AM347 *
AM348 *
AM349 »

AM350 **
AM35t **
AM352 *
AM353
AM354 *
AM355 **
AM356 *

AM357 *
AM361 *»

APPLE
AP076 *«*
AP077 *

ATARI ST
ST024 *
ST025 « *
ST026 **
ST027 *.
ST028 «*
ST029
ST030
ST031

ATARI
AT119 *»
AT120 *.
AT121 * * *

ALIEN HIGWAY II

COMMANDO
CORE
EQUINOX
EQUINOX
FOURMOST ADVENTURE
GOLDEN PATH
GOLDEN PATH
L'HERMITAGE
L'HERMITAGE
MELDOWN 6128
SHOGUN
SHOGUN
SKYFOX
TOMAHAWK
TOMAHAWK

FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE
LA BOITE A PUCES

BLACK GAULDRON
HABAWRITER V.ANGLAISE
HABAOEX V.ANGLAISE
HABAMERGE V.ANGLAISE
HABAVIEW V.ANGLAISE
LATICE C COMPILER METACOMCO
LISP METACOMCO
PASCAL METACOMCO

CRUISADE IN EUROPE
CRUISAOE IN EUROPE
RACING DESTRUCTION SET

COMMODORE AMIGA
C0374
C0375 ***
C0376 **
C0377 *
C0378 . *

COMMODORE
C0379 **
CO380 **
C038I »
C03S2 . *
C0383 **
C0372 .4
C0373 **
C0384 *.

BORROWED TIME
BRATACCAS
HACKER
MINDSHADOW
MUSIK STUDIO

BIGGLES
BOUNCES
CAULDRON II

CRUISADE IN EUROPE
CRUISADE IN EUROPE
DEVIL'S GALLERY
DEVIL'S GALLERY
GREEN BERET

K7 109
DSK 182

K7 121

K7 121

DSK 182
K7 97
K7 121

DSK 170
K7 171

DSK 195
DSK 182
K7 121

DSK 182
DSK 194
K7 121

DSK 182
DSK 182

100
295

365
730
608
487
913
1582
1825
1095

K7 182
DSK 243
DSK 182

DSK 304
DSK 426
DSK 204
DSK 304
DSK 426

K7 121

K7 121

K7 110
K7 121

DSK 243
K7 100
DSK 100
DSK 182

IBM PC ET COMPATIBLES
IBO01 * * * CHAMPIONSHIP GOLF

MSX
MS 130 L'AFFAIRE VERA CRUZ

MSX 2
MS131 . * JET BOMBER
MS132 ** JET BOMBER
MS133 »** FLIGHT DECK II

MS134 *** FLIGHT DECK II

MS135 **» NORTH SEA HELICOPTER
MS136 . .* NORTH SEA HELICOPTER

THOMSON
TH123I ** ASS DESASS T09
TH124' *** VAMPIRE TO70/MO5
TH125 *** VAMPIRE T09

K7
DSK
K7
DSK
K7
DSK

91
142
159
208
162
208

527
195
248

163 127
108 85
108 85
163 127
88 68
108 85
153 119
154 136
175 156
163 127
108 85
163 127
175 136
108 65
163 127
163 127

90 SO
266 231

329 256
657 511
548 428
439 341

822 640
1424 1108
1643 1278
966 767

163 127

219 171

163 127

274 212
383 299
274 212
274 212
383 299

108 85
108 85
99 77
108 85
219 171

90 80
90 80
183 127

384 299

154 136

82 73
126 114
144 128
187
146
187

474
175
223

421

156

ABC ABC
AM32S • * • HEAVY ON THE MAGIC K

AMI 26 ** HERBERT'S DUMMY RUN

AMI 27 * * Ht-RISE

AM128 * * 11 WW
AM129 * * • HIGHWAY ENCOUNTER
AM 130 ** * HIGHWAY ENCOUNTER
AM133 * HOLD-UP

AM134 * HUNCHBACK II

AM135 * * HYPERSPORT

AM136
AM137 ***

HYPERSPORT
IMPOSSIBLE MISSION

AM138 * * INFERNAL RUNNER
AM139 * * INFERNAL RUNNER
AMI 40 * * JAMMIN'S

AM14I * JET SET MUV
AMMI * JUGGERNAUT
AM143 * KIT PROGRAMMEUR
AM326 * KNIGHT GAMES
AM144 * * KNrGHTLORE

AM14S * KONG STRIKES BACK

AM327 * * L-AIGLE DOR
AM32S * * I'AIGLE D-OR

AM146 * * * LAZER BASIC

AM358 * LE MILLIONNAIRF

AM147 * LE SURVIVANT

AM148 * LOGO FRANCAIS

AM149 * LORDS OF MIDNIGHT

AM1S0 * LORDS OF MIDNIGHT

AM1SI * #* LORDS OF THE RING

AMI 52 * LORIGRAPH

AM153 * LORIGRAPH

AMI54 * ' MACADAM BUMPER

AMISS ** MACADAM BUMPER

AM360 * MANAGER
AM1S6 * MANDRAGORE
AM1S7 * MANDRAGORE
AMIS* * ** MANIC MINER

AM139 * MAR5PORT
AMI 60 * MARSPORT
AM162 * * MASTER OF THE LAMPS

AM163 * MATCH POINT

AM164
AM329

* *

•
MELBOURNE PACK
MELTDOWN

AM16S • 4 METRO 201

B

AM166 ** METRO 201

B

AMI 67 ** MEURTRE A GRANDE VITESSE

AM16S ** MEURTRE A GRANDE VITESSE

AM169 * * MEUTRES SUR I ATIANTIQUE

AM170 ** MEUTRES SUR I ATIANTIQUE

AM359 * MICROSAPIENS

AM17I ** MICROSCRABBLE

AM172 ** MICROSCRABBLE
AMI 73 . * MINDSHADOW
AMI 74 * * * MINDSHADOW
AMI 75 » * MINIOFFICE

AMI 76 * * MINIOfFICE

AM177 * * MONTSEGUR
AM 178 * * MOVIE

AMI79 * MR WON S LOOPY LAUNDRY

AM180 * * * MULTIPLAN

AM181 * * N.O.MA.D
AM182 * NEVER ENDING STORY

AM183 * * * NIGHT SHADE

AM184 * OMEGA PtANETE INVISIBLE

AM16S * * ONE MAN ANS HIS DROIDS

AM1B6 * * ORPHEE

DSK 181 162

K7 121 109

K7 109 96

DSK 145 131

K7 115 104

DSK 124 112

K7 120 108

K7 9/ 87

K7 110 V8

DSK 157 141 1

K7 112 101

K7 140 126

DSK 196 178

K7 114 103

K7 97 7
K7 91 •a

DSK 499 449 a

K7 121 109

K7 112 101

K7 99 B9

K7 160 144

DSK 196 117

DSK 238 214

K7 60 50

K7 117 105

DSK 179 161

K7 112 101

DSK 158 142

K7 194 174

K7 210 189

DSK 310 279

K7 160 144

DSK 240 216

K7 60 50

K7 250 725

DSK 250 225

K7 111 100

K7 121 109

DSK 133 119

K7 124 113

K7 % 86

K7 121 I0J

K7 109 90

K7 190 171

DSK 215 194

K7 175 158

DSK 739 215

K7 230 198

DSK 275 248

K7 60 50

K7 250 223

DSK 295 265

K7 114 103

DSK 155 140

K7 76 66

DSK 127 114

K7 139 125

K7 121 108

K7 104 94

DSK 490 441

K7 112 101

K7 137 114

K7 13S n<
K7 250 225

K7 30 27

DSK 340 306

AM067 * * * CRAFTON ET XUNK
AM06B
AM069
AM070

* * *
*
** *

CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CYRUS CHESS

AM071
AM321
AM072

* * *
**
** *

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS/8256

DBASE 2

AM073
AM313

* » DAMBUSTERS
DAMES

AM314
AM074

*
***

DAMES
DAMS

AM075 * * * DAMS
AM076
AM077

* * *
• » *

DARK STAR

DATAMAT
AM078 • * DEFEND OR DIE

AM079 * * DEVILS CROWN
AM08O ** DEVIL'S CROWN
AMOB1 ** * OEVPAC
AM062 *# # DEVPAC

AM083 * * * DIARY OF ADRIAN MOLE
AM322 * * DOCTOR WHO
AM323
AM0B4

* *

* # #

DOCTOR WHO
DOOMSDAY BLUES

AM085 * * * DOOMSDAY BLUES

AMO86 * * DOPPLEGRANGER

AM0B7 ** DRAGON TORC OF AVALON
AM088 * # * DUNDARACH
AMOB9 #* * DUNDARACH
AM090 * DUNGEON ADVENTURE

AM091 * * * DUO PACK FIGH EXLO
AM092
AM093

* * *

** *

EDEN BLUES

EDEN BLUES

AM094 * ELECTRO FREDOY

AM095 * ELECTRO FREDOY

AM096 ** ELIDON

AM097 ** * ELITE

AM09B * * * ELITE

AM099 ** EMPIRE

AM100 * * EMPIRE

AM101 * ESMERALD ISLE

AM102
AM103

* FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

AM104 ** FIGHTER PILOT

AM10S * FORMULA ONE
AM106 * * FORTH

AM107 » * FORTH

AM108 * * FRANK BRUNO'S BOXING
AM109 * * FRANK BRUNO'S BOXING
AMI 10 * FRANKENSTEIN

AM111
AMI 12

* * *
* *

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD
GALAXIA

AMI13 * * * GENESIS

AMI 14 * * GESTE D'ARTILLAC

AMI 15 * * GESTE D ARTILLAC

AMI 16 * ** GET DEXTER

AMI 17 * * * GET DEXTER

AMiie * * GRAFPAD 2

AM119 * » GRAFPAD 2

AM33B
AM120

» * *

* * *
GUN FRIGHT

GYROSCOPE

AM131 * * HACKER

AM122 * * HACKER

AM123 ** HARD HAT MAC
AM134 » * HARRIER STRIKE FORCE

AMI25 ** HARRIER STRIKE FORCE

AM324 * * * HEAVY ON THE MAGKK

K7 140 !26

DSK 230 198

K7 104 94

K7 121 109

DSK 155 140

DSK 194 175

DSK 790 711

K7 112 101

K7 90 81

OSK 130 117

K7 IBS 266

DSK 395 356

K7 84 76

DSK 450 405

K7 97 87

K7 115 104

DSK 169 152

K7 305 275

DSK 360 324

K7 124 112

K7 146 132

DSK 207 !87

K7 121 108

DSK 182 163

K7 91 82

K7 96 86

K7 115 104

DSK 140 126

K7 112 101

DSK 729 206

K7 140 126

DSK 230 198

K7 104 94

DSK 147 133

K7 114 103

K7 1SS 140

DSK 185 166

K7 210 147

DSK 310 217

K7 as 76

DSK 155 140

K7 91 82

DSK 170 153

K7 93 83

K7 234 211

DSK 277 249

K7 97 87

OSK 180 162

K7 130 117

K7 121 108

K7 74 67

K7 127 114

K7 290 261

DSK 290 361

K7 121 108

DSK 182 163

K7 941 847

DSK 102 921

K7 121 109

K7 120 108

K7 121 109

DSK 155 140

K7 121 116

K7 121 106

DSK 182 163

K7 121 109

ABC ABC ABC
AM304 *

AM305 *

AMIB7 *
AM1B6 * *
AMI89 * * *
AM 190 # • *

AMI91 *
AMI92 • *
AMI93 **
AM194 * *
AM19S *

AM196 *
AMI97 *
AM19B *
AM199 *
AM200 *

AM20I *
AM702 * * *
AM 203 *
AM204 *
AM330 * *

AM205 * *

AM33I ***
AM332 ***
AM206 * *
AM 20 7 * *
AM 296 * *
AM 209 * *
AM210 * **

PACIFIC

PACIFIC

PACK FIVE

PANZADROME
PING PONG
PING PONG
PLANETE BASE

POUVOIR

POUVOIR

PROJECT FUTURE

PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA
RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE

RED ARROWS
RED ARROWS
RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUNESTONE

SABRE WULF

K7 140 126

DSK 220 196

DSK 157 141

K7 110 99

K7 112 101

DSK 1B2 163

K7 ISO 135

to 180 162

DSK 200 180

K7 1)4 103

K7 104 94

DSK 147 132

K7 107 96

DSK 147 132

K7 112 101

DSK 161 152

K7 109 96

K7 94 85

K7 163 147

DSK 158 142

K7 121 109

K7 07 7B

K7 160 144

DSK 198 178

K7 114 103

K7 97 87

DSK 102 163

K7 98 88

K7 112 101

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

AM211

AM212

AM213
AM312
AM21

AM215
AM216
AM217

AM21B

AM219
AM220
AM331

AM322
AM223

AM224

AM225

AM226
AM277
AM 728

AM229
AM230
AM231

AM232
AM233

AM234

AM23S

AM236
AM237
AM23B

AM239

AM240
AM31
AM318
AM34
AM243
AM243
AM245

AM244
AM346
AM247
AM31S
AM316
AM24B
AM249

AM2S0
AM249
AM 250

AM2S1
AM3S2
AM 253

AM254
AM3SS
AM 256

AM2S7
AM258
AM2S9
AM260
AM261

AM262
AM263
AM264

AM267

AM265
AM266

AM268

AM269

AM270
AM271

AM272
AM273
AM274

AM275

AM303
AM276

AM277

AM27B

AM333

AM334

AM279
AM 280

AM281

AM262

AM283
AM284

AM 285

AM33S

AM336
AM286

AM287

AM288

AM289

AM290

SCRABBLE

SCRABBLE

SEAS Of BLOOD
SHADOW FIRE

SKYFOX

SORCERY

SORCERY

SORCERY PLUS

SORCERY PLUS

SOULS OF DARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE

SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITTFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

STAR STRIKE

STARION

STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
STRANGELOOP
SUPERCHESS

SUPERCHESS

SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE It

SUPER SILVER PACK
SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

TALES OF ARABIAN NIGHT

TANK BUSTER

TANK COMMANDER
TANK COMMANDER
TAPPER

TASCOPY
TASCOPY
TASSPRINT

TASSPRINT

TASWORD FRANCAIS
TASWORO FRANCAIS
TASWORD 6178 FRANCAIS
TAU CETI

TENNIS 30

TENNIS 3D
TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOBBIT

THE ILLUSTRATOR

THE LAST V8

THE QUILL

THE QUILL

THEATRE EUROPE ANGLAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS

1HEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THINK

TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

TRIPLE PACK

WARLORD
WARRIOR

WARRIOR
WATERLOO
WATERLOO
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHO DARES WINS

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER GAMES
WINTER GAMES
WINTER SPORTS

WINTER SPORTS

WIZARD LAIR

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS

K7 112 101

DSK 155 140

K7 121 109

K7 121 106

K7 139 116

K7 95 06

DSK 160 144

K7 140 136

DSK 200 i80

K7 114 103

DSK 178 160

K7 106 95

K7 295 266

DSK 395 356

K7 290 261

K7 45 40

K7 121 '.(»

DSK 182 163

DSK 155 14(1

K7 107 96

K7 110 99

K7 147 132

DSK 177 159

K7 105 95

DSK 155 140

K7 90 73

K7 125 113

K7 101 91

DSK 153 138

K7 124 IIS

DSK 182 163

K7 90 81

DSK 130 117

K7 114 103

DSK 134 113

K7 142 133

DSK 395 336

K7 1B0 85

K7 85 76

K7 101 91

K7 108 07

DSK 157 141

K7 112 101

K7 129 116

DSK 376 248

K7 130 117

DSK 170 153

K7 195 17S

DSK 310 279
DSK 390 315

K7 114 103

K7 150 13S

DSK 200 its

K7 114 103

DSK 450 405

K7 87 78

K7 165 149

K7 256 230

K7 45 40

K7 190 171

DSK 294 265

DSK 180 162

K7 140 126

OSK 220 198

K7 116 103

DSK 175 160

K7 121 106

DSK 182 169 :

K7 109 96

K7 96 87

DSK 190 171
1

DSK 180 162 1

K7 121 106

K7 99 89

K7 143 139 1

DSK 183 165
1

K7 131 109

DSK 160 144 1

K7 110 99

K7 131 108

DSK 182 163
1

K7 96 86

DSK 176 160
1

K7 95 86

OSK 163 147
:

K7 121 109

DSK 181 163

K7 124 113

DSK 155 140

K7 133 110

DSK 140 136

DSK 178 160

QUICKSHOT II

A B C
85 76 56

AM339 * WORLD CUP CARNIVAL
AM 340 * WORLD CUP CARNIVAL
AM291 * WORLD CUP FOOTBALL
AM292 ** WORLD SERIE BASEBALL
AM293 #• YIE AR KUNG FU

AM294 ** YIE AR KUNG FU

AM29S * ZAXXON
AM296 ** ZCHOS

AM337 * * ZOIDS

AM297 * * * ZORRO

APPLE
AP002 *

AP003 * *
AP004 * *

APOOS *

AP006 *
AP007 *
APO08 *

AP009 *
AP010 * *
AP0I3 * # *

AP018 * *
AP019 ***
AP023 *
AP024 **
AP026 * *

AP029 * •

AP07S *

AP031 *
AP039 *
AP040 * * *

AP041 * * *

AP042 * *

AP043 *
AP044 *
AP046 * * *
AP048 * *

AP049 **
AP050 * »

AP051 *
AP054 *

AP058 *

AP061 *
AP062 * * *

AP063 *
AP066 ##
AP067 *
AP068 *

AP069 **
AP070

AP073 * *

ATARI
AT00!

AT002

ATOM
AT004

AT0O5

AT007

AT00B

AT009

AT0I0

AT012

AT013

ATOM
AT015

AT016

AT017

AT020

AT021

AT022

AT023

AT024

AT025

AT026

ATOM
ATOM
AT032

AT033

AT035

AT036
AT037
AT038

AT039

AT040

AT041

AT042

AT043

AT044

AT045

AT046

AT 04 7

AT048

AT049

AT0S0

AT051

AT0S2

AT053

AT054

AT055

AT056

AT057

AT0SB

AT059

ATOM
AT061

AT062

AT063

A 1065

AT066

AT067

AT068

AT069

AT070

AT071

A 1072

AT073

AT074

AT075

AT076

A 107 7

AT078

A TO 79

AT080

AT061

AT062

AT083

AT084

AT085

AT066

Aim
Aloes

AT089

AT090

AT091

AT093

AT099

AT094

AT095

AT096

AMERICAN ROAD RACE

AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BALL8LAZER

BAHBLAZEk

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BOULDERDASH II

BOULDERDASH II

BOUNTY BOB

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CHOP SUEY

CHOP SUEY

COLOSSUS CHESS

COMBAT LEADER

D BUG
D-BUG
DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE
EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE

ENCOUNTER
F IS STRIKE EAGLE

F 15 STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIVE A SIDE

FLIP AND FLOP

GHOST CHASER
GHOSTBUSTERS

GHOSTBUSTERS

GOONIES
GREMLINS

HACKER

HACKER

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH

KNIGHTS OF THE 0ESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR

MEDIATOR

MERCENARY
MERCENARY
MIG ALLEY ACE

MIG ALLEY ACE
MINER 2049

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PITFALL II

PRINT SHOP

REALM OF IMPOSSOBILITY

RED MOON
RESCUE OF FRACTALUS

RESCUE OF FRACTALUS

RIVER RAID

ROAD RACE

SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SMASH HITS 4

SOCCER

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE

SPIDERMAN

SPIDERMAN

SPITFIRE ACE

K7 131 109

DSK 101 162

K7 97 87

K7 110 98

K7 105 95

DSK 155 140

K7 121 109

K? 121 106

DSK 101 162

K7 no 99

ADVENTURE CONSTRUCTION
A E

AMERICAN ROAD RACE

ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ARCHON II

8AR0 S TALE

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN Of SAN DIEGO
CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS 4

CRIME DU PARKING

DALLAS QUEST

EAMON
EPIDEMIE

HOL0 UP

KARATEKA
LITTLE COMPUTER PREOPLE

MANDRAGORE
MAX THE GLOBE TROTTER

MEME LES POMMES DE TERRE

MOEBIUS

MOVIE MAKER
MUR DE BERLIN

MUSIC CONSTRUCTION

OPERATION MERCURY
PARANOIAK
PORTEFEUILLE BOURSIER

SKY BLAZER

SKYFOX

space shuttle

summer games ii

temple d'apshai

ultima iii

winter games
wizardry 1

XPER

700 180

269 242

375 338

425 387

425 382

425 382

425 382

425 382

200 180

380 342

350 31S

493 444

269 242

396 3S6

190 171

!95 175

100 90

195 176

390 261

380 342

350 315

290 261

800 720

i90 171

680 612

TOO 1B0

195 176

300 180

390 351

190 171

1450 1305

240 216

180 162

328 295

267 240

195 175

MO 666

297 267

470 423

950 B55

KJ 121 109

DSK 180 162

K7 121 106

K7 145 131

DSK 181 163

K7 97 B7

DSK 115 104

DSK 183 164

K7 121 109

K7 112 101

DSK 131 109

K7 112 101

DSK 125 112

K7 131 109

DSK 180 162

K7 121 109

DSK 180 162

K7 131 109

K7 140 126

DSK 100 162

K7 109 98

DSK 197 141

K7 121 109

K7 170 153

K7 97 87

DSK 113 104

K7 140 126

DSK 180 162

K7 121 109

DSK 182 164

K7 109 98

DSK 152 137

K7 125 113

K7 121 109

DSK 170 153

K7 60 54

DSK 130 117

K7 90 82

DSK 162 146

K7 112 101

K7 129 116

DSK 150 135

K7 112 101

K7 114 103

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 109

DSK 125 112

K7 114 103

DSK 149 134

DSK 380 342

K7 169 152

DSK 190 171

DSK 330 297

DSK 173 156

K7 109 98

DSK 1S3 40

K7 121 109

DSK 137 141

K7 121 109

DSK 175 158

K7 168 151

K7 74 67

DSK 104 94

K7 113 101

K7 121 109

DSK 157 141

K7 125 112

DSK 454 409

DSK 157 141

K7 124 112

K7 121 '09

DSK 163 147

K7 12S 112

K7 147 133

K7 162 146

K7 163 146

K7 |7| 160

K7 121 109

D5K 157 141

CAR 163 147

K7 19C 171

DSK 210 18V

K7 129 116

K7 101 91

DSK 107 96

K7 121 109

f!2

AT097 * • SPY HUNTER

AT098 * * SPY HUNTER
AT099 * * * SPY VS SPY

AT100 *# * SPY V5 SPY

AT101 * * 5PY VS SPY 2

AT 102 « * SPY S DEMISE

ATtOS * * SPY S DEMISE

AT104 * STEVE DAVIS SNOOKER
ATI05 * STEVE DAVIS SNOOKER
AT 106 * STRIP POKER

AT 107 * STRIP POKER

AT108 #* SUMMER GAMES
AT109 # * * SUMMERGAMES M

ATH0 ** SUPER ZAXXON
ATI 11 * * * TAPPER

AT1 12 * * * TAPPER

AT1I3 * * * THE LAST V8

AT114 * * * ULTIMA III

ATMS * * # UP AND DOWN
ATI 16 * * * UP AND DOWN
ATI17 * * * ZORRO
ATI IB *** ZORRO

K7 121 1(79

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 163 146

K7 119 107

K7 121 109

DSK 170 153

K7 113 101

OSK 125 112

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 157 141

DSK 262 236

K7 113 102

K7 112 101

DSK 170 153

K7 45 40

DSK 210 189

K7 lia 101

DSK 170 153

K7 112 101

DSK 170 153

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C PRIX CLUB

ATARI ST
STOOl * «

ST022 *
5TOG2 * * *

ST0O3

ST0O4 * * *
ST00S * * *

ST0O6 *
ST007 * *
srooa * *
ST009 *

ST010 * *
STOli *

ST012 *
ST013 *
ST014 * *
ST015 * *
ST016 *
ST017 *
ST018

ST019 * * *
ST023 * * *

ST021 *

BBS

BORROWED TIME

BRATACCAS

CALENDAR
COLOUR SPACE

DEGAS
DFT IBM/ST

DISK HELP

DOS SHELL MS/DOS EMUL

FLIP SIDE

HACKER

KISSED

LANDS OF HAVOC
M-COPY
M DISK RAM DISK

MI-TERM

MINDSHADOW
MUD PIES

SOFT SPOOL

THE PAWN
TIME BANDIT

UTILITIES

DSK 365 328

DS* 310 279

DSK 410 369

DSK| 245 720

DSKj 245 230

DSC 430 387

DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 365 338

DSK 245 230

DSK 310 279

DSK 365 328

DSK 245 230

DSK 609 548

DSK 157 141

DSK 365 328

DSK 310 279

DSK 245 770

DSK 245 220

DSK 279 251

OSK 328 295

D5K 430 387

COMMODORE
COOOI . » •

CO002 # * *

CO003 **•
CO004 * **
CO005 **
CO006 **
CO007 * *

CO0O8 * *
CO009 * *

CO0I0 • *
coon * *

CO0I3 * *

coon **
CO014 * *

CO01S * *
CO016 * *

CO017 * * *
CO01B * * *
CO019 * *

CO020 * *

CO021 *#*
CO022 * * *
CO023 * *
CO024 * *

CO025 *
CO026 * *
CO027 **
CO028 * *

CO029 *
CO030 *
CO031 *
CO032 *
C0366 * *

CO033 * *

CO034 » •

CO035 * *
CO036 * *
CO037 * *
CO038 *
CO039 * * *

CO040 **
CO041 * **
CO042 * •

CO043 * *
CO044 * *
CO04S * *

CO046 * *

CO047 * *

CO048 * *

CO049 * *

COO50 **
COOSI *
CO052 *
CO053 * * *

CO0S4 * * *

CO055 * *
COO56 * *

CO057 + *
CO058 *

CO059 *
CO060 *

0006

1

*
CO062 *
CO063 ft*

CO064 * ft

CO06S *
CO066 ft*

CO067 ft

C.O068 ft ft*

CO069 * *#
CO070 * * *

CO071 * * *
CO072 * * *

CO073 * *
CO074 # * #

CO075 *

CO076 * #

CO077 + * *

CO078 * ft

CO079 * *

cooeo *
CO081 *

CO082 *

CO083 * * *

CO064 *

ZZAP ! SIZZLERS

ZZAP ! SIZZLERS

m« PROTOCOLE

m« PROTOCOLE

ADVENTURE CONSTRUCTION

AIR WOLF
ALTERNATE REALITYTHE CITY

AMERICAN ROAD RACE

AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCADE HALL OF FAME

ARCADE HALL OF FAME
ARCHON
ARCHON
ARK PANDORA
ARK PANDORA
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

AZTEC

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

BALLBLAZER

BARRY MAC CUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE DANGLETERRE
BATTLE FOR BRITAIN

BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

BIGGLES

BLACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BOMBJACK
BORROWED TIME

BOULDERDASH
BOULDERDASH

BOULDERDASH II

BOULDERDASH III

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB
BOUNTY BOB

BOZO'S NGHT OUT
BREAK DANCE
BRIAN JACKS SUPERSTAR

BRIAN JACKS SUPERSTAR

BRUCE LEE

BRUCE LEE

BURNING RUBBER

CARTOUCHE MEGAMEM SO KO
CASTEL DOCTOR CREEP

CAULDRON
CENTIPEDE

CHARTBUSTER

CHOPLIFTER

CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LEADER

COMBAT LYNX

COMIC BAKERY

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

COMPUTER HITS 6

CONAN
COSMIC BOUNCE

D-BUG
DALLAS QUEST

DAMBUSTERS

DAMBUSTERS

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON

DECATHLON

DIARY OF ADRIAN MOLE
DIG DUG

K7 121 106

DSK 162 169

K7 157 141

DSK 194 174

DSK 160 144

K7 97 67

DSK 240 216

K7 121 109

DSK 190 171

a 121 108

K7 121 108

DSK 182 169

K7 145 130

DSK 165 148

K7 121 106

DSK 131 :oe

K7 96 87

DSK 120 108

DSK 116 104

K7 114 103

K7 115 104

DSK 180 162

K7 130 117

DSK 160 144

K7 140 113

K7 140 112

K7 120 108

DSK 147 151

K7 121 109

DSK 153 140

K7 131 109

DSK 170 153

DSK 158 143

K7 130 106

K7 no 99

K7 112 101

K7 112 101

DSK 100 162

DSK 180 163

K7 108 97

DSK 160 144

K7 109 9fl

DSK 162 146

K7 137 133

K7 121 106

K7 124 112

OSK 155 140

K7 120 106

OSK 180 162

K7 to 72

K7 109 98

K7 109 98

DSK ISO 135

K7 112 101

DSK 180 163

K7 31 28

CAR 360 324

K7 121 109

K7 130 117

CAR 150 135

K7 100 90

K7 121 109

CAR 165 148

K7 119 107

DSK 178 160

K7 160 144

K7 106 99

K7 109 91

K7 90 81

DSK 160 144

K7 121 106

K7 121 108

K7 121 108

K7 97 87

DSK 170 153

K7 90 73

OSK 130 108

OSK 179 161

K7 110 99

DSK 170 153

K7 116 104

K7 124 112

DSK 140 126

K7 124 112

CAR 170 153

BON DE COMMANOE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

D6terminez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnds. Colonne A pour les vlsiteurs.

Nom Prenom .

Adresse
Ville Code postal

N°telephone. :

Ref

Ex : AT001

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materials commandes.
Cheque renvoy6 en cas de rupture de stock.

Log.

AMERICAN ROAD

Ord.

ATARI

Support

CASSETTE

Tarif Prix Quant.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

i
Reglement joint : Cheque bancaire D CCP Etranger : Mandat poste international

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL :

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER

:

Montant

15,00.

22



ABC ABC ABC ABC

COM3
COIN
COI15

COU6
COH7
COIl 8

com
CO120

coin
CO 122

CO 123

C0364

C0365

CO 124

C0125
C0363

C0126

C0127

COI28

C0129

COI30

COI3

C0132

COI33

C0134

COI35

C0136

C0137

C0138

com
COt«0

com
COM2
COM3
COM4
cons
CO! 46

CO 147

COU8
COM?
COt 50

C0191

COI52
C0153

COI54

C0155

C0156

C0157

COI58

C01S9

COI60

C0161

CO 162

C0163

C0164

C016S
C0166

C0167

CO) 68

CO 169

CO170
C0171

COI72

C0173

C0174

CO 1 75

C0176

C0177

C0178

C0179

C0359
coiao

C0181

C0182 V*

DONAID DUCK

DONALD DUCK

OR WHO
DR WHO
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

EIDOION

EIDOION

ElECTRA GLIDE

ELIDON

EUDON
ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE

EXTRA TOOL

EXTRA TOOL

FAIRLIGHT

FAIRLIGHT

FAST LOAD CARTOUCHE

FIGHT NIGHT

FIGHT NIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT
FIVE A SIDE FOOTBALL

FLIGHT SIMULATOR II

FORTH

FRANK BRUNO S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
fRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRIDAY THE 13 TH

FRIDAY THE 13 TH

GAME MAKER

GENESIS

GHETTO BLASTER

GHOS8USTER

GHOS8USTER

GOLF CONSTRUCTION SET

GOLF CONSTRUCTION SET

GOONIES
GOONIES
GREEN BERET

GROGGS REVENGE

GYROSCOPE
GYROSCOPE

HERO
HACKER

HACKER

HARD BALI

HARD BALL

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
HERBERTS DUMMY HUN
HUNCHBACK II

HYPER BIKER

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INDIANA JONES

INFERNAL RUNNER
INTERNATIONAL SOCCER

JAMMIN
JAMMIN

JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA
KARATEKA

KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH
KENSINGTON
KONG STRIKES BACK

KORONIS RIFT

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER
1

KUNG FU MASTER

KWICK COPY
LAW Of THE WEST

LAW OF THE WEST

LAZY JONES
LITTLE COMPUTER PEOPLE

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER

LODE RUNNER

LORDS OF MIGNIGHT
LORDS OF THE RINGS

MACADAM BUMPER
MACHINE LIGHTING
MAIL ORDER MONSTERS
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASK OF THE SUN

MASQUERADE
MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT

MAX ASSEMBLEUR

MAX HEADROOM
MELBOURNE PACK

MERCENARY
MERCENARY
MICROSCRABBLE

MIG ALLEY ACE

MIG ALLEY ACE

MINDSHADOW
MINDSHADOW
MOEBIUS

MONSTER TRIVIA

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NICK FALDO GOLF
NIGHT MISSION PINBALL

NIGHT MISSION PINBALL

NIGHTSHADE

NODES OF it SOD

NOW GAMES
NOW GAMES 2

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ON COURT TENNIS

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND

OPERATION WHIRLWIND

OUTLAWS
PARADROID

PARADROIO

PASCAL 64

PASTFINDER

PASTFINDER

PINBALL CONSTRUCTION
PINBALL CONSTRUCTION

PING PONG
P1TSTOP II

PITSTOP II

POLE POSITION

POOYAN
PSI WARRIOR

PSYTRON

R.M.S TITANIC

R.M.S TITANIC

RACING DESTRUCTION SET

RACING DESTRUCTION SET

RAID OF BUNGELING BAY

RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RAMBO
REALM OF IMPOSSIBILITY

l
REALM Of IMPOSSIBILITY

RED ARROW
RED HAWK
RED HAWK
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS

• RESCUE ON FRACTALUS

REV'S

REV'S

RIVER RAID

RIVER RAID

ROAD RACE

ROAD RACE

ROBIN OF THE WOOD
ROCK'N WRISTIE

ROCK N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUPPERT

SABRE WULF

SABRE WULF

SCARABCUS

K7 112 101

DSK 155 MO
K7 MS 130

DSK 170 153

K7 120 108

K7 no 99

K7 121 109

DSK 170 153

K7 121 108

K7 119 107

DSK 196 176

K7 155 M0
DSK 215 194

K7 121 109

K7 245 221

OSK 245 221

K7 121 loe

DSK 182 164

CAR 264 238

K7 112 101

DSK 160 M4
K7 119 107

DSK 144 130

K7 107 96

K7 9! 83

K7 72 65

DSK 644 580 4

DSK 350 315

K7 96 87

DSK 149 134

K7 121 109

DSK 170 153

K7 1M 103

DSK 133 120

DSK 706 185

DSK 150 13S

K7 109 95

K7 124 112

DSK 180 >62

K7 157 141

DSK 182 163

K7 115 104

DSK 160 144

K7 121 108

K7 129 116

K7 97 87

DSK 160 144

K7 125 1)3

K7 110 99

DSK 144 130

K7 120 ;08

DSK 150 135

K7 121 109

DSK 140 126

K7 120 '06

K7 96 87

K7 100 90

K7 109 98

DSK 190 171

K? 120 toe

K7 180 162

CAM 178 160

K7 9! 82

OSK 116 104

K7 111 100

DSK M0 126

K7 121 109

DSK 380 342

K7 120 ioe

DSK 150 135

K7 145 131

K7 91 82

K7 121 109

DSK 165 149

K7 112 101

DSK 170 153

DSK 295 266

K7 111 100

DSK 150 135

K7 80 72
K7 105 95

DSK 160 114

K7 121 109

DSK 140 126

K7 107 46

K7 165 M8
K7 96 87

K7 9M 274

DSK 160 144
K7 250 225

DSK 250 225

K7 64 58

DSK 190 162

DSK 190 135

K7 45 40

K7 124 112

K7 96 87

K7 195 176

K7 121 108

K7 70 83

K7 114 103

DSK M4 130

K7 257 231 182

K7 1)2 101

OSK 170 153

K7 120 ioe

OSK 250 225

K7 120 106

K7 112 101

K7 90 Bl

DSK 125 112

K7 121 109

K7 390 225

DSK 250 225

K7 121 (09

K7 121 109

K7 110 99

K7 102 92

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 124 112

K7 30 27

K7 121 109

OSK 160 144

K7 140 126

K7 !40 126

OSK 160 M4
K7 112 101

K7 100 90

DSK 132 TI9

DSK 350 315

K7 99 89

DSK 14S 131

K7 180 162

DSK 182 169

K7 112 101

K7 no 99

DSK MS 130

K7 112 101

OSK 250 225

K7 100 90

K7 96 87

K7 121 106

DSK 182 163

K7 157 141

DSK 182 164

K7 121 109

K7 112 101

DSK 157 141

K7 97 87

DSK 132 119

K7 121 109

DSK 160 144

K7 109 99

K7 121 109

DSK 182 164

K7 85 76

K7 130 117

OSK 144 130

K7 175 158

DSK 2)5 194

K7 106 95

DSK 250 225

K7 114 103

OSK 153 138

K7 114 103

K7 120 106

DSK 155 139

K7 97 87

DSK 134 121

K7 96 87

K7 112 101

DSK 155 139

K7 120 106

C02S2 * * *

C0753 * *

C0254 * *

C025S * * *

C02S6 * * *

C0257 * * *

C0258 * * *

COJ59 * *

CO260 * *

COT61 *
C0262 * *

CD263 * * *

CO?64 * *

C0269 **
C0366 * *

C0267 * *

C0268 *

C0269 *
CO270 *

C027I * * *

C0272 **
C0273 * *

C0274 * * *

C0279 * * *

C0276 *
C0277 *
C0278 *
C0279 * * *

CO280 * * *
COISI * *

C02B2 * *
C 028.1 * *

C02B4 * •

C02B5 * *

C0266 * *

C0287 ***
C02BB * * *

C0289 * *

CO290 * *

C0291 * *

COI92 **
C0293 *

C0294 * *

C0295 • * »

C0296 * * *

C0297 * * *

C029B * •

COW •

CO3O0 *

CO301 *

CO302 *

CO303 **
CO304 * *
CO305 * t

CO306 * »

CO307 * *
CO308 * * *

CO309 ***
CO310 * # *
C03I1 * **
C0312 * * *

C0313 * *
C0314 * *

C0315 * * *

C0316 **
C0317 * * *

C031B * *
C0319 **
CO320 * *

C0321 **
C0322 *
C0323 *
C0324 * * *

C0325 **
C0326 • *

C0327 « * *

C0328 * * #

COSI9 * * *

CO360 * *

CO330 * *

C0331 * * *

C0332 * *
COS33 * *

CO370 ** *

COS71 # * *

C0334 * *

C0335 * * *

C0336 * * *
C0337 **
'.o.ua

C0339 *

CO340 * * *

C0341 * * *

C0342 * * *

C0343 * * *

C0344 * *

C0345 * *

C0346 • *

C0347 * *
C0348 * *
C0349 * *
CO3S0 * * *
C0351 *
C03S2 * *
C0393 * *
C03S4 +

C0355 *

C03S6 *

C0357 * * *

C0358 * * *

01\\
OR001

OR002 * * *
GM06 * *

OR007

OR009 *

own •

OR013 *
OROM *

OR015 *

OR016 *
OR017 *
OROM *

OR021 *
ORMB
OR022

OR024

OR029 *

OR026 *
OR077 * * *

OR028

OROM
OR032 * **
OR034 * *
OR038
OR042 * * *

OR043 * **
OR047 *

OR049

ORO50 *
OR053 *
OR057 * #

OR059 *

OR063 * * *
OR066 * • *

OS144 *

OR069

OR071

OR073 *
ORM2 * *

OR079 *

OR147 *

OR U3 *
ORoeo

OR0B2 * * *

OR084 * *

OR08S * * *
OR0B6 • *

OROBS *
OROB9

OR096 i *

OR09S * * *
OR099 *
ORI00 * * *

OR 106

OR107

OR11S *
OR116 *
ORH9 *

OR12I

OR122 * * *

SCARABEUS

SCHIZOPHRENIA

SCUBA DIVE

SEVEN CITIES OF GOLD
SHADOW FIRE

SHADOW FIRE

SHERLOCK HOLMES
5KYFOX

SKYFOX

SLAPSHOT

SOLO FLIGHT

SORCERY

SPACE DOUBT
SPACE PILOT II

SPACE PILOT II

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPEED KING

SPEED KING

SPEELBOUND
SPELUNKER

SPELUNKER

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITFIRE ACE

SPLATSHOT

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE

SPY'S DEMtSE

STAFF OF KARNATH
STAR LEAGUE BASEBALL

STARION

STARION

STARSHIP ANDROMEDA
STARSHIP ANDROMEDA
STEALTH

STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER

STRIP POKER

SUMMERGAMES
SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPER SILVER PACK

SUPERBOWl

SUPERPIPELINE II

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIGHT

TALES OF ARABIAN NIGHT

TAPPER

TAPPER

TERROR MOLINOS

THE HOBBIT

THE HOBBIT

THE LAST Vfl

THE MUSIC STUDIO

THE MUSIC STUDIO

THEATRE EUROPE
THEY A SOLO MILLION

THEY A SOLD MILLION II

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THING ON A SPRING

THING ON A SPRING

TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL

TOURNAMENT TENNIS

TOY BIZARRE

ULTIMA III

UNDERWURLDE

UNDERWURLDE

UP AND DOWN
URIDIUM

URIDIUM

VIRGULE

VIRGULE SENIOR
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHIRLINURD

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WILD WEST
WILD WEST
WINNIE THE POOH
WINTERGAMES

WINTERGAMES

WIZARD

WIZARD
WIZARDRY

WIZARDRY

WIZARDS LAIR

WORLD SERIES BASEBALL

XPER

YIE AR KUNG FU

Z

ZAXXON
ZENJI

ZOIDS

ZORK I

ZORK H

ZORK III

ZORRO
ZORRO

3 DFONGUS
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AIGLE DOR
ARCHERON'S RAGE
ASStMIL ANGLAIS

ASSIMIl ANGLAIS

ASSIMIL ESPAGNOl
ASSIMIl ESPAGNOL

ATLANTIS

BA5IC PLUS

BASIC TURBO

BO DISK SEDORIC

BUDGET FAMILIAL

BUSINESSMAN

CHALLENGE VOILE

CHALLENGER

CHALLENGER REVERSI

CHARACTER

CHESS

COBRA PINBALL

COMPILATEUR GRAPHIQUE

D.A.O
DEFENSE fORCE

DIAMANT 1LE MAUDITE

DRACULA S REVENGE

DURENDAL

ELECTRO STROM
FLIPPER

fRELON

GALAXIANS

GRAPHIX LORIGRAPH

HADES

HUNCHBACK

ICE GIANT

INITIATION C.A.O

INVADERS

KARATE

KITECRAN

KRILLIS *

LtGHTCYCLE f

LOGO
LORITEL

MACADAM BUMPER

MASTER PAINT

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MISSION DELTA

MONITEUR DfSSASEMBl.ti.JR

MS-TEL JAASMIN
MS TEL SEDORIC

MYSTERE KIKEKANKOI
NIBBLES SEDORIC

ORIC MON
ORIC MUNCH
R-V DE LA TERREUR

RAT SPLAT

SECRET DU TOM66AU
STRESS

SUPER JEEP

DSK 145 131

K7 96 87

K7 80 72

OSK IB2 167

K7 124 112

OSK 173 156

K7 160 M4
K7 120 106

OSK 157 Ml

K7 97 87

K7 160 144

K7 109 98

K7 97 87

K7 89 80

DSK 127 114

K7 116 104

DSK 250 225

K7 107 96

DSK 137 123

K7 45 40

K7 121 109

DSK 131 121

K7 121 108

DSK 182 163

K7 121 109

K7 112 101

DSK 140 126

K7 112 101

DSK 145 130

K7 121 109

DSK 145 130

K7 112 101

DSK 170 153

K7 112 101

K7 130 117

DSK 152 137

K7 111 100

K7 121 ioe

DSK 157 141

K7 121 109

DSK 150 135

K7 97 87

K7 112 101

K7 115 104

DSK 190 162

DSK 180 162

K7 142 127

K7 121 108

K7 99 89

K7 110 99

D5K 170 153

K7 91 73

DSK 150 135

K7 112 101

DSK 170 153

K7 101 91

K7 167 150

DSK 167 150

K7 45 41

K7 129 116

DSK 239 215

K7 140 126

K7 121 toe

K7 121 108

DSK 187 169

DSK its 169

K7 96 87

DSK 120 108

K7 114 103

K7 93 75

DSK 198 171

DSK 250 225

DSK 170 153

K7 120 108

DSK 155 139

K7 112 101

K7 105 95

DSK ISO 135

K7 121 108

K7 350 315

DSK 750 675

K7 100 90

OSK 170 153

K7 121 109

DSK 182 164

K7 120 '08

K7 97 87

DSK 163 M7
K7 121 109

DSK 157 141

DSK 190 135

K7 110 99

DSK 185 167

K7 121 109

DSK 157 Ml

K7 121 109

OSK 150 135

K7 120 108

K7 95 87

DSK 950 855 t

K7 109 98

K7 U5 131

DSK 150 135

K7 100 M
K7 121 106

DSK 100 90

OSK 100 90

DSK too 90

K7 105 95

DSK 170 153 '

K7 160 144

K7 160 144

K7 IX 117

K7 114 103

K7 200 180

K7 30 72

K7 250 225

DSK 300 270

K7 250 225

DSK 300 270

K7 140 126

K7 120 108

K7 140 126

DSK 250 225

K7 160 M4
K7 140 126

K7 IX 117

K7 125 113

K7 IX 117

K7 100 90

K7 58 52

K7 120 108

K7 250 225

K7 100 90

K7 80 72

K7 180 162

K7 80 72

K7 120 100

K7 80 72

K7 '60 144

K7 130 117

K7 80 72

K7 310 279

K7 250 225

K7 60 50

K7 90 72

K7 200 IX
K7 62 56

K7 99 89

K7 120 108

K7 60 50

K7 60 50

K7 295 265

K7 430 387

K7 160 144

K7 250 225

K7 160 144

K? 95 85

K7 160 144

DSK 700 630

DSK 700 630

«7' 200 180

DSK 250 225

K7 58 52

K7 41 37

K7 95 96

K7 41 37

K7 ISO 135

K7 120 ioe

K7 160 144

0*123 * SUPER METEORS
OR) 24 * SUPERCOPY

OR127 • TERMINUS

OR146 * THE HELLION

OR149 * THE ULTRA

OR131 * TRIATHLON

OR 134 * * * ULTIMA ZONE
OR135 VORTEXT

OKI 37 * * * XENON t

K7 B0 72

K7 120 108

K7 170 108

K7 60 50

K7 60 SO

K7 ISO 135

K7 X 72

K7 270 243

K7 97 87

MSX
MS002

MS003

MS005

MS006

MS006

MS007

MS010

MS0I2

MS013

MS01

MS01S

MS016

MS017

MSI 26

MS019

MS023

MS034

MS026

MS028

MS027

MS029

MS030

MS031

MS032

MS033

MS03S

MS036

MS039

MS04!

MS042

MS043

MS045

MS046

MS047

MS04B

MS049

MSI 27

WS05C

MS093

MS0S4

MS056

MS057

MSQS9
MS060

MS061

MS062

113063

MS064

MS066

MS067

MS069

MS070

M$9) i

MS072

MS073

MSQ7S

MS077

MS0B0

moot
MS083

MS0B4
MS0B6

MS067

MS091

MS092

MS093

MS094

MS097

MS09B

MS099

MSI 00
MS101

M5106

MS107
MSI 06

MSI 09

MS1 10

MS1 11

MSI 12

MSI 13

MS1M
MSI IS

MS1 16

MS1 17

MSI 18

MS1 19

MS121

MSI 22

MSI 23

MSI 24MS124 * *

MSI2S I* *

ADAPTATEUR SOfTCARD

ALIEN B

ANTARTIC ADVENTURE
ATHELIC LAND
BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD
BATTLE OF MIDWAY
BINARY LAND
BLAGGER

BOARD GAMES 1

BOARDELLO

BOOGABOO
BOULDER DASH
BOUNDER
BUCK ROGERS
CHACK N POP SOFTCARD

CHACK'N POP

CHOPLIFTER

CHOROQ
CHORO O SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE

COMIC BAKERY

COMPUTER HITS 6

CONTRACT BRIDGE

DECATHLON
DOG FIGHTER

EDDY II

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

FLIGHT PATH 737

FRIDAY THE 13 TH

GALAXIA
GESTE D'ARTILLAC

GHOSTBUSTER

GRAPHIC TRACKBALL CAT

GUNFRIGHT

H.E.R.O

HOLE IN ONE
HUNCHBACK

HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

JET BOMBER
JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JUMP JET

KING VALLEY

KNIGHT LORE

LE MANS
LE MANS SOFTCARD

MACADAM BUMPER

MANDRAGORE
MANIC MINER

MASTER Of THE LAMP
MAZE MAX
MONITEUR ODIN

MOPIRANGER
NIGHTSHADE

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PING PONG
PITFALL II

RED MOON
RETURN TO EDEN

RIVER RAID

ROAD FIGHTER

SHARK HUNTER SOFTCARD

SKY JAGUAR
SLAP SHOT
SNOWBALL
SORCERY

SUPER CHESS

SUPER COBRA
SWEET ACORN SOFTCARD
TAROT
TENNIS

TEX

TEX

THE HOBBIT
THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT

TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

WAY OF THE TIGER

XYLOLOG SOFTCARD

XYZOLOG
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

5 99 89

K7 121 109

CAR 199 169

CAR 199 169

K7 90 81

s 199 179

K7 114 103

K7 96 86

K7 81 73

K7 124 112

K7 64 58

K7 89 X
K7 110 99

K7 toe 87

K7 1)9 107

S 159 143

K7 114 103

CAR 249 223

K7 90 8)

S 159 143

CAR 199 179

K7 78 70

CAR 199 179

K7 ?6 68

K7 121 109

K7 107 96

K7 64 58

CAR 290 261
'

K7 68 61

K7 16S 148

K7 109 99

K7 114 103

K7 64 59

K7 289 2W a

K7 147 132

CAR 550 495 4

K7 toe 97

K7 147 132

CAR 240 216

K7 81 73

CAR 199 179

CAR 199 m
K7 145 131

K7 64 58

K7 97 87

K7 114 103

CAR 240 216

K7 121 109

K7 114 103

K7 249 224

K7 178 160 1

K7 250 225 1

K7 91 82

K7 120 108

K7 120 108

K7 297 767 I

CAR 199 179 1

K7 121 109

K7 106 95

K7 250 225 I

K7 107 96

CAR 240 216 1

K7 107 96

K7 79 71

K7 121 109

K7 99 89

CAR 240 216 1

S 199 179 1

CAR 2*0 216 1

K7 107 96

K7 112 101

K7 116 104

K7 92 83

CAR 199 179

K7 159 143 1

K7 236 212

CAR 240 216 1

K7 239 215

DSK 285 257 21

K7 140 126 t

K7 114 103

S 279 251 1

CAR )99 179 1

CAR 199 179 1

CAR 180 162

K7 12) 106

S 150 143 1<

K7 9S M
CAR 240 216 11

K7 119 107

K7 121 108 1

MICRO CARTOUCHES VIERGES
POUR QL ET SPECTRUM

44 39 30

SPECTRUM
SPOOt ft*

SP0O2 * •

SP003 * * #

SPO04 *

SP005 * * *

SP006

SP007 * *

SPOOB **
SP231 * *
SP009 * * *

SP010 * *
SPOlt * *

SP012 * * *

SP013 * *
SP0M * *

SP0IS **
SPOt 6 **
SP017 *
SP0I9 * * *

SP020 *
SP021 *
SP243 * *
SP01S * »

SP022 * *
SP023 *
SP024 *
SP247 *
SP02S * *

SP026 *
SP027 *

SP028 * * *

SP232 * *
SP029 *

SP030 *
SP031 * » *

SP032 *
SP250 * *

SP033 *
SP034 * *

SP035 **
SP036 **
SP037 * *
SP03B * * *

SP039 *
SP040 * *

SP041 * *

SP042

SP043

SP044

SP049 * *

SP046 * * *
SP047 * *

SP04B **
SP049 * *

SPOS0 *

3 D MOVER
3 WEEKS IN PARADISE

PROTOCOLE

AIR WOlf

ALIEN B

ANDROID

ARCADE HALL Of fAME
ARCHON
ARK PANDORA
ART STUDIO

ASTRO CLONE

ATIC ATAC
B.C'S QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TO SKOLL

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

8AL.Lt DE MATCH
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE D ANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY
BATMAN
BATTLE OF THE PLANET

BATTLE OF THE PLANET

BEACH HEAD
BEAR BOWER
BIGGLES

BLADE RUNNER

BLUE MAX
BORED ON THE RING

BOULDERDASH

BOULDERDASH III

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

BRUCE LEE

BUCKS ROGERS

CAVES OF DOOM
CHESS THE TURK

COMBAT LYNX

COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONfUZION

CORN CROPPER

COSMICS WAR TOADS
CRITICAL MASS
CROCKY
DAILEY THOMSON DECATHLON
DALLAS

DAMBUSTERS

DARK STAR
DEATH WAKE
DOOMSDARK REVENGE

DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

K7 180 162

K7 121 109

K7 182 164

K7 94 76

K7 110 99

K7 66 59

K7 121 109

K7 129 116

K7 96 86

K7 160 144

K7 97 87

K7 69 62

K7 97 87

K7 104 94

K7 94 76

K7 115 104

K7 12' 106

K7 124 112

K7 91 12

K7 M0 126

K7 140 126

K7 96 86

K7 121 109

K7 121 109

K7 97 87

K7 25 23

K7 97 89

K7 109 98

K7 97 87

K7 84 76

K7 121 106

K7 121 106

K7 97 87

K7 1S7 141

K7 97 87

K7 97 87

K7 X 27

K7 78 70

K7 110 99

K7 94 85

K7 121 108

K7 121 106

K7 87 78

K7 25 23

K7 97 87

K7 121 109

K7 64 58

K7 84 76

K7 64 59

K7 121 109

K7 95 86

K7 99 89

K7 121 109

K7 121 109

K7 109 98

SPOS * 8 DYNAMITE DAN K7 84 76 59
SP2M
SP2I3

SP316

SP244

SP2I7

SP21B

SP219

SP2M
SP221

SP222

SP223

SP224

SP22S

SP226

SP227

SP237

SP228

SP229

* *

SPOS * EDITOR ASSEMBLER K7 124 11 86
* *

5P05.

SPOS*

SP05«

•

* *

ELITE

EMERALD ISLE

ENIGMA FORCE

K7

K7

K7

143 131 B6

84 76 39

1)9 107 B3

* *

SP054

SP05

SPOM

*

* **
*

EVIL CROWN
FAIR LIGHT

FIGHTER PHOT

K7

K7

K7

121 190 85

121 109 83

64 76 47
*

SP059 * * FIGHTING WARRIOR K7 90 B 53
*

SPOM * FORBIDDEN PLANET K7 97 87 68
** *

SP06 • FORMULA ONF. K7 97 87 68
*

SP062 * • fRANK BRUNO BOXING K7 B4 76 99
**

SP063 * * * FRANK GOES TO HOLLYWOOOD K7 12 109 78
* *

SP24 * * fULL SCREEN EDIT /ASSEMBLEUR K7 BO 72 56

SP064 GALAXIANS K7 64 58 40

SP065 GERRY THE GERM K7 96 B6 67

SPOM * * GIFT FROM THE GODS K7 121 112 66

SP067 * * GLADIATOR K7 109 9B 35
*

SP06S * * GLASS K7 97 87 66 Mfff i
SP069 • GO TO HELL K7 8 77 56 Till
SP07C * * GOONIES K7 9 87 99 in\
SP233 * * GREEN BERET K7 94 86 67

SP07 * GUNfRtGHT K7 12 109 79

SP072 * * * GYRON K7 12 109 7B TH001

SP073 * * * GYROSCOPE K7 8S 80 64 TH002

SP076 * H.E.R.O K7 7 64 56 TH003 * *

SP074 ** HACKER K7 9 8 68 TH0O4 * *

SP234 * t HEAVY ON THE MAGIC K7 12 ioe 85 TH009 ** *

SP075 * * * HERBERT'S DUMMY RUN K7 12 'OS 85 TH006 **
SP077 * * * HIGWAYY ENCOUNTER K7 97 8 68 TH007 *
SP078 # * * HOBBIT K7 15 14 101 TH008

SP079 * HULK K7 12 OS 78 TH009 ft

SP080 * * HUNCHBACK K7 n 7C X TH010 ft

spoei * HUNCHBACK II K7 7P 7C 57 THOU *

SP062 * HYPERSPORTS K7 97 8 68 TH0I2 *

SP083 * HE MAUDITE K7 MC 13 98 TH013 *

SP0B4 *** IMPOSSIBLE MISSION K7 977 83 66 THOU *

SP085 * INTERCEPTED COBALT K7 86 79 70 TH015 *
SP066 * * * INTERNATIONAL KARATE K7 84 7* 58 TH016 * **
SP067 * JAWS K7 25 2: 8 TH017

SP066 * JET SET WILLY K7 94 n 59 TH018 * *

SP069 * JET SET WILLY II K7 94 76 59 TH0I9

SP090 * JEU DE DAMES K7 12C 101 85 TH020 *
SP091 * JUGGERNAUT K7 97 87 68 TH02T ft

SP092 ** KNIGHT LORE K7 12 109 79 TH022 *

SP093 * * KONG STRIKES BACK K7 84 76 59 TH023 * * *

SP094 * * KOROTONI WILf K7 68 6 50 TH024

SP095 ** LAZY JONES K7 87 79 63 TH029 * * *

SP096 * * LODE RUNNER K7 107 96 76 TH026 * * *

SP097 * LOMBRICS K7 94 95 55 TH027

SP098 * * * LORDS Of MIDNIGHT K7 89 8C 64 TH028

SP099 * * # LORDS Of THE RING K7 163 147 113 TH029 * *

SP100 * * LORIGRAPH K7 191 172 131 TH030

SP101 * * MACADAM BUMPER K7 96 86 67 TH031 • *

SP242 * * MACHINE CODE TEST K7 80 72 56 TH032 *

SPI02 MANAGER K7 140 126 98 TH033 * *

SPI03 ** MANDRAGORE K7 239 215 172 TH034 * * *

SP104 * * * MANIC MINER K7 68 61 50 TH039 *

SP105 MANOIR DR GENIUS K7 50 45 25 TH036 *

SP106 # * * MARSPORT K7 121 109 85 TH037 • *

SP107 * * * MASTTER OF MAGIC K7 45 40 31 TH038 *
spioe • MATCH DAY FOOTBALL K7 % 96 67 TH039 *

SP109 * MATCH POINT TENNIS K7 !09 98 76 TH040 *

SP230 * * MAX HEADROOM K7 '21 106 95 TH041 * * *

SP110 * * MEGAHITS 10 K/ 125 113 70 TH042 • *

SPI11 * * METABOLIS K7 a* 76 59 TH043 * *

SP112 * * MICRO OLYMPICS K7 122 110 85 TH044 • *

SP113 ** MICRO SCRABBLE K7 257 231 183 TH046 *

SP114 * * * MIKIE K7 97 87 69 TH047 *

SP11S * * MINDSHADOW K7 91 82 59 TH04B •

SP116 * * MISTER FREEZE K7 40 36 25 TH049

SP117 * * MONOPOLY K7 121 109 83 TH050 *

SP118 * * MOON CRESTA K7 79 71 56 TH051 * * «

SP119 • MORDON'S QUEST K7 84 76 59 TH052 ...
5P235 * * MOVIE K7 96 S6 67 TH053 * *

SP121 * MUGSY 2 K7 90 Bl 63 TH054 ** *
SP122 * MUGSY/HELLFIRE K7 60 54 40 TH099 *

SP123 * * NOMAD K7 96 at 66 TH0S6 **
SP124 # NEVER ENDING STORY K7 121 109 85 TH057 * *

SP12S * * NICK FALDO GOLF K7 121 109 85 TH058 *
SPI26 * NIGHT GUNNER K7 84 76 • 1

TH059

SP127 * * * NIGHTSHADE K7 121 109 79 TH060 *
SP12B ** NODES OF YESOO K7 121 109 78 TH061 * *
SP129 • NOW GAMES K7 109 9B 76 TH062 * *
SP1X * • NOW GAMES II K7 109 99 76 TH063 **
SP131 ** ON THE RUN K7 84 76 58 TH064 * *
SP132 ** ONE MAN AND HIS DROID K7 X 27 20 TH069 **
SP133 * • ONE ON ONE K7 121 109 85 TH066

SPI34 * PANIQUC K! 66 59 51 7HQ67 ft*
SP135 ** * PANZADROME K7 97 97 68 TH068 * *
SP136 • * * PAWS K7 84 76 59 TH069 * *
SP137 * PEDRO K7 25 23 9 THO70 * *
SP136 *** PING PONG K7 110 99 79 TH07I

SP139 * POINTING JOE K7 64 58 40 TH072 * * *
SP140 * PRINT PLUS K7 120 106 94 1H073 * ft *

SPI41 * * PROFANATION K7 97 887 68 TH074 ***,
SP142 * * PROJECT FUTURE K7 79 71 57 TH079 ***
SP143 * PSYCHEDELIA K7 68 61 50 TH076 *

SP144 * * * PSYTRON K7 97 87 68 TH077 *

SP245 * * QUAZATRON K7 108 87 75 TH078

SP145 * * * RAID OVER MOSCOU K7 97 87 69 TH079

SP146 ** RAMBO K7 96 86 64 TH080 *

SPM7 *** RASPUTIN K7 96 86 59 TH061 * **
SP148 * * * REALM Of IMPOSSIBILITY K7 91 82 59 TH082 *
SP149 ** RIDDLERS DEN K7 97 87 68 TH0B3 *
SP150 * RIVER RAID K7 73 66 56 TH0B4 * * *

SP151 * * * ROBIN Of SHERLOCK K7 97 87 68 TH069

SP1S2 * * ROBIN Of SHERWOOD K7 121 109 83 TH066

SP153 * ROBIN OF THE WOOD K7 121 109 95 TH0B8 * *

SP1S4 * * ROCKY HORROR SHOW K7 109 98 76 TH067 * *

SP15S * * ROLAND'S RAT RACE K7 EW 76 59 TH089 * *
SP1S6 * * * ROLLER COASTER K7 86 77 62 TH090 *
SPIS7 * RUNESTONE K7 96 86 59 TH091

SP19B * * RUPPERT K7 97 87 68 TH092

SP159 • * • SABOTEUR K7 109 98 76 TH093

SP160 * SABRE WULF K7 121 109 78 TH094 ft

SP161 * * SCHIZOPHENIA K7 97 97 68 TH099 * *

SPI62 * SCUBA DIVE K7 50 45 15 TH096

SPI63 ** SHADOW Of THE UNICORN K7 IX 162 115 TH097 *

SP164 ** SHADOWfIRE K7 MS 104 B2 TH098 *
SP16S • * » SHERLOCK HOLMES K7 145 131 90 TH126 *
SP246 * SHOW JUMPING K7 96 86 67 TH099

SP166 * SIR fRED K7 121 109 85 TH100

SP167 * * SIR LANCELOT K7 68 61 TH101 * *

SP168 * * SKYFOX K7 134 121 fj TH102

SP169 * SOFTWARE STAR K7 84 76 59 TH103 * * *

SPI70 ** SORCERY K7 137 123 100 TH104 * *

SP17I * SORDERON S SHADOW K7 122 110 85 TH105 * *

SP172 * SOULS OF ORACON K7 97 87 68 TH106 *
SP173
SP174

* *
* *

SOUTHERN BELLE
SPACE SHUTLE

K7

K7
97

99
87
89

66
69

TH107

TH10B * * *
SP249 * * * SPELLBOUND K7 45 40 31 TH109 *
SP175 * #* SP1DERMAN K7 92 83 66 TH110 * *
SP176 * * SPITFIRE 40 K7 121 '09 83 mill *
SP177 * * SPORTS HERO K7 79 71 58 THU3 *
SP176 * * SPY HUNTER K7 97 87 62 TH1M * *
SP179 * * SPY VS SPY K7 121 109 78 THUS
SP180 * * STAR SEEKER <? 121 109 95 TH1I6 *
SP181 * * * STAR STRIKE K7 72 65 50 TH117 *
SP192 * * STAR8LITZ K7 64 58 40 TH11B * *
SP183 * * * STARION K7 97 87 68 TH119 **
SP1B4 * * STARQUAKE *7 97 87 53 TH120
SP1BS * STEVE DAVIS SNOOKER K7 97 87 68 TH121 **
SPIB6 * * STONKERS <7 64 56 X TH122 ft*
SP187 * * SUPER CHESS 3.5 <7 IX 117 79

SP16B ft SUPER PIPELINE II <7 97 87 68 ffff/l
SPIB9 ft ft SUPER SILVER PACK K7 143 129 94 VTi
SP190 * SUPERBOWl K7 121 106 85 Vlv
SP236 ft * SUPERSLEUTH <7 96 86 67

SP191 ft ft SWEEVOS'S WOLRD <7 X 72 53

SP192 * * * SWORD AND SORCERY <7 121 109 78 DI17

SPI93 * TALES OF ARABIAN NIGHTS <7 67 60 42 Mil
SP194 * * 8 TAPPER <7 97 87 68 0119

SP195 # * * TAU CETI <7 95 86 62 0120

SP196 * TERROR ML LINOS <7 96 86 66 DI21

SPI97 * * THAT'S THE SPIRIT <7 92 93 66 DI22

SP19B * THE BUGGLE <7 122 110 85 D123

SP199 * THE COVENANT <7 97 87 63 DI24

SP200 ft ft THE CUSTARD KID <7 54 49 4) DI25

SP201 ft THE DUKES OF HAZZARD C7 87 78 63 DI26

SP202 ft* ft THE LAST VB <7 45 40 31 DI27

SP203 * * THE LEGEND Of AVALON <7 93 83 66 0I2B

SP24B THE PLANETS <7 121 109 85 0129

SP204 ** THE RATS <7 120 106 84 0130

SP230 ft* THEATRE EUROPE <7 140 126 96 DI3I

SP20S * * THEY SOLD A MILLION C7 121 109 B5 0132

SP206 * * THEY SOLD A MILLION II 121 109 85 DI33

SP207 * * THINK <7 97 87 68 0134

SP208 • * TIR NA NOG <7 121 109 93 DI3S

SP209 ft* TOMAHAWK <7 112 101 72 DI36

SP210 * TOY BIZARRE <7 96 86 71 0137

SP21I ** TRASHMAN <7 68 61 50 DI3B

SP212 * * TRAVEL WITH TRASHMAN <7 68 61 50 DI39

SP313 * * * UNDERWULDE <7 '21 109 79 DM0

VOX
WAY Of EXPLODING fIST

WAY Of THE TIGER

WEST BANK
WINTER SPORT

WINTERGAMES
WIZARD LAIR

WORLD CUP

WORLD SERIES BASEBALL

WORLD SERIES BASKETBALL

XCH
YIE AR KUNG fU

ZAXXON
ZENJI

ZIP ZAP

ZOIDS

ZORRO
ZZOOMM

1815 TO7/70

3 KIT

3D FIGHT

S ma AXE

AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE DOR
AIR ATTACK

ANDROIDES

ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 3

ANGLAIS 6

ANGIAIS 7

ANIMATIX

ARSENE LAPIN

ASS DES ASS

ASTROCOUPIE

ATLANTIS

BEACH HEAD
BIDUL

BLITZ

BUDGET FAMILIAL

C.A.O

CARACTOR 2

CARTE OE fRANCE

CARTE DU CIEL

CHALLENGE

CHALLENGE VOILE

CHATEAU DE LA MORT
CHATEAU NOIR ET DRAGON
CHOPLIFTER

CHRISTANN

COLISEUM
COLORCALC

COLORPAINT TO7-70

CONTROLE AERIEN

COQ'INN

CROCKY II

DEBUG

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX DU SIADE T09
ELIMINATOR

EMPIRE

EUROSPACE

EXTRA MIS. /USINE INfERN.

FBI

fUPPER II

fOOTBALL

FORTH

FOX
FULGUR

GESTE D'ARTILLAC

GESTE D'ARTILLAC T09

GRAPHK3UES TO7/70

GRAPHOl.OC.lt

II L'INTRUS

IMPERIAIIS

JUDOKA
KARATE

KARATE
KARATE TO?

LA MALEDICTION DE TAAR

LAS VEGA!
LAS VEGAS
LAS VEGAS T09
LASA

IE MILLIONAIRE

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

METE0 7

MICRO SCRABBLE

MICROSCILLO

MINER 3049

MINICALC

MINOTAURE

MISSION DELTA

MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR ODIN
NUMERO 10

OCEANIA
OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ORBITAL MISSION

ORDINADOMI

PILOT

PINGO
PLANETE INCONNUE

POLYPHONIA TO7/70

POP POP

POSEIDON

PRAXITELE TO7/70

PULSAR II

QUEST T07

RAID SUR TENERE

REGATES
RELANCE DISK TO7/70

ROGER ET PAULO
RUNWAY
SAN PABLO

SCAR FINGER

SCRIPTOR TO7/70

SOL HL NOIR

SORTILEGES

SPACE SHUTTLE

STANLEY

STATISTIQUES TO7/70

SUPER JIMMIE

SUPER TENNIS

TABLO 9 MOS
THESAURUS

THOMCALC
THRESHOLD

TOP CHRONO
VOL SOLO
VOX MOS
YET1

ADVENTURE LAND

CLOWNS
COSMIC CRUNCHER

COSMIC JAILBREAK

CRAZY WORM
GHOSTMAN
JUPITER LANDER

MENAGERIE

MISSION IMPOSSIBLE

MONEY WARDS
OMEGA RACE

PINBALL SPECTACULAR

PIRATE COVE
POKER

RACE FUN

ROAD RACE
SARGON II ECHECS

SEAWOLF

STARBATTIE

SUPER SMACH
THE CATCH

THE COUNT
TOOTH INVADERS

VOODOO CASTLE

K7 180 162

K7 102 92

K7 171 108

K7 108 87

K7 121 109

K7 97 87

K7 B5 77

K7 72 65

K7 B4 76

K7 97 17

K7 81 73

K7 97 17

K7 116 104

K7 96 86

K7 64 SB

K7 121 106

K7 97 87

K7 25 23

K7 160 144

K7 IX 170

K7 160 144

K7 IX 170

K7 160 144

K7 200 IX
K7 210 189

K7 '60 144

K7 210 189

K7 210 189

K7 210 189

K7 210 189

K7 210 189

K7 210 '89

K7 210 Iff

K7 250 225

K7 99 89

CAR 350 315

K7 '95 175

K7 140 126

K7 195 176

K7 m 89

CAR 490 441

K7 180 162

K7 u X6
CAR 790 711

K7 149 134

K7 195 175

K7 195 175

K7 IX 117

K7 120 106

K7 195 175

CAR 345 311

K7 200 IX
K7 200 IX
CAR 99C 991

CAR 880 891

K7 495 445

K7 MS iX
K7 140 126

K7 IX 167

DSK 190 171

K7 160 144

DSK 190 171

K7 140 126

K7 210 169

DSK 475 427

K7 107 96

K7 '90 171

K7 300 IX
K7 175 157

K7 350 315

K7 145 131

K7 195 175

K7 290 261

DSK 290 261

DSK 590 531

K7 152 137

K7 99 89

K7 195 175

K7 195 175

K7 190 171

DSK 220 98

DSK 2X 207

K7 )X 162

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 350 313

K7 140 126

K7 210 189

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 96 86

K7 250 22S

K7 250 225

CAR 345 311

K7 295 265

K7 IX 135

K7 IX 162

K7 160 144

K7 320 788

K7 195 176

K7 210 189

OSK 290 261

K7 2S0 225

K7 235 211

K7 250 225

K7 120 106

K7 99 89

K7 195 176

CAR 4TO 441

K7 195 176

K7 219 197

CAR 990 891

K7 IX 135

K7 60 X
K7 195 176

K7 17', 157

OSK 968 889

K7 96 86

K7 155 139

K7 155 139

K7 185 166

CAR 890 XI
K7 160 144

K7 IX 171

K7 290 261

K7 IX 135

DSK 990 891

K7 175 157

K7 195 175

K7 250 225

K7 195 175

K7 IX m
CAR 345 311

K7 'X 135

K7 265 239

K7 IBS 162

K7 IX 162

CAR 120 )08

CAR 100 90

CAR IX 90

CAR IX X
K7 60 54

K7 60 54

CAR IX X
CAR 100 X
CAR 120 108

CAR IX X
CAR 100 X
CAR 100 X
CAR 120 106

CAR IX X
K7 60 54

CAR IX TO

CAR 120 106

CAR IX 90

CAR IX X
CAR IX 90

K7 60 54

CAR 100 90

CAR IX X
CAR 120 106

23



LE QL 2 EST-IL UN AMSTRAD ?

Suite de la page 1

oublie surgit du fond de I'hori-

zon au triple galop. Oui, Sugar,
le petit Sugar, court sur partes

mais rapide fond sans hesiter

sur sa proie.

"Vous n'avez pas le droit de
commercialiser des QL, dit le

sucre.
- Et pourquoi, mon bon mon-
sieur, retorque CST ?
- Parce que j'ai rachete Sinclair,

la marque, les brevets, tout.

C'est a moi. Qa m'appartient.
- Mais je croyais que justement,

vous n'aviez pas rachete les

brevets du QL ?
- Qui vous a dit pa. bondit
Sugar ?
- Clive.
- Ah, ce frimeur. II dit n'importe

quoi. C'est a moi.
- Eh bien prouvez-le, se rebelle

CST.
- D'accord. Des la semaine pro-

chaine, je vous montre les con-
trats. En attendant, ne vendez
rien."

Et on se retrouve dans un desa-
greable statu quo. Nul ne sait si

cette machine est legale, si elle

appartient a Sinclair, a Amstrad
ou a CST.
Et dans le cas oil elle vous
appartiendrait bien, monsieur
Sugar, qu'en feriez-vous ? "Je
la bloquerais." Merci monsieur
Sugar.

NOSTALGIE

Et voila Sir Clive reparti a rever

a un ordinateur qu'il pourrait

vendre sans qu'on lui mette de
batons dans les roues, sans
qu'on le rachete, sans qu'on lui

trouve des bugs, sans qu'on lui

reproche ses economies de
bouts de chandelle. Tout a fait

confidentiellement, il est en train

de preparer son Pandora, qui a
I'ongine etait cense etre un
Spectrum portable avec ecran
plat. Mais la technologic etant

ce qu'elle est, il n'y aura pas
d'ecran plat. Et comme les

licences du Spectrum appar-

tiennent a Amstrad, il n'y aura

pas de compatible Spectrum. II

y aura un Pandora, probable-

ment avec un ecran a cristaux

liquides. surement portable et

certainement incompatible avec
tout.

Et le Thor lui reste sur les bras

jusqu'a ce qu'Amstrad ait

decide de lui donner le feu vert.

On voit mal ce qu'il pourrait faire

d'une telle machine, qui n'entre

pas ni dans sa gamme actuelle

ni dans ses projets. Mais Sugar
est un petit bonhomme vindica-

te, et il est capable de tout pour
grignoter le plus de gateau
possible.

PASW 90 <t

TCHOU-TCHOU ET TOILES

A priori, le Thor devrait sortir en
octobre avec deux ou trois

modifs pour eviter les proces. Et
il s'appellera Germaine, pour
derouter les avocats de Sugar.

Chers ferrovipathes-cine-

philes. ce n'est pas vous

qui me contredirez : qui

n'a jamais reve d'etre Gabin,

regnant en maitre absolu sur les

manometres de "Lison", sa volca-

nique mattresse. Qui n'a jamais

ressenti les frissons qui faisaient

dire a Apollinaire : "Crains qu'un
jour un train ne t'emeuve plus"

tandis que le Brando d'un "Tram-
way nomme Desir" affolait toute

une generation de meres de
famille respectables jusqu'alors.

Et justement, que signifie ce long

preambule en forme de manifeste
pour le futurisme du rail ?

Qa veut dire que Southern Belle

est un simulateur de locomotive a
vapeur, que le graphisme est du
type fil de fer et que I'ensemble est

T'AS€" DE SEA"*

t'as 91

t-v^fAoiPe

un peu lent bien qu'agreable.

Bonsoir.

Southern Belle de Hewson pour

Commodore 64/128

A L'ECOLE
Amstrad gram, pic et pic et

colegram, que sont nos
belles comptines deve-

nues?
Desormais, je cite : "L'enfant n'est

plus un sujet passif absorbant un

lot de connaissances multiples et

diverses, mais au contraire un ele-

ment actif de sa propre

formation."

Or done, c'est aux detenteurs du
savoir dont ils sont quelquefois les

chantres qu'est dedie ce livre (5a

veut dire que c'est un bouquin
pour les profs). On en pense que
du pas bon : ca sert a rien. On ne

s'est pas encore apercu qu'il ne

suffisait pas de demander 2 + 2

sur un ecran pour rendre les

momes intelligents. Alors on con-

tinue a leur demander. C'est bete.

Et c'est cher. Mais ca existe. Bon,

dommage. C'est de chez PSI.

Bon, voila.

TM.ET

Sensationnel SKouveau eiavier <Brofessionnel

Pour votreSPECTRUM 16/48 K et+
87 touches dont 26 auto-shiftees

montage facile par vous-memes (10 mn + 1 tournevis)

IMS±
Prix 950 F T.T.C.

Autre modele a 67 touches : 550 F T.T.C.
- cheque a la commande ou contre-remboursement
- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place

Documentation sur demande :

CT. (PARIS) S.A.
92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY
Tel. (1) 42.70.83.62 - Tfelex CTP 615 240 F

BOMBO
B

ombo, c'est le nom d'un

jeu : un bonhomme abruti

saute comme un naze
pour attraper des fraises qui

volent. Premier true qui vous vient

a I'esprit : c'est pompe sur Bomb

Jack. Oui. Seulement c'est moins
beau, c'est plus nul, c'est encore
plus bete, ca m'enerve, c'est ener-

vant, je suis enerve. je...

Bombo de Rino pour Commodore
64/128

MEDAILLES
INFORMATISEES

Cm est la Reine d'Angle-

terre qui a lance la

mode en anoblissant

Sinclair.

Ronald Reagan vient de suivre le

mouvement en decernant la

medaille de la Liberie a An WANG,
fondateur et President de WANG
Laboratories. Mitterrand hesite

pour la Legion d'honneur : Thom-
son, Matra ou Hebdogiciel ?

APRES LES L0GICIELS, LES BOUQUINS A PRIX CLUB...

LIVRES
A : TARIF CATALOGUE

B : TARIF ABONNE
C : TARIF CLUB

DES EDITIONS DU

ATTENTION,
POUR LES TARIFS

A ET B RAJOUTER
LE PORT : 15 francs

LE PORT EST

GRATUIT POUR
LE TARIF C

poo* v*Ues o° c

vW*fS ******

A,

u
^"—- AF

AMSTRAD AP093 APPLE LOGIQUE ET SYSTEMES EXPERTS

A
130

B/C SPECTRUM
A B/C AP094 APPLE MODEMS ET SERVEURS '30 123.50 A B/C

AM363 LA DECOUvERTE DE [AMSTRAD ns 109.25 AP095 PROGRAMMATION JEUX D ARCADE APPLE II '.40 133 SP3S0 CLES POUR ZX SPEORUM 95 90.35

AM363 EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD IX 113.50 SP251 PERIPHERIE DU SYSTEME SPECTRUM 85 80.75

man 101 PROGRAMMES POUR AMSTRAD 130 114 snsi ASTRONOMIE SUR ZX SPECTRUM 85 80 75

AM365

AM366

AMSTRAD EN FAMIUE

SUPERS JEUX SUR AMSTRAD

170

m 114 o<DMMODOfRE
AM368

BASK AMSTRAD 1 METHODES PRATIQUES

BASIC AMSTRAD ll-PROGRAMMIS ET FICHIERS

T05

95

99.75

90.15
1 HUMbUN

Man
AM370

AM371

AM373

Man

BASK. • 60 ROUTINES SUR AMSTRAC

PERIPHERICS H FICHIERS SUR AMSTRAD CPC

ASSEMBIEUR DE L AMSTRAD

CLES POUR I AMSTRAD TOME 1

OB POUR I AMSTRAD TOME 3

m
170

105

1.0

155

99,75

133

147.25

C0379

CO3S0

C038I

C03S3

BASIC + BO ROUTINES SUR GS4

L ASSEMBLEUR DU 054

CLES POUR C64

PROGRAMME INTERNE DU 054

85

105

IM

149

60.75

99 75

99,75

133

THItt

TH127

mn
TH129

CLES POUR 107 70

CLES POUR M05

BASIC + BO ROUTINES SUR MOS ET 107 70

ASSEMBLEUR ET MR, 0ES MOS *i TO7/70

131

120

105

85

114

99.75

B0.75

MOM CP M + SUR AMSTRAD 6128 El 8236 100 95 C0383 PROGRAMMES INTERNE DU C1541 140 133

AM375

AM376

PHOTOGRAPHIE SUR AMSTRAD ET APPLE II

SUPER GENERATEUR DE CARAC. SUR AMS

150

140

142.50

133

C03S4

C03S5

EXPLORATION DES DISOUETTES SUR CM

LES JEUX D ARCADE OU CM TOME 1

70

130

114

123.50 L>
AM377 AMSTRAD EN MUSfQUE !65 I56.7S C03B6 LES JEUX ARCADES DU CM TOME 2 '30 123.50

AM378 3 ETAPES VERS LINTH. ARTIf SUR AMSTRAD 160 153 CO307 BASIC G28 METHODES PRATIQUES 120 114 onti LE BASIC H SES FICHIERS TOME 1 110 104.50

AM379 CREATION H ANIMATION GRAPH SUR AMS 110 104.50 com CLES POUR CI2B TOME 1 MODE CM MO 104 50 nan IE BASIC ET SES FICHIERS TOME 2 105 99.75

AM380 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR SUR AMSTRAD 14 137.75 DttS OOlONNAIRE DU BASIC 305 194.75

mm AMSTRAD A IfODU 110 114 MM LE BASIC DE A A 2 130 114

MSX DMS

MH
PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR

DEMARRER EN FORTH

95

130

90.25

113,50

APPLE II we
onto

IE CONCEPT FORTH

PROGRAMMER EN FORTH

130

95 90,15

APOBO ASSEMBIEUR DE L APPIE II 130 1)4 MSI37 BASIC MSX METHODES PRATIQUES 120 114 MH PROGRAMMER EN PASCAL [VERSION TURBO] 115 109.25

AP081 BASIC 4 80 ROUTINES SUR APPLE II « 90.35 MS13B ASSEMBLEUR ET PERIPHERIOUES DES MSX 110 104.50 OW70 STRUCTURE ET TABLEAUX EN PASCAL UCSD 165 15675

AP0B1 L APPLE ET SES FICHIERS 95 90.15 MSI 39 CLES POUR MSX 150 141.50 0*771 LE LANGAGE PASCAL 150 130 123.50

APDS3 CLES POUR L APPLE II 105 99,75 MSI 40 IE LIVRE DU MSX 110 104.50 DD72 IE LANGAGE API 100 95

AP084 CIES POUR LAPPLE It ET ME (65CD3) 145 137.75 DK73 IE LANGAGE ADA 100 95

AP085 LES RESSOURCES DE L APPLE IK 95 90,15 MN IE LANGAGE PROLOG 110 114

AP086 TECHNIQUES DE PROGRAMMATION APPLE II 95 30.15 ORIC DI075 IE LANGAGE BA.l. 100 95

AP097 SYSTEMS PRODOS SUR APPLE 190 180,50 Mn LES LANGAGES ET SYSTEMES LISP 130 113.50

won LES BASES DE DONNE f S POUR APPLE ME 145 137 .75 DKJ77 IE LANGAGE MODULA 7 100 95

AP069 GESTiON DE FICHIERS El DE PERIPHERIQUES 100 95 mh LE LANGAGE COBOL ISO 141.50

AP090 PASCAL UCSD SUR APPLE II TOME ! 131 114 OR147 BCWTE A OUTKS POUR ORIC TOME 1 39 37.05 MN LE LANGAGE C 100

AP09I PASCAL UCSD SUR APPLE II IOME

1

95 90.25 ORI4B BOITE A OUT115 POUR ORIC TOME 2 39 37.05 MM PROGRAMMER EN C 95 90 35

AP093 PROGRAMMATION SYSTEMS DE I APPLE II 190 180 50 0RI49 I ASSEMBLEUR DE L ORK ATMOS 95 90.25 am BI6LIOTHEOUE MATHEMATIQUE EN C 119 166 25

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC LIVRES, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prenom
Adresse
Ville Code postal

N°telephone. :

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des livres commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Tarif C :

Tarif B :

N° de carte de club obligatoire :

N° d'abonne obligatoire. :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP D Etranger : Mandat poste international C

Ref. Livres Tarif Prix Quant. Montant

ECRIVEZ LA REFERENCE
ET LE NOM DU LIVRE

EN ENTIER.

TOTAL
Participation aux frais de port : 15,00.

Pour les tarifs A et B uniquement

MONTANT A PAYER

:
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L'HHHEB »!• LATELE, LAHIFI
ET LA VIDEO

LA TROUILL
Incroyabte : its ont la trouille ! Les casseurs de prix balisent comme des betes de
peur que les fournisseurs ne les livrent plus. D'un cote, ils prennent le parti des con-

sommateurs et de (autre ils se cachent. Un exemple ? Express Cash me supplie au
telephone d'annoncer le Discman Sony 6 3.100 francs alors qu'il le vend 2.900 ! 3.690
francs 6 la FNAC et chez Darty, 3.300 francs chez Chapelle et 2.900 chez lui. 790 francs

et plus de 20 % de remise ! Allez faire un tour chez lui, co vaut le coup de voir ses
prix !

On leur a tellement fait de miseres 6 ces pauvres gens, qu'ils finissent par n'en plus

dormir. lis s'imaginent les gros et gros distributeurs en train de demander aux fabri-

cants de ne plus les livrer sous peine de ne plus passer de commande. Et ils n'ont

pos tout a fait tort : lisez I'interview de Chapelle, il est edifiant 6 cet egard. Nous
avons aussi r ecu une fiche interessante de Star Video, petit magasin qui n'a pas peur
des gros. Express Cash est 6 Morangis, dans le sud de Paris (64 48 72 03) et Star Video
est 6 Nanterre. Mais que fout la province ?

Jean CHAPELLE
preche pour son eglise

Hebdogiciel : Monsieur Chapelle, votre

guerre corttre les prix n'en finira done jamais ?

Malgre les promesses qui vous ont ete faites,

notamment pendant une emission de "Droit

de reponse" de Michel Polac, vous pretendez

avoir toujours d'aussi mauvaises conditions

d'achat, les refus de vente sont votre pain

quotidien, les ententes sur les prix n'ont

jamais ete aussi Vendues que sur votre sec-

teur, I'lNC refuse toujours de publier vos prix

dans ses releves de "50 millions de consom-

mateurs", malgre les engagements pris en

direct par ses responsables, le rapporteur de
la Commission de la Concurrence, present lui

aussi a cette emission, ne semble pas avoir

fait grand chose et, si je me souviens bien, un
juge d'instruction avait meme ordonne une
enquete complete. Un an apres, rien ne sem-
ble regie ?

Jean Chapelle : Moi aussi, j'ai cru a ('ame-

lioration de la situation. Le juge d'instruction

en question avait sorti le grand jeu :

ecoutes telephoniques pendant 2
mois, perquisitions, releves de prix

dans 60 points de vente le meme jour,

inculpations en chaine. requisitions du
Parquet tres rapides et tres severes,

des menaces de controle judiciaire

avec interdiction de gerer leurs entre-

prises pour les PDG inculpes, inculpa-

tion de la FNAC pour coalition illicite.

Bref , une enquete menee tambour bat-

tant avec accumulation de nombreu-
ses preuves, notamment aux niveaux

des ecoutes qui sont edifiantes.

D'autre part, "50 millions de consomma-
teurs" me soutenait a I'epoque dans son
emission "D'accord, pas d'accord",

n' hesitant pas a denoncer les pressions

dont j'etais I'objet et allant meme jusqu'a

filmer les methodes commerciales de la

FNAC ou a interpeller la Direction de la

Concurrence a I'anfenne. L'Union Fede-
rate emboTtait evidemment le pas avec un
important article dans sa revue "Que Choi-

sir" et remission de tele dont vous avez

parte aurait du resoudre definitivement ces

problemes et permettre une reelle concur-

rence en France.

H : Et ca n'a pas marche ?

C : Effectivement, tout etait en place et les

ententes ont continue. Mais, avant de vous

donner toutes les explications necessaires,

je voudrais preciser la genese de 1'affaire.

Vos lecteurs doivent comprendre I'enor-

mite de la situation.

Depuis mon arrivee rue de Rennes, a cote

de la FNAC Montparnasse, j'ai eu d'enor-

mes pressions des fabricants qui me
demandaient de ne pas afficher les prix ou
meme de ne pas exposer les produits en
vitrine quand ils ne me demandaient pas
carrement de remonter les prix. Certains

ont refuse de me livrer.

H : Pourquoi cette position des fabricants,

normalement ils auraient dii etre ravis de
voir leurs prix baisser.

(Suite la semaine prochaine)

LE MUR
DE LA CONCURRENCE

REGLES DU JEU
HEBDOGICIEL publiera gratuitement cheque semaine
les prix les plus bas dont il aura connaissance, en
indiquant le nom et I'adresse du ou des magasins

concernes.

HEBDOGICIEL fera des releves de prix mais fait'sur-

tout appel 6 tous les commercants concernes et 6

ses lecteurs pour qu'ils lui envoient les prix qu'ils

estiment les plus bas dans leur region.

HEBDOGICIEL s'engage 6 publier les prix les plus bas,

quels que soient les commercants qui les pratiquent,

et ce gratuitement, etant independent de toute pres-

sions publicitoires ou autres.

HEBDOGICIEL fera tout son possible pour faire con-

naitre les initiatives, les systemes de vente et les

etablissements originoux qui ceuvrent dans I'interet

du consommateur.

FICHE TECHNIQUE
Le magasin

"VIDEO STAR"
43, rue Volant. 92000 NANTERRE
Telephone : 16 (1) 47 25 71 12

Ouvert de 10 H a 12 H 15 et de 15 H a 19 H.

MARQUES PRINCIPALIS : Fuji, JVC, Sony, Raks.

BASF, Atari.

SYSTEME DE VENTE : Petit stock + magnetoscopes

sur commande (2 a 4 jours de delai) + autres articles

sur commande.

EXPEDITION DANS TOUTE LA FRANCE : Oui.

CREDIT : Cetelem. Acceptation rapide Minitel.

GARANTIE : Garantie constructeur.

GARANTIE COMPLEMENTAIRE : Oui, facultative.

Exemple : 2 ans = 10 % du prix materiel.

SERVICE APRES-VENTE : Par stations-service

fournisseurs.

LIVRAISON : Gratuite - de 15 km, 5 francs du km au

dela de 15 km.

MISE EN SERVICE : Gratuite.

DEPANNAGE A DOMICILE : Option payante.

ECHANGE SI PROBLEME AU DEBALLAGE : Oui.

(Emballage origine exige.).

PARTICULATES : Tout petit magasin (25 M») qui

"fait des prix bas pour faire de la place". Vend aussi

des ordinateurs Atari (1040 ST Monochrome a 8.950 F

TTC).

COMPAREZ, IL EN RESTERA

TOUJOURS QUELQUE CHOSE.
Releve au 7 JUILLET 1986.

(Seuls les trois meilleurs prix sont afflches,
les autres sont trop chers (TC) I)

MAGNETOSCOPES

AKAI VS 202 S
AKAI VS 303 S
AKAI VS 112 S
JVC HRD 142 S
JVC HRD 152 S
JVC HRD 157 S
JVC HRD 250 S
JVC HRD 566 S
PANASONIC NV 730

PANASONIC NV 460

SAMSUNG VL 503 P (LECTEUR)

CAMERAS VIDEO

JVC GRC 2S
SONY CCDV8 AF

CASSETTES VIDEO
(Cassettes de marque la moins chere.

Prix unitaire pour achat par 20)

CASSETTE E 120

CASSETTE E 180

TELEVISEURS

SONY 37 CM KV 1412 F

SONY 51 CM KV 2092 FE
SONY 56 CM KV 2264 FE
SONY 68 CM KV 2762 FE
SONY 47 CM KV 1882 F

SONY 56 CM KV 2215 FE
AKAI 40 CM CFT 151

AKAI 55 CM CFT 211

HI.FI

SONY DISCMAN LASER
SONYFH 110 W
SONY FH 77

SONY CDP35
AKAI CHAINE MIDI 313 WTD
WALKMAN SONY WM 22

WALKMAN SONY WM 75

WALKMAN SONY WM 101

WALKMAN SONY WM 65

WALKMAN SONY WMD6C
USER PHILIPS CDP 104

LASER PHILIPS CDP 150

STAR CHAPEL- CONCUR- FNAC DARTY

VIDEO LE RENCE

4.990 4.990 5.490

5.800 5.800 5.990

5.600 5.600 5.880 TC
5.450 5.550 5.550 TC TC
5.950 5.950 5.950 6.290 6.290

7.850 7.990 7.990 8.390 8.390

7.150 7.100

8.100

7.390

7.950 8.490

6.990 6.990 7.590 7.590

6.200 6.200 6.990 6.990

2.700 2.700 2.990 2.990

15.450 15.200 15.000 TC TC
15.000 15.000 16.450 16.450

42,00 40,00 42,00 40,45 TC
42,72 44,00 TC TC 42,27

3700 3.700 3.950 3.950

5.200 5.200 5.790 5.790

6.400 6.400 6.950 6.550

6.350 6.500 TC 6.390

4.400 4.400 4.950 4.680

5.700 5.790 5.790 5.990

4.300 4.300 4.790 4.790

5.300 5.880 5.890 5.890

3.300 3.300 3.690 3.690

4.800 4.800 3.690 3.690

5.200 5.200 5.890 5.890

2.700 2.700 2.950 2.950

6.500 6.500 7.990 7.990

370 380 390 390

990 990 1.050 1.200

1.400 1.400 1.490 1.490

1.900 1.900 2.100

2.800 2.800 3.100

2.600 2.600 2.990 2.990

2.600 2.600 2.990 2.950

EX-

PRESS
CASH

5.090

TC
TC

2.900

Adresses : FNAC montparnasse, FNAC Haltes et FNAC Etoile, DAFtTY Madeleine et DARTY R6publi-

que, CONCURRENCE place de la Madeleine, CHAPELLE 131 rue de Rennes a Paris, STAR VIDEO
a Nanterre et EXPRESS CASH 3 rue Lavoisier a Morangis.
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-

sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rien de bien original dans cette

formule, pourtant nous essayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-

cours permanent tous les mois et

tous les trimestres ! Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer !

De plus, ce seront les lecteurs

eux-memes qui voteront pour

leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.

Pas de jury, pas de decision arbi-

trage, HEBDOGICIEL n interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-

NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specialistes vous
dira comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance !

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de

fagon mensuelle et trimestrielle un

concours dote de prix recompen-

sant le meilleur programme du mois

et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a

tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinent ies meilieurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

BON DE PARTICIPATION

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entrame I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus

fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateui.

Ainsi, pas de favoiitisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

4* frtL
IP 000 r^'

,«** p(*l>

Nom :

Prenom
:

Age Profession

Adresse
:

N telephone :

Nom du programme :

Nom du materiel utilise :

declare etre I'auteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce piogramine reste ma propnete et

I
autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire
:

(signature des parents pour les mineurs).

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descri ptif detaille du materiel utilise,

d une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas den faire une copie.

N-138 N°139 N°140 N°14l

APPlill LA MISSION LA MISSION LA MISSION BIDOUILLEUR

AMSTRAD FOX RADIUS CAVERN RADIUS CAVERN

AMSTRAD INVASION GALACTIC INVASION GALACTIC AMITYVILLE AMITYVILLE

CANON X07 CANON WRITER CANON WRITER CANON WRITER MUSIK MAKER

CASIO FX 702 P NAGE PANDEVOU JUNGLE FX MORPION

COMMODORE 64 PETER PETER POKER POKER

COMMODORE VIC 20 BIZARRE... ETRANGE BIZARRE... ETRANGE BIZARRE... ETRANGE VILLE INFERNALE

EXL 100 TAROT RECHERCHE DIAMANT VERT RECHERCHE DIAMANT VERT RECHERCHE DIAMANT VERT

MSX SUPER CHASSEUR SUPER CHASSEUR RETOUR DU JEDI RETOUR DU JEDI

ORIC XERAGONE XERAGONE/YING YANG XERAGONE XERAGONE

SPECTRUM ROMBO ROMBO ROMBO MINE D'ENFOIRE

THOMSON OIL PANIC CASSE-BRIQUE

THOMSON HELICO HELICO RISK RISK

TI94/4A (R.E) CONAN FORMULE III SUPER HR CHASSE AU LIEVRE

IXI1 CEINTURE SACREE SOUTH PACIFIC SOUTH PACIFIC CARTHAGE OUAIS

AUX URNES !

Abandonnez quelques instants
vos claviers et prenez votre plus
belle plume pour remplir le bul-

letin de vote ci-contre. La redac-
tion d'Hebdogiciel compte sur

vous I

La marche 6 suivre est simple :

- Reperez dans la grille ci-

contre, le programme pour
lequel vous voulez voter, ainsi

que celui pour lequel vous votez
en second (le second nous per
mettra de rendre plus equitable
la formule de choix du gagnant).
- Reportez le nom de ces deux
programmes sur le bulletin de
vote.
- Inscrivez vos nom et adresse
sur le bulletin de vote.

A renvoyer avant le 17 juillet a
minuit a HEBDOGICIEL.
Concours mensuel, 24 rue
BARON 75017 PARIS,
il est fort probable que ceux qui
participent au concours feront
voter leur papa, leur maman,
leur cousine et la totalite de
leurs amis et relations pour leur

programme. Normal I Mais
comme chacun d'eux fera la

meme chose, cela n'est pas bien

grave ! Toutefois, toujours dans BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
un souci d'equit^, nous n'accep- tocopies, cela serait trop facile !

terons que les ORIGINAUX du

Dot* limite d'envoi du Bulletin de Voto I* Jeudi 17 lull-

lot a minuit.

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 17 juillet d minuit 6 HEBDOGICIEL,
Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS.

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM :

ADRESSE :

L HOMME A LA VALISE
LA FEMME DU MAGICIEN
TRAGIQUES DESTINS
BLOODI ET LES RONGEURS
ASHE BARRETT
MAESTER ET BOULES DE
GOMME
MORBUS GRAVIS
ROCK MASTARD
LE THEOREME DE BELL
LA FIN DU MONDE...
LA FEMME PIEGE
LES 110 PILULES
DECONFITURE AU PETIT
DEJEUNER
LE VICOMTE
OBJECTIF DANGER
LE PAYS QA
LES ONCLES PAUL
DECRESCENDO
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3

LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN
CADAVRES EN SOLDE
EXECUTIVE WOMAN
RETOUR
CARNAGE +
UN MAX DE MAD
A LA VIE, A LA MORT
SAMBRE
LA LISTE MORTELLE
SIGI CHEZ LES SICAMBRES
FANTALIA
LES CHIENS DE DIEU
CAPITAN ET LE MASQUE DE
CUIR
DOCTEUR VENTOUSE BOBO-
LOGUE 2

45,00
72,00
49,00
32,00
67,00

45,00
59,50
65,00
49,00
59,00

69,00

45,00

45,00
59,50

69,00

35,00
49,00
69,00
39,50
39,50

39,50

39,50

220,00
42,00
59,00
64,00
49,00
80,00
35,00
59,00
35,00
38,00
96,00
45,00

Vous detestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est faite pour

vous. Chaque semaine ies plus malins d'entre vous pourront pro-

filer d'une offre specials mais aussi nous commander tous les

albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, chaque
album donnera droit a un point cadeau. Comment commander ?

Tres simple. Sur la liste des albums publiee chaque semaine,

prenez les prix, ajoutez 10 francs de port pour un unique album
commande ou 6 francs de port par album ou rien du tout a partir

de quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec votre

paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gratis le men-
suel SPOT BD.
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les

cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadesux ou votre

ou vos points-cadeaux

:

Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour I'instant

je stocke, je verrai plus tard.

D J'ai 3 points cadeaux, je recois au choix une serigraphie cou-

leur, numerotee et signee de :

1) Walter Minus

2) Philippe Bertrand

3) Andre Juillard

D J'ai 5 points cadeaux, je recois au choix le "Livre du Fric"

de Masters illustre par Edika ou "Kamasutra", 100 pages cou-

leurs de Jacovitti.

D J'ai 8 points-cadeaux, je recois "Pin-Ups", 150 pages cou-

leurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi.

D J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et recois sans

delai un tirage luxe numerate et signe avec un jeu de I'oie. Au
choix

:

1) "Kamasutra" de Jacovitti

2) "Les Freaks Brothers" de Shelton.

D J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-moi

les des de la boutique, je m'arrangerai.

Vous avez vu ? Je vous ai refait le texte ci-dessus. Chouette,

hein ? J'ai toujours reve d'etre romancier. Alors la. avec
I'emotlon des points-cadeaux, le suspense du port, I'aven-

ture de la commande, je suis gate.

Bon, cette semaine, pour rachat de "Sambre", le superbe

bouquln de Yslaire et Balac, je vous offre gratultement (oul,

e'est un pMonasme, mais e'est commercial) un pantalon Sam-
bre. Un pantalon, me regardez-vous avec de grands yeux
etonnes ? Oul, un pantalon, soutlens-je votre regard hardi-

ment. Ce sont les grandes affIches en hauteur qui ornent les

boltes a grandes affIches en hauteur, dans les cafes. Autant

que vous voulez ? Non, car Je n'ai reussi a en voler que 10.

Done, les 10 premiers auront un pantalon. Les suivants

n'auront que 5 cartes postales, totalement sans rapport avec

"Sambre", et e'est bien fait pour eux car lis n'avalent qu'a

commander avant.

D Je veux le "Sambre" et un pantalon. 59 balles plus le port. Ok.

36,00 Je veux des albums de la liste ci-contre. Ok.

45,00 Je veux le catalogue gratuit. Ok.

Nom :

Prenom :

Adresse :

Code postal + Ville : ,

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY.
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L'AVENTURE C'EST
L'AVENTURE

Alors voila, e'est un type

comme vous et moi, mais
plutdt comme moi, quand

meme, et le type est nouvellement

arrive dans rile de Gelnor et pour

etre plus precis dans la charmante

ville de Pelnor (e'est des pays qui

comme si e'etait pas suffisant pour
la journee il recrute une bande de
zonards du style Magicians, guer-

riers, et en plus y a meme des
singes.

Ensuite I'ecran se met a ressem-

bler a un tableur qui parlerait de

n'existent que dans les reves et

dans les livres avec des lettrines

et des enluminures a chaque
page) et le type - un loser- ne -

debarque en plein cirage.

Apres y a une espece de sage
(Tholie) qui lui bourre le mou avec
des contes a dormir les jours de
pleine lune du genre : "Detruis

Nikadamus et ses Blacks Knights,

prends ton epee et que Dieu te

vienne en aide."

Le mec accepte le contrat et

charisme, de points de vie,

d'argent et de sorts.

Finalement, I'aventure commence
et on se traine de donjons en vil-

lages, le tout epice de castagnes
avec des squelettes et des
machins.
Pour finir sur une note d'espoir, les

graphismes sont plutdt meilieurs

que d'habitude et le mode
d'emploi ecrit dans la belle langue

de Tolkien.

Phantasie de SSI pour
Commodore.

SANS RAPPORT AVEC
L'INFORMATIQUE
Devinette : quelle est la dif-

ference entre la star du
show-biz qui roule a fond

la caisse sur une moto de course
dans I'arriere pays nicois et I'obs-

cur anonyme qui se traine en deux
chevaux dans un quartier pourri

de Paris ?

enbeu bi ep jne6je| bi : esuodeu

C <ju/£HE

toi* _

c
COMME...

Cm est pire que les fans

de Stephanie : pa se

reproduit, ga croit, ca
se multiplie, y en a dans tous les

coins, ca pullule, on ne peut pas
faire un pas sans leur marcher
dessus. C'est les fanas du C. Faut

dire qu'il y a de quoi : c'est un Ian-

gage hyper-puissant, pas trop

complique et qui presente

I'immense avantage d'etre stan-

dard. Enfin, presque. Bon,

d'accord, pas plus que les MSX,
mais bon, bref.

Done, ecrire un programme en C,

rien de plus fastoche. Sauf pour

les routines a la con, genre sinus

et cosinus, parce qu'il n'y a pas

d'instructions pour ca. Du coup,

PSI propose un bouquin qui

s'appelle "Bibliotheque mathema-
tique en C", qui contient plein de
routines a la con pour faire des cal-

culs a la con. Non, je deconne,

c'est utile quand on programme
des trues compliques en C. C'etait

peut-etre pas une raison pour le

mettre a 175 balles, mais c'est vrai

que le bouquin est gros. Bon, ben
voila, quoi, ca exists.
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CREATIX V.II

Au gre de votre fantaisie creatrice, redefinissez a souhait
vos caracteres.

Thierry BORNE

SUITE DU
N°142

LISTING 1

1 P0KE36869 , 205 : P0KE36865 , 21 : POKE
36367, 64

: P0KE36879, 154
: F0RI=831T08

33: POKE 1,0: NEXT
20 GOSUE1130:PRIHT"rHB9;:flRRCTERE DE
DEPART ?": PRINT" SW»MWORD= SS3H-13

J9"

30 PRINT"I»MFEU = SSWRLIDEW" :PRIN
T"SMMISUI) = W-l"
40 GOSUE1020: IFN=5HNDCC<C255THENCC=
CC+1
50 IFN=3RNBCC>0THENCC=CC-1
60 I FN= 1 THENP0KE832 , CC : P0KES38 , CC
PRINTS" :GOTO80
70 POKE4744,CC:GOTG40
30 CR=PEEK < 832 )

: HD=FNA ( CR )
: R=0 : GOS

UE1210
90 PGKE4678 , OR : VR= 1 23 : GR=4625
1 00 DR=0 i RV=0 : GOSUE 1 020 0NNG0T0 1 90
, 110, 130, 150, 170,210, 240 : GOTO210
110 IFVR=123THEH210
1 20 DE=- 1

: VH=VR*2 : GGT02 1

130 IFGR+22>4786THEN210
140 DE=22DA=1 :GOTO210
150 IFVR-1THEN210
1 60 DE= 1

: VR=VR/2 : GGT02 1

170 IFGR-22<4625THEN210
180 DE=-22:DA=-1 :GOTO210
190 WRITER, 32, 94: IFPEEKCGR>=253THE
NRV=VR ! PGKEGR, 243

: GOTO210
200 HV=-VR: PGKEGR, 253
2 1 POKECO+GR , 6 ; GR=GP+HE : POKECO+GR
, 7 : Nfi=Vfi

220 POKERD , 01 +RV RD=RD+DR :
1 =PEEK (

AD)
: IF01>=VRTHENNR=-VR

230 POKERD , 1 +HR : GOTO 1 00
240 Wfi I TBR, 24, 106: POKECO+GR, 6 POKE
RB-01 :GOTO360
250 GOSUB1020 : ONHGOTO330, 280, 290,

3

80 , 3 10 , 269, 370 : GOTO340
260 I FFC+22>48 1 STHEHPOKEFC , 243 : FC=
4622
270 POKEFC, 243 : FC=FC+22 : POKEFC, 244

: CF=PEEK C C0+ <: FC- 1 > > : G0T0340
280 DE=-1 GOTO320
290 DE=22G0TO320
300 DE=1 GOTO320
310 DE=-22:GOTO320
320 IFM=0THEN340
330 03=CF:04=CR
340 IFEC+DE<4096OREC+DE>4601 THENDE
=0
350 POKECO+EC , 03 : POKEEC , 04 : EC=EC+D
E:03=PEEK(CO+EC)
360 04=PEEK ( EC ) : POKECO+EC , CF : POKEE
C243GOTO250
370 WRITER, 20, 102
380 GOSUB 1 020 : OHNGOTO500 , 390 , 400 ,

4

1 , 420 , 430 , 450 : GOTO480
390 DE=-1 GOTO4S0
400 DE=3GOTO480
410 DE=1:g6tO480
420 DE=-3:G0T0480
430 IFCC=0THEH430
440 CC=CC-1 GOTO470
450 IFCC=240THEH480
460 CC=CC+1
470 P0KE4744,CC:TC=1
480 GOSUE 1 220 : I FX+DE< 1 ORX+DE> 1 2THE
NDE=0
490 X=X+DE : POKECO+GFCX) , 1

: GGTO380
500 WRITER, 32,94
510 GNXGOTO520, 540,550, 580, 600, 620
, 650 ,710, 730 , 760 , 790 , 950
520 01=0 :P=PEEK (832) : IFP=240THEN38

530 P0KE832, P+l : GOSUE 1220 : GOTO80
540 GOSUE 1 220 : GOTO350
550 GOSUE 1 1 10 : FGRI=0TO7 : J=255-PEEK
(CI+I) :POKEIC+I,J : HEXT
560 G0SUB1 120 : IFH=1THENP0KE832, CR :

H=l:GOTO380
570 CR=CR-1 GOTO380
530 IFTC=0THENCR=O4GOTO330
590 CR=CC : TC=0 : GOTO3S0
600 IFM=1THENM=-1
610 M=M+1 GOTO380
620 nO=FMR C 04 )

: RD=HO : CR=04 :
1 =PEEK

(MO) : F0RJ=4625T04823STEP22
630 R=128:K=PEEK(MO) : FORI=0TO7:U=2
53

: IFK>=RTHENU=243 : K=K-R
640 POKEJ+

1

, U : R=R/2 : NEXT : 110=110+ 1 : N
EXTJ : GOSUB1220 : GGTO90
650 ONHGOTO660 , 700 , 670
660 VX=04 :

H=2
: GOTO630

670 VX=CR+1 :H=1
6R0 GOSUE1110FORI=0TO7:R=123:B=1 :

FORJ= 1 T08 : IFZ( I ) >=RTHENR=R+E : Z( I > =

Z(D-fl

A PAPTflz b'AtdOUfflM, o%'t

Db4>e PE DEV£Nie,6Er^TiW

AF&TiOMg AWrW, Cool,

AFFEtTJEu*, OE &?M£ Pol
*o?&VL , £T i 'a^TE OE
&>l£E ET 0£ pJMEP

'

SE FAi'k*£ CWiEZl

690 fl=R/2 : B=B*2 : NEXT : POKE I C+ 1 ,

P

: R=
0: NEXT I GOTO560
700 VX=Cfl+ 1

: GOSUE 1110: FOR I =0TO7 : PO
KECI+I , 2(7-1 )

: NEXT H=3 : GOTO560
7 1 GOSUE 1 1 20 : 1 FN= 1 THENPR I NT " H"
720 G0T0380
730 IFED=DCTHENED=ED+8 : DOBC+16
740 IFED>255THENDC=8 : ED=0
750 P0KE36379 , ED : ED=ED+

1

: GOTO380
760 IFDB=CDTHENDE=DE+8 i CD=CD+16
770 IFDE>255THENCD=16:DE=8
780 P0KE36879, DE : DE=DE+1 : GOTO380
790 GOSUE 1 1 20 : 1 FNO 1 THEN380
800 GOSUE 1 220 : FOR I =0TO 1 09 : P0KE4844
+ 1, PEEK(4096+ 1)

310 P0KEC0+4844+I , PEEK(CO+4096+I

)

:

POKE4096+I,32:HEXT
820 PR I NT "3

":pRINT"MGr82
03" J

: 0=0
330 fl= 1 300+ < ( PEEK ( 835 > +PEEK ( 336 ) )

*

10) : B=PEEK(830>*22 : R=PEEK( 36879) : F
=0
840 IFE=0RNDPEEKC833)ORTHENPPINT"
B"fi"P0KE36879, "R; : P0KE833,R : BG=835
:GOTO930
350 L=4844+B: IFL>=4953THENL=4206+B
-(5*22) ! IFL>=4601THENCO=33792:GOSU
B1160:GOTO360
869 I FO-0THENPR I NTH "

?
" CHR* ( 34 ) ;

: I

F

B=OTHENPRINT"n".:
870 F0RI=LT0I+21 : IFPEEK( I)=32THENF
=F+1 ; NEXT
880 IFF=22THENPRIHT"ja"; POKE830,PE
EK ( 830 ) +

1

: Q= 1
: GOTO330

890 H=4096+PEEK(21 1 )
:
Q=0

: FORI=LTOI
+21

: U=PEEK(831

)

: V=PEEK( I

)

900 G=PEEK( 33792+1) : IFO7THEN900
910 IFUOGRNDVO32THENP0KE831 , G FO
R.J=0T0G : RERDO : NEXTJ : POKEN, : N=N+1 :

RESTORE
920 POKEN, V

: N=N+1 : NEXT : POKEN , 34
:
PO

KEN+1 , 59 : POKE830. PEEK(830)+1 : EG=83

930 IFPEEK(EG)=255THENBG=BG+1 : GOTO
930
940 POKEBG , PEEK ( EG ) +

1

: GOTO 1 250 : DAT
R208, 133, 156, 223, 220, 158, 159, 222
950 GGSUB 1 1 20 : 1FNO 1 THEN380
960 PR I NT: PR I NT "365 10 FORI="FHA(PE
EKC838) )

" TO "FNACPEEK 0332 ) )+7"l|: R
-

fl

: Pn , R : N
-"

970 PRINT"W3r930":GOTO1250
930 fl=6520+ C PEEK C 837 ) * 1 )

: B=5 1 20+

(

PEEK C 838 )*8) : IFB=5120+(PEEK(832)*8
)+3THEN1230

VIC 20 QUI DWrJE A^

990 PR I NT "3
"PRINT"3"R" D«

", :N=4096+PEEKC211)
1000 F0RI=ET0I+7 : R*=STR*(PEEK( I ) )

:

F0RJ=2T0LEN C R* )
: POKEN , HSC ( M I D* ( fl*

,

.T,1)):N=N+1 NEXT
1010 POKEN , 44 : N=N+ 1

: NEXT I POKEN- 1 ,

32
: F0RI=337T0338 POKE I , PEEK( I ) + l :

H

EXT: GOTO 1250
1020 Pl=PEEKfBR)P0KERB,127:P2=PEE
KC37152> : POKERB, 255 : DE=0
1030 I FP1=94THENN=1 RETURN
1 040 I FP 1 = 1 1 0THENN=2 : RETURN
1050 IFP1=1 18THENN=3 : RETURN
1060 IFP2=1 19THEHN=4 : RETURN
1070 IFP1=122THENN=5: RETURN
1030 IFP1=102THENN=6 : RETURN
1090 IFP1=106THENN=7 : RETURN
1100 N=0: RETURN
1110 Cfl=CA+ 1

: C I =FNA ( VX )
: I C=FHR < CA

)

: P0KE4744, CA : FORI=0TO7 7( I )=PEEK(

r

I+I): NEXT RETURN
1120 IF,T>=7THENJ=1
1130 A=4612FOPI=0TO1 : POKEA+I , 241+
I : POKECO+A+I , ,1

: NEXT : GOSI IB 1020 I FN :"

>0THEN1150
1140 J=J+1 : GOTO 11 20
1 150 FORI=0TO1 : POKER+I , 243 POKECO+
fl+ I ,

2
: NEXT : WA I TBR , 32 , 94 : RETURN

1160 PRINT PRINTFREC0)"EVTES FREE.
"

: FORI=0TO109:POKE4096+I .PEEK (4844
+1)
1 170 POKECO+4096+I

, PEEK(C0+4344+I)
: NEXT :CH=PEEK( 832)
1 1 80 DEFFNR ( V ) =5 1 20+ ( V*S ) D I MGF ( 1

2

) : R=

1

: X= 1
: ER=37 1 5 1

: POKE830 ,

1190 FORI=4658TO4790STEP44 : FOR.T=0T
04STEP2:GF(R) = I+.l:fl=fl+l NEXTJ. I

1200 RB=37154
: 00=33792 FC=4644 : DC=

8
: CD=16 : DB=3 : EC=4327 : H=l : RETURN

1210 FORI=4625TO4801STEP22FOP.T=0T
07

: POKE I +J , 253 : NEXT : POKERD+R , : R=A
+1

: NEXT : RETURN
1220 POKECO+EC, 03

: POKEEC, 04 : POKECO
+GFOO, 6 RETURN
1 230 FOR I =0TO 1 8STEP2 : P0KE36867 .

64-
I : P0KE36865 ,21+1: FORJ-1 TO30
1240 NEXTJ, I :PRINT"^8WCri260" : GOTO
1260
1250 POKE198,4:P0KE631, 19 : P0KE632,
1 3 : P0KE633 , 1 7 : P0KE634 , 1 3 : END
1260 R=10+(PEEK(834)*18) :PRINT"^"fl
"W P0KE834 , PEEK C 334 ) + 1 : GOTO 1250
6500 FORI=5120TO7167 : POKE I ..PEEK (I +

27648) NEXT

READY. •

LA QUETE D'ATON
Dans le grand labyrinthe de la vallee des rois oil rodent les

spectres d'Amon et du dragon Apopis, I'ancien dieu Aton
dans I'espoir de retrouver sa liberte, vous inspira une quete
mystique...

Joel RIVET

MSX

SUITE DU
N°142

3488 PUTSPRITE2, < 111 , 186 ) , 4 , 38

3498 PUTSPRITE3, ( 125 , 186) , 4 , 31

3588 R*"INPUT*(1) :80T0 1698
3518 ON DC 80T0 3528,3578,3648,3738,3
888, 3638
3528 RESTORE 353860SUI 4648
3538 DATA 872 , 853 , 12hl 1 2h2 1 2hl 1 lhl 1 lh

HllhllUl(12flellflflll'f2cllrlf3rlf4i-l + lr

Iflrlf2rlflrl-flr2flr2fl»lrl«lu3h311hl
3548 RESTORE 3558G0SUS 4648

3558 DATA
lrl»lrl«l
2f2rl+2d4
3568 REIU
3578 REST
3580 DATA
ldlllcU
3598 REST
3688 DATA
ldlllcM
3618 REST
3628 DATA
10111114
3638 RETU
3648 REST
3658 DATA
1-flrlulhl
If 2bdlf 3d
hi
3668 REST

842,848,nrlhl»2'flndlrltlrlt
rl»lrl«lrl«lrlbel8rluilh3ul«lr
11
RN
ORE 358B:30SUB 4640
847,848,a9elu2e2rlflcl711sil«

ORE 3688.S0SUB 4640
059,856,u9elui2e2rlflcl711c( lsi

ORE 362880SUB 4648
871,864,u9«lu2t2rl-fld711sil8l

RN
ORE 3650 SOSUB 4640

45,843,rl-flrlflrlflrlcl6flr
bulhlu4h211hlu211hlllrlflr2e
18rlul5elhlllBl-flel3h2bulh2ul

ORE 3670GOSOB 4640

3678 DATA 844 , 843 , d4«6rlulbhlu2hlu.lhl
u2flr2nd3ulelulflrlflrl
3680 RESTORE 369860SIJB 4640
3690 DATA 873 , 861 , 1 lhl 1 lhl 1 ld6hl 1 lhl

1

Iul»lrlu4en>lr2ndlbr2rlllhlllhlulh29l
Il«2d611ul3hl«lrl-fl9ld3-flelrl»lrl
3788 RESTORE 3718:S0SUB 4648
3710 DATA 873,861, -f lr 2nd8hlu2r lulr lul
rlu2hll2ndltt3hlu2hlllhlal
3728 RETURN
3738 RESTORE 3740 : SOSUB 4640
3748 DATA 875 , 066

,

rlulbulhl 1 lnh2rlulr
Iulnllulllui2tlnl2ulbulhlb9ldlllhlelll
glnd6bu3ulgldlbdld3bd2d2bdlfl
3750 RESTORE 3760:6OSUB 4648
3768 DATA 863 , 058

,

rlulbulhl 1 lnh2rlulr
Iulnllulllu2elnl2ulbulhlbgldlllhlelll
9lnd6bu3ulgldlbdld3bd2d2bdlfl
3778 RESTORE 3780:SOSUB 4640
3788 DATA 051 , 058

,

rlulbulhl 1 lnh2rlulr

lulnllul
9lnd6bu3
3798 RET
3888 RES
3818 DAT
dSb+lfld
hllldlg2
lhlllhll
flrlflhl
ulnhlrlf
3828 RET
3830 RES
3840 DAT
3hlulh2u
hld211h3
311hlu3

Ilu2»
uleid
URN
TORE
A 065
Ir2f2
d3rlf
lhlll
llhlu
trlfl
URN
TORE
A 074
irZul
Ilh31
lultl

A4/S4^

Inl2ulbulhlb9ldlllhltlll
Ibdld3bd2d2bdlfl

3310 SOSUB 4640
,B50,ulh4ulelflrlb'fldl-fl
r2-flrlneldlnrlllhlllh212
lrlflrlfldll2hlllhlllhll
hlllhlliulti-fltlfltifltl
2hlulhlllhlllhll2ull2nll
rlflrlflrl

3840 SOSUB 4640
,055,j2uld3rl-flrlflrlflu
Uh211h211h211h2h2u2hlll
Ih311h3d4fldl-fldlfld311h

Suite page 28
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LA MINE D ENFOIRES
Aux commandes d'un enfoire de char demolisseur, affron-

tez dans une mine abandonnee, des enfoirees de radiations

mortelles...

Jonas-Hellot EYAL

SPECTRUM

SEATiUGrrEs.

QUI ¥L*P Uf

W&P , to**-

UN 9fi*lf-

SUITE DU
N°142
32s data bin 00000000
329 data bin 00011110
338 DATA BIN 00000133
331 DATA BIN 00001000
332 DATA BIN 00111000
333 DATA BIN 00010000
334 DATA BIN 0O1000O0
335 DOTS BIN 00330003
336 REM
337 DflTfl BIN 00000000
338 DATA BIN OO001110
339 DATA BIN 00001010
34.0 DATA BIN 01111110
34.1 DATA BIN 01001000
34-2 DfiTB BIN 31001000
34.3 DATA BIN 01111000
34.4. DATA BIN 00000000
34-5 REM
346 DATA BIN 00000000
347 DATA BIN 00000110
343 DATA BIN OO001O01
349 DATA BIN 00001001
350 DATA BIN 33300110
351 DATA BIN 00100100
352 DATA BIN 00011000
353 DATA BIN 0OO0OO0O
360 REM
363 LET A=15616
365 FOR F=51456 TO 51583
375 POKE F.PEEK A
380 LET A=A + 1
385 NEXT F
3S7 REM
390 LET A =15824
395 FOR F=51664 TO 51719
399 REM *** UARIABLE5 ***
400 DIM At (4, IS)
405 LET A=A + 1
410 LET A*U>=CHR* 16+CMR* 5+CH

R$ 22+CMRt 9+CHR* 1S+CHR$ 148+CH
R$ 149+CHR$ 22+CHR$ 10+CHR* 15+C
HR* 144+CHR* 145
415 REM
420 LET A*(2:i=CHR* 16 +CMR* S+CH

R$ 22+CHR$ 9+CHR* 15+CHR$ 146+CH
R$ 1S1+CHR* 22+CHR* 10+CHRt 15+C
HR* 144+CHR* 150
425 FOR F=5192S TO 52231
430 LET A*i3>=CHR* 16+CHR* 5+CH

R$ 22+CHR* 9+CHRt 15+CHR$ 146+CH
R* 147+CHR* 22+CHR* 10+CHR* 15+C
HR* 1S2+CHR* 153
435 LET A=A + 1
440 LET A*C4)=CHR* 16+CHR* 5+CH

147+CHR* 22+CHR* 10+CHR* 15 >C
R* 22+CHR* 9+CHR* 15+CHR* 154+CH
R* 147+CHR* ~

HR* 155+CHR* 145
445 REM
446 PRINT AT 11,1; FLASH 1;"REM
ETTE2 LE MAGNETO EN MARCHE."
447 BEEP .1,10
450 LOAD ""

475 REM
500 SAVE CHR* 22+CHR* 1+CHR* 0+
"LA MINE" LINE 1
560 DIM B*i21,6)
561 FOR F=16 TO 10 STEP -I: LET
A=-iF-17>: LET B*iAi=CHR* 15+CH

R* 2+CHR* 22+CHR* F+CHR* O+CHR*
158: NEXT F
562 FOR F = l TO 14: LET A=F+7: L

ET B*(A)=CHR* 16+CHR* 2+CHR* 22+
CHR* 10+CHR* F+CHR* 156: NEXT F
,565 DIM C*(21,6)
566 FOR F=4 TO 10: LET A=F-3: L

ET C*(A)=CHR* 16+CHR* 2+CHR* 22+
CHR* F+CHR* 31+CHR* 159: NEXT F
563 FOR F=30 TO 17 STEP -1: LET
A=A+1: LET C*iA!=CHR* 16+CHR* 2
+CHR* 22+CHR* 10+CHR* F+CHR* 1S7
: NEXT F
570 DIM D*(9,6i
580 FOR F=0 TO 3: LET A=F+1: LE

T D*iSJ=CHR* 16+CHR* 2+CHR* 22+C
HR* F+CHR* 16+CHR* 159: NEXT F
5SS DIM £$111,6)
590 FOR F=21 TO 11 STEP -1: LET
A = -iF-22): LET E*iA)=CHR* 16+CH

R* 2+CHR* 22+CHR* F+CHR* 15+CHR*
158: NEXT F
591 LET U*="": FOR F=16 TO 10 S

TEP -1: LET U*=U*+CHR* 22+CHR* F
+CHR* O+CHR* 32: NEXT F: FOR F=l
TO 14: LET U*=U*+CHR* 22+CHR* 1
0+CHR* F+CHR* 32: NEXT F
592 LET X*="": FOR F=4 TO 10: L

ET X*=X*+CHRS 22+CHR* F+CHR* 31+
CHR* 32: NEXT F: FOR F = 17 TO 30:
LET X*=X*+CHR* 22+CHR* 10+CHR*

F+CHR* 32: NEXT F
593 LET Y«="": FOR F=3 TO 8: LE

T Y*=Y* +CHR* 22 +CHR* F+CHR* 16+C
HR* 32: NEXT F
594 LET Z*="": FOR F=ll TO 21:

LET Z*=Z»+CHR* 22+CHR* F+CHR* 15
+CHR* 32: NEXT F
595 REM
597 PRINT AT 11,1; FLASH 1;'

ETTEZ LE MAGNETO EN MARCHE."
598 BEEP . 1, 10
600 LOAD ""

9999 SAVE CHR* 22+CHR* 1+CHR* 7+
" D'ENF" LINE O

FLASH 1; "REM

LISTING 3

1 REM
********************************
****** LA MINE D'ENFOIRES ******
********************************
************* © 1986 ***********
********************************
***** PAR EYAL JONAS-HELLOT ****
********************************
******* POUR HEBDOGICIEL *******
********************************

5 REM *** ATTENTION!***
SI VOUS BREAKEZ PENDANT LE JEU,

N'GUBLIEZ PAS QU'IL FAUT FA IRE
UN GOTO LIGNE DEMANDEE' ET NON
UN RUN, CAR UOUS RISQUEZ D'EF-
FACER TOUTES LES VARIABLES SE
TROUVANT DANS LE LISTING PRECE-
DANT.AU CAS OU CELA UOUS ARRIVE -

RAIT.RELOADEZ LE CHARGEUR N02
6 REM D' AUTRE PART,NE BREAKEZ

PAS DURANT LE DEFFILEMENT DU
SCORE, UOUS RISOUERIEZ D'AUCIR
OUELOUES ENNUIS. APPUYEZ SUR CONT
PUIS<ENTER> SI CELA ARRIVE.
POUR AVOIR LES CHARACTERES NOR-

MAUX: POKE 23607.60.
POUR REVENIRAUX CARACTERES DEFI-
NIS: POKE 23607,200.

10 PAPER 0: INK 4: BORDER 0: C
LS : POKE 23624,4

IS POKE 23653,

S

10O REM *** REGLES DU JEU ***
105 PRINT "********************

****************** LA MINE D'ENF
OIRES **************************
************"
110 FOR F=20 TO STEP -1: POKE
23606, F: PRINT AT 5,0,'= © 1936
PAR EYAL JONAS-HELLOT ="

: BEEP
.05, i-F+20) : NEXT F
112 FOR F=0 TO 1O0: NEXT F
115 BEEP 2,0: PRINT UOUS E

TES DANS UNE MINE ABANDON-"
120 PRINT "NEE..COMME PAR HASARD

'iaS PRINT "AU VOLANT DU CHAR D
EMOLISSEUR,
130 PRINT "UOUS DEUEZ REPOUSSER
LES RADIA- "

135 PRINT "TIONS OUI FONCENT VE
RS VOUS. .

.

140 PRINT '"MAIS AU FUR ET A ME
SURE OUE VOUS"
145 PRINT "AVANCEZ,LE TAUX DE R

ADIOACTIUITE"
150 PRINT "AUGMENTE ET VOUS DEV

EZ Y FA IRE "

155 PRINT "FACE GRACE A VOS REF
LEXES...
160 PRINT 80; "PRESSEZ UNE TOUCH

E, ENFOIRES! . . .
"

165 PAUSE 20: IF INKEY *-;>"" THE
N INPUT "": PRINT 80; "'POURRIEZ
ATTENDRE LA ZIOUE, *«*!!": FOR F=0
TO 200: NEXT F: GO TO 200
170 RESTORE 175: FOR F=0 TO 35:
READ A: BEEP . 12 . A : IF INKEY* : >

"" THEN GO TO 200
171 BEEP .12, NOT PI: NEXT F
175 DATA 22,22,22,23,23,23,24,2

4 , 24 , 23 , 23 , 23 , 22 , 22 , 22 , 23 , 23 , 23

,

24,24,24,23,23,23,22,22,22.21,21
,21,22,22,22,21,21,21

T
HU

T
RQ

SO
70
•^t

190
SO.
21,
90
21,
CHE
00
21
ITE
05
21 ,

GO TO 170
REM *** TABLEAU ***
FOR F=0 TO 6: RANDOMIZE USR

NEXT F
RANDOMIZE USR 3190: PRINT A
0; " LES TOUCHES SONT .

"

RANDOMIZE USR 3190: PRINT A
0;"Q=>T: ROTATION VERS LA G

RANDOMIZE USR 3190: PRINT A
= >P: ROTATION VERS LA D

RANDOMIZE USR 3190: PRINT fl

0;"CAP5 SHIFT= >3PACE: TIRER

310 RANDOMIZE USR 3190: RANDOMI
ZE USR 3190. PRINT AT 21,0; "PRES
SEZ: "

320 RANDOMIZE USR 3190: RANDOMI
ZE USR 3190: PRINT AT 21,0, "1 PO
UR JOUER"
330 RANDOMIZE USR 3190: RANDOMI

ZE USR 3190: PRINT AT 21,0, "2 PO
UR REVOIR LES INSTRUCTIONS"
335 FOR F=0 TO 6: RANDOMIZE USR
3190: NEXT F
340 PAUSE
350 IF INKEY *= 1" THEN GO TO 40

2" THEN RUN360 IF INKEY* =

370 GO TO 340
405 CLS
450 LET SC=0
460 REM *** DECORS ***
470 PRINT fl*(li
4S0 FOR F=0 TO 7: FOR G=0 TO 13

: PRINT AT F.G; PAPER 1," ": NEX
T G: NEXT F
485 FOR F = 13 TO 21: FOR G = l TO

13: PRINT AT F.G, PAPER 1," "
: N

EXT G: NEXT F
490 FOR F=0 TO 7: FOR G = 18 TO 3

O; PRINT AT F,G, PAPER 1," ": NE
XT G: NEXT F
495 FOR F = 13 TO 21: FOR G = 18 TO
31: PRINT AT F,G, PAPER 1;" ":

NEXT G: NEXT F
500 PLOT 0,175: DRAU 112,0: DRA

U 0,-64: DRAU -112,0: DRAW 0,64
510 FOR F=0 TO 4: PRINT PAPER 1

, AT 17+F,0, " "
: NEXT F

520 PLOT 0,0: DRAU 112,0: DRAU
0,72: DRAU -104,0: DRAU 0,-33: D
RAU -8,0: DRAU 0, -39
530 FOR F=0 TO 3: PRINT PAPER 1

; AT 0+F,31; " "
: NEXT F

540 PLOT 255,175: DRAU -112,0:
DRAU 0,-64: DRAU 104. 0: DRAU 3,3
3: DRAU 8,0: DRAU 0,31
550 PLOT 255,0: DRAU 0,72: DRAU
-112,0: DRAU 0,-72: DRAU 112,3
569 LET N=l
584 LET 0=0
595 LET PA=33
596 LET NA=2
597 LET NI=0
598 LET OU=0:

0: LET 02=0-
600 LET EI =21:

1=9: LET £1=11:
: LET C=0: LET
603 BEEP .01,20
605 PRINT »0; FLASH 1; INK 3; "P
RESSEZ UNE TOUCHE POUR JOUER..."
: PAUSE 0: INPUT ""

610 FOR F=0 TO 50
623 IF IN 64S10O191 THEN LET A
=A-1: GO TO 631
630 IF IN 57342 <> 191 THEN LET A

=A + 1
650 IF A=0 THEN LET A=4
660 IF A=5 THEN LET A=l
680 IF (IN 6S27S0 191 OR IN 327

66<>191» AND N>=NA THEN LET 0=1+
UAL "A": LET N=0: BEEP .005,50
710 IF 0=5 AMD N=0 AND B>7 THEN
LET SC=SC+B: LET 6=0: PRINT U*:
LET 0U=0U+1
711 IF 0=4 AND N=0 THEN LET 3C=

SC+E: LET E=0: PRINT Z*: LET 0X=
OX + 1
712 IF 0=3 AND N=0 AND C>7 THEN
LET SC=SC+C: LET C=0: PRINT X*:
LET 0Y=0Y+1
713 IF 0=2 AND N=0 THEN LET SC=

SC+D: LET D=0: PRINT Y»; LET QZ=
OZ + l
714 LET N=N+1
715 LET B=B+1:

=D + 1: LET E=E + 1
719 IF B>BI OR

LET OX=0: LET 0Y=

LET Ci=2l. LET D
LET A=l: LET B=0

D=3: LET E=0

BEE

E>EI THEN GO TO 1030
720 PRINT A* (A): PRINT B* (B) : P

RINT C*(C): PRINT D* (0) : PRINT E
*lE>
725 FOR 1=0 TO PA: NEXT I
750 IF SlU>=5 AND 0X>=5 AND OZ > =

5 AND 0Y>=5 THEN GO TO 831
775 IF Fi49 THEN LET F=0
303 NEXT F
837 FOR 0=25 TO 40 STEP .3

P .01,0: BEEP .001,0-20: NEXT
343 PRINT 00, INK 4,"+V0US ACCE

DEZ AU NIVEAU SUIVANT+"
845 FOR F=3 TO 3: BEEP .31,5: B

EEP .01,10: NEXT F: BEEP .01,5
851 LET PA=PA-5: FOR U=0 TO 200

: NEXT U
853 LET 6=0: PRINT US: LET E=0:
PRINT Z*: LET C=0: PRINT X*: LE

T D=0: PRINT Y*: LET 0X=0: LET
Y=3: LET OU=0: LET 0Z=3: INPUT "

: GO TO 60S
999 STOP
1033 FOR F=3 TO 99. BEEP .301,40
: RANDOMIZE USR 55285: BEEP .001
,40: NEXT F: FOR F=0 TO 10: BEEP
.01,33: RANDOMIZE USR 55300: BE

EP .001,50: NEXT F
1013 RANDOMIZE USR
1315 LET U=SC+1
1020 FOR F=l TO 13
) >0 THEN NEXT F
1325 LET U=F-1
1327 LET V=V-(1B00*U)
1030 FOR F=l TO 10: IF V- iF*10O)
>B THEN NEXT F
1035 LET X=F-1
1037 LET V=V-(133*Xi
1340 FOR F = l TO 10: IF V-iF*13>>
3 THEN NEXT F
1045 LET Y=F-1

V=V- ilO*Y
F=l TO 10

35257

IF V-iF*1030

IF V-F>0 THE

: PRINT AT 9,F
BEEP .001,20:

STEP PR IN
BEE

1047 LET
1050 FOR
N NEXT F
1055 LET Z=F-1
1363 FOR F=l TO 11
; "S"; AT 9,F-l; "

"

NEXT F
1062 FOR F=2B TO 9
T AT F,12, "C"; AT F+1,12,
P .001,33: NEXT F
1363 PRINT AT 9,13; "0": FOR R=0
TO 13: BEEP .301,40: NEXT R
1064 FOR F=l TO 9: PRINT AT F , 14
;"R",AT F-1,14;" ": BEEP .031,53
: NEXT F
1365 FOR F=30 TO IS STEP -1: PRI
NT AT 9,F;"E",AT 9,F+1;" ": BEEP
.031,60: NEXT F

1068 PRINT AT 9, 16, "

:

1373 FOR F=((9-U)*3! TO STEP -

1: BEEP .001,24: POKE 23606 , F : P
RINT AT 9,17:U: NEXT F
107S FOR F=C(9-X)*8:i TO STEP -

1. SEEP .301,24: POKE S3606 , F : P
RINT AT 9,18;X: NEXT F
1080 FOR F=i(9-Yj*8) TO STEP -
1: BEEP .301,24: POKE 23606 , F : P
RINT RT 9,19,Y. NEXT F
10S5 FOR F=((9-Z!*S) TO STEP -
1: BEEP .001,24: POKE 23606, F: P
RINT AT 9,20; Z: NEXT F
1100 PRINT 00;"** VOULEZ-VOUS RE
JOUER? (0/N) **"
1105 PAUSE O
1110 IF INKEY*="0" THEN GO TO 27

1115 IF INKEY*="N" THEN STOP
1123 GO TO 1105
1303 STOP
1301:
1302:
1303:
1304:
1313 REM HEP

SI UOUS AVEZ DES PROBLEMES AVEC
CE JEU OU SI VOUS AVEZ LA FLEMME
DE LE RECOPIER,CONTACTEZ MOI:

EYAL JONAS-HELLOT
62biS AV. DU GENERAL LECLERC

78233 LE PECO
34-51-26-80

VOTEZ POUR MOI

LET C=C+1: LET D

OCX OR D>DI OR

1320:
1330 REM
1340:
1350:
1360:
9999 SAVE CHR* 22+CHR* 1+CHR* 13
+"OIRES." LINE

MSX

Suite de la page 27

r2

385
386
1*1
387
383
198
389
390
dl
in
1 2d
3

391
392
dl 1

393
394
395
396
397
10 4

398

RESTORE 3860:GOSUB 4648
P ATA 972,853, Uh211h21ih2d8«dlf
Hlh211h211h2tl»lrluTllh311h311
RETURN
ON PC SOTO 3898,3968,4038,4128,4

4220
RESTORE 3988:G0SUB 4640
DAT<U23,065,d2rldlrldli-ldlr2dli"2

dlr2dlr2dlr4dlr7ulr4ulr2ulr2ulr2u
Irlulrlulrlulrlu215dllldll2dllldl
13dll8ull3ull2ull2ull3ulllull3ull

8 RESTORE 3920:SOSUB 4640
8 »ATA14e,B71,u2rlulrlulr2»lrld2»l
ldl
8 RESTORE 3940:GOSUB 4640
8 HATA152,865,-f9r2d212ul
8 RETURN
8 RESTORE 3978:60SUB 4648
8 DATA 132, 878, u8hlu2h2 1 2d7r2f idlr

8 RESTORE 3990:SOSUB 4648

3998
ld4
4088
4010
ld4
4828
4030
4840
13rlu
ul 11

4050
4860
u2r3n
4878
4080
r3U«
ulrl
4090
4100
u213r
4110
4128
4130
elulh
14hlu
4140
4150
elulh
14hlu
4160
4170
elulh
14hlu

5ATA 145,078, u8hlu2h2 1 2d7r2-f ldlr

RESTORE 4810:SOSUB 4648
tATA 158,878, U8hlu2h212d7r2-fldli-

RETURN
RESTORE 4840BOSUB 4640
DATA 125,074,r7d6r4ulh2u4hll3u2n
I«lrl-f3rld8rlul3elhllljl-fld311h3

RESTORE 4068GOSUB 4648
DATA 124,874,nd5ul«lulhlulllulhl
d2u2tlulr-3fl
RESTORE 4080:6OSUB 4640
DATA 160,874, 1 7d6 1 4ule2u4elr 3u2n
Ihlll»311d811ul3hl»lrlflsild3rlt3

RESTORE 4108:6OSUB 4648
PATA 161,B74,nd5ulhlul»lulclultl
d2u2hlull3«l
RETURN
RESTORE 413880SUB 4648
PATA 125,867,hlulel«ldl-flnr3«2f2
Ifldl»ld2rldlnlldllld2nl3-fldl9lb
Itlu211ulnrlulrlu2
RESTORE 4150:6OSUB 4648
»ATA 148,067,hlul«l»ldlflnr3*2f2
l-fldl«ld2rldlnlldllld2rl3fldl«lb
Ielu211ulnrlulrlu2
RESTORE 4170:SOSUB 4648
PATA 15J,8S7,hlulil«ldl-flnr3t2f2
l-fldl«ld2i-ldlnlldllld2nl3fldl*lb
1 e 1 u 2 1 1 u 1 n r 1 u 1 r 1 u 2

4188 RET
4198 RES
4208 PAT
14blll4n
16d2rl8u
nellie
4218 RET
4220 RES
4238 PAT
16u3r3d3
4248 RES
4258 PAT
lllulllU
4260 RET
4270 ON
560,4598
4288 RES
4298 PAT
llrlelrl
I3IU921
4388 RES
4310 PAT
lllhlllh
2sl211«2d
4320 RET
4330 RES
4340 PAT
ldlrld4
4358 RES
4360 PAT
ldlrld4
4370 RES
4380 PAT

URN
TORE 4200 GOSUB 4648
A 140, 866, e2rlelulhll2«2d3b9l
hldlnllr4brlr4dl+ldl+ldlbdldl
Ililllhlllhlllhlnl3u2e2r8nrlul

URN
TORE 4238:G0SUB 4648
A 128,868,-f3d3I6u3e3ulllhlgilr
rl6dl3llldl93d3r6u3h3
TORE 4258G0SUB 4648
A 133,868, r9d811dlll9ldlr9ulh
8r9
URN
PC GOTO 4280,4338,4480,4498,4

TOR
A 2

fid
1»1
TOR
A 2

111
4r 1

URN
TOR
A 2

E 4290:GOSUB 4648
23,053,r2elr2e2r2«lrl«lrl»
29ldlaldl82dlll9311j4ll3ll
11*1 12811 2»lhlllhlu3#3rltl
E 4318:G0SUB 4648
53,848,nlltlh29lndlllhlllh
hlllhlllhlllbd811ule3ulhll

E 4348:G0SUB 4648
4 8, 048, Ii9hlu2h21l9ld7clf If

TORE 4368:G0SUB 4648
A 236,056,u9hlu2h211jld7rlfl-f

TORE 4388G0SUB 4648
A 224, 064, U9hlu2h21l9ld7rlflf

ldlrl
4390
4488
4410
lulhl
plf2d
4420
4430
llu2»
4440
4450
lglil
l92bd
• 1

4460
4470
u2«ll
4488
4498
4500
lulnr
flnd6
4518
4520
lulnr
flnd6
4530
4540
lulnr
flnd6

d4
RETURN
RESTORE 4

PATA 222,
Ilu4hl9ll
6rlul3«lh
RESTORE 4

PATA 22
Ir2ndlu3»
RESTORE 4

PATA 250,
ulelbulel
I93dl011u

RESTORE 4

PATA 251,
2nd3ulhlu
RETURN
RESTORE 4

PATA 220,
lulrlu2hl
bu3ulfldl
RESTORE 4

PATA 232,
lulrlu2hl
bu3ulfldl
RESTORE 4

PATA 244,
lulrlu2hl
bu3ulfldl

410 GOSUB 4640
061,rlelrlelrld6elrlelr
2ndlbl211rl9lrlelule2fl
Ill9lfld39lhlllhlll
430GOSUB 4640
061,9ll2nd8elu211ulllul
lu2tlrltlfl
450 GOSUB 4648
843, Il9lll9lll9llld69ll
u4e2rlelu2rlelrlllsill2h
15hlelrlfl9ld3e2bul«2ul

478:80SUB 4648
843,d4u611ulbelu2elultl
I9IU9III

500:GOSUB 4640
866,llulbul«lrlne211ull
nr2ulbulelbfldlrltlhlrl
bdld3bd2d2bdl9l
520GOSUB 4640
058, Uulbulelrlni2Uull
ni~2ulbulelbfldlrl«lhlrl
bdld3bd2d2bdl9l
540 GOSUB 4640

, Uulbulelrlne211ull
nr2ulbulelbfldlrl«lhlrl
bdld3bd2d2bdl9l

A SUIVRE...
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TANK
Invitez votre adversaire a participer a un duel aussi bruyant

qu'impitoyable...

Fathri KARMOUS

AMSTRAD
point &£#>'

SUITE DU N° 142

2580 LOCRTE 1 ,
24

i PAPER 2

2590 PRINT "

2600 PEN 0: LOCATE 1/24
2S10 PRINT" TANKS MINES

NOM"
2620 LOCATE 7,25
2630 FOR i=l TO d
2640 PRINT CHR*<133>j" "i'NEXT
2650 LOCATE 18,25
2660 PRINT mn*
2670 LOCATE 27/25 PRINT STRINCISChf
«2),CHR«32>);n2«j
2680 PRINT CHR*C 22 HCHR»< 1)
2690 ON ta GOSUB 7250,7430,7650,73
30,7970,8160
2700 PAPER 0'PEN 1

2710 LOCATE v,u'PRINT k**.», 1 >; 'PEN
2 'LOCATE v,w PRINT l*<e,l);

2720 PEN
,2); -PEN
,2);
2730 PEN

1
' LOCATE

2
i LOCATE

2 'LOCRTE x,

'PEN 1' LOCATE x,a

W+l' PRINT k«e
w+l 'PRINT l»<#

a 'PRINT k*Cf,l
PRINT l*Cf,l);

2740 PEN 2'LOCRTE x,a+l 'PRINT kttf
,2); 'PEN 1' LOCRTE x,a+l 'PRINT l*<f
,2);
2750 ************ Jeu ************
2760 IF 9=1 THEN GOSUB 3260
2778 IF h=l THEN GOSUB 3510
2780 GOSUB 4430 'GOSUB 4730
2790 GOSUB 2840
2800 GOSUB 4730 'GOSUB 4430
2810 ON PI GOSUB 3000,2920
2820 GOTO 2760
2830 ******** joueur 1 *******
2840 IF INKEY(tl)=0 THEN e=e-l'GOT

3130
2850 IF INKEY(t2)=0 THEN e=e+l'GOT

3130
2860 IF INKEY<t3)-0 THEN 9»0
2870 IF INKEY<t4)=0 THEN 9»1
2880 IF INKEY<t5>-0 THEN GOSUB 434

2S90 IF INKEY<t6)=0 THEN 3800
2900 RETURN
2910 ******** Joueur 2 *******
2920 IF INKEY(ul)=0 THEN f=f-l i

3380
2930 IF

3380
2940 IF
2950 IF

'GOT

INKEY<u2>-0 THEN f«f+l'GOT

INKEYCu.3)=0 THEN h=0
INKEYCu4)=0 THEN h=l

2960 IF INKEY<u5)=0 THEN GOSUB 464

2970 IF INKEY'.u.6)=0 THEN 3920
2980 RETURN
2990 ******** machine *******
3000 IF r««l THEN 3100
3010 U"4'J«"1
3020 re=RND*ia+Ja
3030 ON re GOTO 3040,3050,3060,308
0., 3090
3040 IF RND<8.3 THEN f-f-1'GOTO 33
30 ELSE RETURN
3050 IF RND<0.3
30 ELSE RETURN
3060 IF RND<0.3
2

3070 RETURN
3080 IF RND<0.1 THEN 3920 ELSE RET
URN
3090 IF RNCX0.7 THEN GOSUB 4640

3100 IF ri=l THEN f=f-l ELSE f»f+l

THEN f=f+l'GOTO 33

THEN h=h+l'h=h MOD

3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
,2);
3220
,2);
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
);

3330
,2);
3340
,z->,

3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
,2)
3470
,2)
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
,2);
3600
,2);
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810

GOTO 3380
' ****** rot tank rou9e ******
IF e=9 THEN e=l
IF e=6 THEN e=8
W=V ' UUBU
GOSUB 3640
PEN 1' LOCATE v,w
PRINT k*(e,l);
PEN 2 'LOCATE v,w
PRINT l*<e,l);
PEN 1

' LOCATE v , w+ 1
' PR I NT k *<

e

PEN 2 'LOCATE v, w+l 'PRINT l$<e

SOUND 1,150,8,11,, 1,1
RETURN
******* deP tank rou9e ******
W*v ' ww=w
v=v+dCe, 1 ) 'w=w+d(e,2)
GOSUB 4940 'IF eP = l THEN 4040
GOSUB 3640
PEN 1' LOCATE v,w
PRINT k*Ce,l);
PEN 2 'LOCATE v,w PRINT l*(e,l

PEN 1' LOCRTE v, w+l 'PRINT k*<e

PEN 2 'LOCATE v, w+l 'PRINT l*<e

SOUND 1,1200, 11, 11,,, 31
RETURN
******* rot tank bleu *******
IF f=9 THEN f=l
IF f=0 THEN f=3
xx=x : aa=a
GOSUB 3720
PEN 2 'LOCATE x,a
PRINT k«f,l)
PEN 1' LOCATE x,a
PRINT l«f,l)
PEN 2 'LOCATE x,a+l 'PRINT k*<f

PEN 1 'LOCATE x,a+l 'PRINT li<f

SOUND 2,120,8,11, ,1,1
RETURN
******* deP tank bleu *******
XX»X'aa«a
x=x+d'.f,l)'a=a+d<f,2>
GOSUB 5040' IF eP=l THEN 4190
GOSUB 3720
PEN 2 'LOCATE x,a
PRINT k«f .. 1 );

PEN 1' LOCATE x,a
PRINT l»(f,l);
PEN 2'LOCATE x,a+l 'PRINT k*Cf

PEN l'LOCATE X,a+1'PRINT ISO-

SOUND 2,1000,11,11,, ,31
RETURN
' ***** effacement rouSe *****
PRINT CHR*< 22 )+CHR$< )

PEN 3 'LOCATE w,ww
PRINT al*;a2*
LOCATE W,WW+1
PRINT a3*;a4»
PRINT CHR*< 22 )+CHR« 1 )

RETURN
****** effacentent bleu ******
PRINT CHRJC 22 )+CHR*< )

PEN 3 'LOCATE xx, MM
PRINT a4*;a3*
LOCATE xx,aa+l
PRINT a2*;alt
PRINT CHR*C 22 )+CHR$< 1 )

RETURN
********* mine rou.9e ********
IF m<l THEN RETURN
p*v+m<e, 1 )'q=w+rn<e,2)

3820
3330
3340
04);
3850
05);
3860
3870
3880

3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
04);
3970
05);
3980
3990
4000

a=TEST(p*16-8,400-q*16+8)
IF a>0 THEN RETURN
PEN l'LOCATE P,q 'PRINT CHR*<

2

PEN 2'LOCATE P,q 'PRINT CHR*C2

rn=rri-l'PEH 1

n( mri, 1 )=P ' nf. «n, 2 )=q ' mn=mn+l
LOCATE 18+m,2'PRINT CHR*<255>

SOUND 1, 100, 10, 12,, 2, 15
RETURN
********* mine bleu ********
IF n<l THEN RETURN
P =x+m< f , 1 )

' q =a +m< f , 2

)

*=TESTC P * 1 6-8 , 400-q * 1 6+8 )

IF *>0 THEN RETURN
PEN 2'LOCATE P , q 'PRINT CHR*'. 2

PEN l'LOCATE P,q 'PRINT CHR*<2

n=ri-l'PEN 2
nC Bin, 1 )=p ; n( mn, 2 )=q ' Nn*mn+1
LOCRTE 13+n, 25 PRINT CHR«< 255

4010 SOUND 2,60,10, 12,, 2, 15
4020 RETURN
4030 ****** mort tank rou9e ******
4040 vv=V" ww=w ' GOSUB 3640
4050 PEN 1

4060 LOCATE v,w PRINT CHR*<232);CH
R»(233);
4070 LOCRTE v,w+l 'PRINT CHR4C234);
CHR«235);
4080 PEN 2
4090 LOCRTE v,w PRINT CHR*<236);CH
R«237);
4100 LOCATE v,u+l 'PRINT CHR«238);
CHR*C239);
4110 SOUND 1,4000,200, 13,1,, 31
4120 SOUND 4,500,200,13,1,4
4130 SOUND 2,2000,200,13,1,3
4140 IF SGK1»4 THEN 4140
4150 c=c- l'LOCATE 7+c*2,2
4160 PEN 1 'PRINT CHRSC255);
4170 GOTO 5480
4130 ****** mort tank bleu *******
4190 xx=x'mm=m 'GOSUB 3720
4200 PEN 2
4210 LOCATE x, a 'PRINT CHR*<232);CH
R*<233);
4220 LOCATE
CHR*(235);
4230 PEN 1

4240 LOCATE
RX237);
4250 LOCATE x,a + l' PRINT CHRJK238);
fupti* 239 )

4260 SOUND 1,3000, 150, 13,1,, 31
4270 SOUND 4,300,150,13,1,4
4280 SOUND 2,1000,150,13,1,3
4290 IF SQU)>4 THEN 4290
4300 d»d-l' LOCATE 7+d*2,25
4310 PEN 2 'PRINT CHR*(255);
4320 GOTO 5480
4330 ***** dePart tir rou9e ******
4340 SOUND 1,600, 5, 13,,, 13
4350 IF vb=0 THEN 4370
4360 GOSUB 4530
4370 vb=v+b(e, 1 )'wb=w+b<e,2)
4380 vt=vb ' wt=wb
4390 a=TEST< vb* 1 6-8 , 400-wb* 16+8)
4400 IF a>0 THEN 4600
4410 bl=e'GOTO 4490
4420 ***** dePlac tir rou9e ******
4430 IF vb»0 THEN RETURN
4440 vt=vb+d< bl , 1 )

' wt=wb+d( bl , 2

)

4450*=TEST(vt*16-8,400-ut*16+8)
4460 IF *>0 THEN 4590
4470 GOSUB 4530

,a + l 'PRINT CHRSC234);

,m 'PRINT CHR*C236);CH

4430 vb=vt ' ub=wt
4490 LOCATE vb,uib

4500 PEN 1 'PRINT ba*<bl);
4510 RETURN
4520 ***** efface tir route ******
4530 PRINT CHR*< 22 )+CHR*< )

4540 LOCRTE vb,',)b

4550 PEN 3 'PRINT *1«;
4560 PRINT CHR«'. 22 )+CHR*< 1 )

4570 RETURN
4580 ****** test tir rou.9e *******
4590 GOSUB 4530
4600 IF <vt*x OR vt=x+l) RND 0,;t=a

OR wt=»+l) THEN 4190
4618 vb=0
4620 RETURN
4630 ***** dePart tir bleu ******

4640 SOUND 2,400,5,13, ,,13
4650 IF xb=0 THEN 4670
4660 GOSUB 4330
4670 xb=x+b<f,l)'ab=a+b(f,2)
4680 xt=xb'at=sb
4690 a=TEST*. xb* 1 6-3 , 400-y b* 1 6+3

)

4700 IF a>0 THEN 4900
4710 b2=f'G0T0 4790
4720 ***** dePlac tir bleu ******

4730 IF xb=0 THEN RETURN
4740 xt«xb+cK b2, 1 )

' at=Mb+d'. b2, 2

)

4750 a«TESTC xt* 1 6-8, 400-at* 16+3)
4760 IF a>0 THEN 4890
4770 GOSUB 4330
4780 xb=xt : ab=at
4790 LOCRTE xb,ab
4800 PEN 2 'PRINT ba*(b2),
4310 RETURN
4820 ***** efface tir bleu ******

4830 PRINT CHR*< 22 )+CHR*< )

4340 LOCATE xb,Mb
4850 PEN 3 'PRINT a2«;
4360 PRINT CHRSC 22 )+CHR*(l )

4370 RETURN
4380 ****** test tir bleu ********
4890 GOSUB 4830
4900 IF <xt=''y OR xt"»v+l ) AND <Mt=w
OR Mt-u+1 ) THEN 4040

4910 xb=0
4920 RETURN
4930 ******* test rou.9e **********
4940vl=v*16+8'Wl=400-i,i*16+8
4950 ON e GOSUB 5150,5190,5230,527
0, 5310, 5350, 5396, 5430
4960 IF al>0 OR a2>0 OR a3>0 THEN
4980
4970 ep=0' RETURN
4980 FOR i=l TO nn
4990 IF v+2)n<i,l) RND v-Kn<i,l)
RND w-l<n<i,2) RND w+2>n<i,2) THEN
eP=l ' i=mn+l

5000 NEXT
5010 v=v-d<e, 1 )'U=ui-d<e,2)
5020 RETURN
5030 ******* test tjleu ***********

5040 vl=x*16+8'Ul=400-a*16+8
5050 ON f GOSUB 5150,5190,5230,527
0, 5310, 5350, 5390, 5430
5060 IF al>0 OR a2>0 OR a3>0 THEN
5080
5070 eP=0'r*=0' RETURN
5080 FOR i»l TO mn
5090 IF x+2>nCi,l) AND x-Kn(i,l)
AND a-Kn(i,2) AND a+2>n<i,2) THEN
eP = l ' i=ntr>+l

4 SUIVRE...

ZX81
W Suite de la page 8

iflfifl PPItJT hT 22 . NC
E: I1ES FELICITRTION? UOUSHti
E PECORD DU JCU "PUZTLE"

.

41S3
4133
4140
414S
3
414S
4160
4170
5000
500S

5006
S007
* * * *
S008
5009

PRINT HT lo,, 1

NEXT I
IF 5<REC THEN LET REC=S
GOSUB 5100
IF INKEYtO"" THEN GOTO 414

IF INKEY $
CL5
GOTO 2996
CLS
LET

THEN GOTO 414S

"BRfWO
GOSUB SS00
PRINT AT 5, ' *************

5010

5011

* * *
GOSUB 3012
PRINT AT 10,10," IJIhfcM***=M

PRINT AT 13,10,

LET

PUZ2LETTRE

ILE EST COM
'OUS A PASS
j ,-,iji i in 5"BHERER PL

*BONN

ii

50
13
33
50
50
HL
•58
SO
50
50
50
50

LET R$="3419342034213521332
621322135193121372133193619321
11837 1330 1938 1929 1939 19"
18 FOR N=NOT PI TO 72 STEP 4

PLOT UAL (R$(N+1 TO N+2)),U
iR* (N+3 TO N+4) )

5 NEXT N
7 RAND COS COS COS COS 3

FOR 0=1 TO LEN X$-31
40 PRINT AT 17 J 0;X$iO TO 0+31)
45 NEXT
S PRINT AT 21, NOT PI,"

AT 18

5090 GOTO 4140
5100 PRINT AT
Y$ i TO 8)
5110 RETURN
5200 PRINT AT 13, 10 , "LETTRE PUZ
ZEL" ; AT 14 . IS, "8B"
5210 PRINT AT NOT PI, 7;
5220 FOR 0=1 TO LEN DJ
5230 PRINT D$ (0)

;

5240 NEXT
S2S0 POKE 164 18, NOT PI
52.^ J:'.

,lJ:iiT_'iT_ 5 * i
NQT p

I

i

il.NQT PI;

5270 RAND SIN SIN SIN SIN PI
52S0 RETURN
550© REM f"*^*>———*^ammm^^^
5510 REM I CMOIX ALEATOIRE
5520 REM ' '

6600 LET CA=1+INT lRND*2)
6610 IF CA=2 THEN LET C$="hBCDEF
GHIJKLMNO "

562 if c a = i the;: let c* = "HgfflEE

6 6 30
6710
67^:0

ifURN
PRINT AT 5,26,
PRINT AT 6,25;

730 PRINT AT
740 PRINT AT
750 PRINT AT
760 PRINT AT 10,25
770 PRINT AT 11,24;

'

780 PRINT AT IS, 24;

'

790 PRINT AT 13,24.
500 PRINT AT 14 ,24,
510 PRINT AT 15 ,25.
E'20 PRINT AT 16 .25';

530 PRINT AT 17 ,25,
543 PRINT AT 18 ,24;

'

550 GOTO 6990
565 PRINT AT 7,10.CHR$ 6.""""

, CHR* 134
570 PRINT AT 3,10, "I".; AT

25,
25,

10;CHR* 134;

CHRS 6
6590 PRINT AT 11,11;

6900 PRINT AT 12, 11,
,
" I"

6910 PRINT AT 13 ,11,

1

1 ; AT 12,21
^m

6920
6'3F.0
6960
6970
69'50
6990
7000
K 16:
7005
7010
7015
7016
701S
7019
7020
7025
7100
7110

RETURN
FOR I=NOT PI TO
PRINT AT 19 , I,

"

NEXT I
PRINT AT 19, I;

"

GOTO 6920
LET RE=1+PEEK 16396 +256 *PEE

LET RCC=1
POKE RE +133 +373, 23

RE+133+373+10 .23
RE +133 +395,

5

RE+133+395+31, 13C
RE+133+430-2,5
RE+133+459, 133
3050

POKE
POKE
POKE
POKE
POKE
G OT u
REM I
REM I RENSEIGNEMENTS

7120 REM kw»a
7600 CLS
7610 PRINT , ,TAB 8,

7620 PRINT AT 4,4;" >ELLE SEMBLE
TRES SIMPLE"
7630 PRINT "CAR, IL UOUS SUFFIT
DE PLACER LES 15 LETTRES DU TA
BLEAU"
7640 PRINT "PREALABLEMENT CHOISI

DANS UN ORDRE RESPECTIF. QUI
UOUS PERMET"

7650 PRINT "DE SAUOIR SI UOUS PO
SURPASSER SUR CE LOGUUEZ UOUS

ICIEL
766 PRINT

7670 PRINT
TABLEAUX :

76S0 PRINT
1""

,tab 3; mauaBuam
, "UOUS DISP05EZ DE 2

:> H ""ORDINATEUR ZX8

> @ ""ABCDEFGHIJKL

50 ,5

'6 95 RAND U 5R 1-3514
700 IF INKEY$<>"" THEN GOTO 770

THEN GOTO 77007705 IF INKEVt="
7710 CLS
7720 GOTO 20
7740 REM <m*mmmmm^mmm^mmim
7750 REM I LANGAGE MACHINE
760 REM

8500 LET P*="2AOC401 10O00 1901C00
23E7623BE28FC3E80AE770B78B120F1C
9"
8510 FOR F=16514 TO 16539
8520 POKE F,16*C0DE P$+CODE P*i2
i -476
8530 LET P$=p$l3 TO )

3540 NEXT F
8550 STOP A

29



MORNIFLES j^
Exprimez vos dons de brute epaisse par quelques bastons

viriles a souhait...
Jean-Pierre FERRAND

SUITE DU
N°142
6710 PRINT:PRINT"PAS DE CHANCE, V

OUS AVE2 ETE BATTU EN": PRINT
6720 PRINTRO" ROUND" ; : IFRO!: 1THENPR

INT'S. "ELSEPRINT". "

6730 PRINT:PRINT"LE RESULTAT EST
"SI" POUR VOUS ET "S2JPRINT
6740 PRINTEt" .

" :PRINT:PRINT"ESSAY
EZ UN ADVERSAIRE PLUS FAIELE '"

6780 GOTO 15

6997 REM
6998 REM PRESENTATION
6999 REM
7000 CLS:PAPER0:INK3
7004 AI=D:AU=0
7008 Y*(l)=" FERRAND JEAN-PIER

RE & CIE"
7010 Y*<2)=" VOUS PRESENTENT :

MORNIFLES"
7012 Y*<3)=" UN JEU DE FRAPPE , D

E BASTON ,

"

7014 Y*<4)=" DE TARTES , DE CASTA
GNE ..."
7015 Y*(5>=" APPUYEZ SUR UNE T

OUCHE"
7020 FORN=1T05
7025 F0RX=1T0LEN(Y*(N)

>

7029 MUSIC1, 1,N,0:PLAY1,0, 1,70
7032 PL0T2,N»5-3, CHR* < N> +RIGHT* <

Y

*<N) , X)

7034 NEXTX
7035 NEXTN
7040 PLAY 1,0, 1,400
7042 IFAI=1THEN GETZZ* :G0T07525
7045 GETZZ*
7200 CLS
7515 Y*<1>=" VOUS VOULEZ DEVE

NIR"
7516 Y*<2>=" UN CHAMPION DE BOX

E SANS"
7517 Y*<3)=" SORTIR DE VOTRE FA

UTEUIL ?"

7518 Y*<4)=" ALORS PREPAREZ V
OUS !

"

7519 Y*<5)=" APPUYEZ SUR UNE T
OUCHE"
7520 AI=1 :G0T07020

AMSTRAD
Suite de la page 9

5 sat»0'f=0'ex»0'INK 1,6' INK 2,11'
INK 3, 18' INK 0,0 'BORDER
6 PRINT CHR*C22> CHRSK0)
7 GOSUB 650
10 SYMBOL AFTER 140
20 SYMBOL 140,0/31.63/107, 107, 63;

3

1/0
30 SYMBOL 141/0/248,232/254/254/25
2/248,0
40 SYMBOL 143,0,100,93,106,212,162
,150,120
50 SYMBOL 144,0,31,63,83,107,83,31
,0
60 SYMBOL 145,0,224,192,255,128,19
2,224,0
70 SYMBOL 146/0/0/0,192,0,0,3,0
80 ORIGIN 320, 130 'DEG
90 v*=CHR*< 32 )+CHR*C 140 )+CHR*C 141 )

+CHR*C32)
1 00 mo i *»CHR»< 32 )+CHR»< 1 44 HCHRSC 1

45)+CHR»<1465
1 1 m«=CHR»C 1 43 )+CHR*< 32 >+CHR*C 32

)

+CHR*C 32 >

120 a=INTCRNDCl)*320>
130 b=»INTCRNDCl)*200)
140 X2«320'w2-INT<RND<1>*1?0)
150 x=-300'a=0
160 IF b>=100 THEN b=100
170 IF a2>=100 THEN a2=-140
180 LOCRTE 1,1 •PRINT "score '"jsc
190 LOCATE 1,3' PR I NT "vaisseaux va
labl»s >">v
200 LOCATE 1,5: PRINT "vaiaseaux re
latifs :".:vr

210 FOR C=l TO 360
220 TAG: PLOT 400,400, 2 'MOVE x2,a2'
PRINT mt) 'TAGOFF
230 x2=x2-20:IF x2<*-400 THEN TAG:
MOVE x2 , a 2 ' PR I NT " " J ' TAGOFF '

x2=3
20'a2=INTCRNDCl>*320)
240 IF a2>»100 THEN a2=a
250 xl-a*COSCc)
260 al=b*SINCc>
270 TAG: PLOT 400, 400, 2

: MOVE xl,al'
PRINT /%) TAGOFF
280 PLOT xl+16,al-2'DRAW xl+16,*l-
10,3
290 TAG: PLOT 400/400/ 1 MOVE x,a'PR
INT moi*; '

TAGOFF

5 ^\7^1^lS 1̂

7525 CLS»D0KEt8, 48000: PRINT" C

HAMPIONSHIP COGNING CLUB
7530 F0RF=0T09:PRINTF;EC*"B. .

.
" EC

*"C"A*(F+1 ) : PRINT: NEXT
7535 PRINTEC*"E CHOISISSEZ VOTRE
ADVERSAIRE. .

.

"

7537 PRINT
7540 GETR*: IFASC < R* > <480RASC < R* >

>

57THEN7540
7541 X=VAL(R*)+1
7545 SK=(11-X)/12
7546 K2=10+X+INT(RND(1 )»6) :K1=16-

X+INT(RND( 1 )*1Q)

7550 B*=A*<X)
7557 INPUT"VOTRE NOM (10 LETTRES

MAX.) ";C*
7558 IF LEN(C$)MOTHEN C*=MID*(C*

, 10)

7559 D0KE18, 48000: PRINTSPC(40) :IF
ZI*="N"THEN19
7560 CLS
7562 Q*<1>="

OIS ROUNDS.

"

7563 Q*(2>="
PORTES"
7564 Q*(3)="
ADVERSAIRE"
7565 Q$(4)="

01 NTS.

"

7566 Q*<5>="
EST BONNE,

"

7567 Q*<6)="
SIBLE.

"

7568 Q*<7)="
OUCHE"
7569 AU=0
7570 FORN=1T07
7571 F0RX=1T0LEN(Q»(N)

)

7572 MUSIC1,1,N,0:PLAY1,0, 1,70
7573 PL0T2, N*3 , CHR* ( N > +R IGHT* ( Q*

(

N) , X)

7574 NEXTX:NEXTN:GETR*:CLS
7575 IFAU=1THENG0T07585

LE COMBAT DURE TR

SEULS LES COUPS

A LA TETE DE VOTRE

RAPPORTENT DES P

SI VOTRE TACT IQUE

LE K.O. EST POS

APPUYEZ SUR UNE T

7576 Q*(l)=»
S :

"

7577 Q*<2)="
ROITE : L"
7578 Q*(3)="

BAS : A"
7579 Q*<4>="

CHE"

LES DIRECTION

A GAUCHE -AD
EN HAUT - EN

Z : POING GAU

T&£1 &*< ? Af&rtE'.
'J

300 TAG 'MOVE x,a+16'PRINT " ";.T
AGOFF
310 TAG 'MOVE x,a-16'PRINT " ",'T
AGOFF
320 IF INKEY<72)=0 OR INKEY<0)»0 T
HEN a=a+4
338 IF INKEY<73)=0 OR INKEYC2)<=0 T
HEN a*a-4
340 IF INKEYC74)=0 OR INKEYC8)=0 T
HEN x=x-6
350 IF INKEYC75)»0 OR INKEYC 1 )=0 T
HEN x=x+6
360 tl"TESTCx+65,a-6)
365 IF x+65>»x2 AND x+65<=x2+16 AN
D a-6>=a2 AND a-60a2-16 THEN 510
370 IF tl=3 THEN 410
380 IF tl=2 THEN 510
390 IF a>=100 THEN a = 100
400 NEXT c
410 REM *** 9a«ne ***
420 »c»*c+100
430 vv+1 ' vr=vi—

1

440 ENT 1,100, -4, 2 'SOUND 5,400,0,9
,0,1
450 TAG 'MOVE x,a+2' PRINT " "; <t\

OVE xl,al'PRINT " "."MOVE x2,a2
'PRINT " ", 'TAGOFF
460 LOCATE 1,1 'PRINT " score '";sc
470 LOCATE 1,C'PRINT " vaisseaux v

alables '",v
480 LOCATE 1,5 'PRINT "vaisseaux re
latifs <">vr
490 IF vr«0 AND v<>0 THEN 740
500 GOTO 120
510 REM *** explosion ***
520 vr*vr-l
530 IF vr=0 AND v<>0 THEN 740
540 IF vr=0 AND v=0 THEN 1820
550 LOCATE 1,1 'PRINT "score '"j»c
560 LOCATE 1,3 'PR I NT "vaisseaux va
lables '"iv
570 LOCATE 1,5 'PR I NT "vaisseaux re
latifs '";vr
380 FOR i»15 TO 1 STEP -1' SOUND 1,

429/20/ 1///1 'NEXT i

590 PLOT 400,400/0
600 TAG 'MOVE x, a 'PRINT " ";'TAG
OFF
610 FOR i=l TO 500 'NEXT i

620 TAG 'MOVE xl,al 'PRINT " "J

630 TAG' MOVE x2,a2'PRINT " " )
>

TAGOFF
640 GOTO 120
650 REM *** decor ***
660 CLS
670 ORIGIN 0,0 'FOR i=l TO 100'x=IN

ORIC

M : POING DRO

DEL : RETOUR AU

APPUYEZ SUR UNE T

7580 Q*<5>="
IT"

7581 q*(6)="
DEBUT"
7582 0*(7)="

OUCHE"
7583 AU=1 :G0T07570
7585 RETURN
7650 REM
7660 REM TEMPS & ROUNDS
7670 REM
S500 PL0T11,25, "0:00"
B510 R0=R0+1 :IFRO=4THENRO=3:G0TO6

620
8520 PLOTS, 0, " PRET POUR LE PROCHA

IN ROUND ?"

8525 WAIT100
8530 GETZZ*:GETZZ*
8535 PL0T5.O,"

8540 FORJ=2T015:PLOT3, J,

8550 G0SUB9550
8560 G0T062
8997 REM
S998 REM MUSI
8999 REM
9000 F0RI-0T03I
9010 PLAY7,0,7,
9020 SOUND 1,P0(
1.02, 15:S0UND3,
9025 IFKEYtO""
RETURN
9030 WAIT12:NEX
9040 F0RI=0T013
9050 PLAY7,0,7,
9060 SOUNDl,qO(

*1.02, 15:S0UND3,
9070 IFKEYSO""
RETURN
9075 IFI-7 THEN
9080 WAIT128NEX
9D90 F0RI=14T02
9100 PLAY7,0,7,
9110 sound i,qo<

•1.02, 15:SOUND3,
9120 IFKEYSO""

RETURN
9130 IFI-21THEN
9140 WAIT12:NEX
9150 FORI=28T04

" :NEXT

quE

F0RJ=0T015
1

J), 15:S0UND2,P0(J)
AO ( I ) , 1

1

THEN PLAYO, 0,0,0:

TJ:NEXTI

1

I), 15:S0UND2,Q0< I)

284,11
THEN PLAYO, 0,0,0:

WAIT12
T:WAIT16
7

1

I), 15:S0UND2,q0(I)
337, 11

THEN PLAYO, 0,0,0:

((((

TC RNDC 1 )*640 5 '¥"INT< RNDC 1 )*400 )
' PL

OT x,K,l'NEXT i

680 ORIGIN 320,500'DEG
690 FOR a»180 TO 360
700 x*250*COS<a)
710 »"230*8IN<«)
720 PLOT 0,0 'DRAW x,a,2
730 NEXT 'RETURN
740 ' 2e tableau
750 INK 0,0' INK 1,26' INK 2, 11 'INK
3,12'PEN 1

760 CLS 'CALL 8,BB4E

770 SYMBOL AFTER 140
780 SYMBOL 140,0,0,0,0,62,49,17,25
790 '

800 SYMBOL 141,48,56,12,14/7/1,12/
14
810 SYMBOL 142,128,128,64,32,16,13
6,252
820 SYMBOL 143,0,0,0,0,0,0,1,1
830 SYMBOL 144,0,0,0,0,0,0,248,46
840 '

850 SYMBOL 145,15,0,15,10,26,30,26
,2
860 SYMBOL 146,7,135,135,15,0,0,7,
7
870 SYMBOL 147,255,255,255,235,0,0
,253,255
880 SYMBOL 148,255,255,255,255,0,0
,255,252
890 SYMBOL 149,33/63,0,0,6,7,255
900 SYMBOL 150,128,192,48,124,124,
248,224
910 '

920 SYMBOL 151,12,224,255,0,0,0,0
930 SYMBOL 152,24,96,128,0,0,0,0,0
940 LOCATE 16, 20 'PRINT CHR*(140)
950 LOCATE 16,21 'PRINT CHR*< 141 )+C

HR*< 142 )+CHR$< 32 )+CHR*( 143 >+CHR*C

1

44)
960 LOCATE 16, 22 'PRINT CHRf<145)+C
HR*( 146)+CHR»< 147HCHRX 143)+CHR«<
149HCHR*C150)
970 LOCATE 16, 23 'PRINT CHR*< 151 >+C

HR«152)
980 LOCATE 1,25 'PRINT "score '">sc
) "bras '"jv

990 ORIGIN 0,0'FOR i=l TO 500'X=IN
TC RNDC 1 5*640 )

' a = INTC RNDC 1 5*400 > ' PL
OT x, a, 2 'NEXT i

1000 ORIGIN 0,403'DEG
1010 FOR a=260 TO 368
1020 x=150*COSCa)
1030 a = 150*SINCa)
1040 PLOT 0,0 'DRAW x,a,2
105O NEXT a

9160 PLAY7,0,7, 1

9170 SOUND 1,00 (I ) , 15:S0UND2,Q0<I)
1.02, 15:S0UND3,425, 11

9180 IFKEY* <>"" THEN PLAYO, 0,0,0:
RETURN
9190 IFI=35THEN UIAIT12
9200 UIAIT12:NEXT:WAIT16
9210 F0RI=42T055
9220 PLAY7,0,7,

1

9230 S0UND1 , 00 ( I ) , 1 5 : S0UND2 , 00 ( I )

*1.02, 15:S0UND3,379, 11

9240 IFKEYSO"" THEN PLAYO, 0,0,0:
RETURN
9250 IFI=49THEN WAIT12
9260 WAIT12:NEXT:WAIT11
9270 GOT09000
9497 REM
9498 REM AFFICHAGE DU RING
9499 REM
9500 CLS:PAPERO: INK5 : P0KE46443, 63
9502 F0RI=0T017:PL0T3B, I, 16:PL0T1

, I,20:NEXT
9505 PL0T2, 1, "u" :PL0T36, 1, "u" : PLO
T2, 16, "u" :PL0T36, 16, "u"
9510 FORI=3T035:PL0TI, 1, *v" :PLOTI

, 16, "v" :NEXT
9515 F0RI=2T015:PL0T2, I, "w" : PL0T3

6, I, "iu" :NEXT
9516 FORI=18T022:PLOT1, I,3:PL0T16

, I, 2: NEXT
9517 FORI=24TO26:PL0Tl, I,6:NEXT
9525 PL0T2, 18, "y" :PL0T15, 18, " (" :P

L0T17, 18, "u" :PL0T36, 18, "
(

"

9527 PL0T2,22, "x" : PLOT 15, 22,

"

z" :P

LOT 1 7 , 22 ,
"
x

" : PL0T36 , 22 ,

"

z
"

9530 FORI=3T014:PL0TI, IB, "v" : PLOT
1,22, "V" :NEXT
9532 F0RI=18T035:PL0TI, 18, "v" : PLO

TI,22, "v" :NEXT
9535 F0RI = 19T021 :PL0T2, I, "ui" : PLOT

15, I, "u" :PL0T17, I, "m" :PL0T36, I, "hi"

9536 PL0T35, I,2:PL0T18, I, 1:PL0T14
, I,3:PL0T3, I , 4 : NEXT : PL0T3, 21 , 7: PLO
TIB, 21,

7

9537 PL0T2,24,"y":PL0T2,26, "x" : PL
0T36,24, "

(
" :PL0T36,26, "z"

4 SUIVRE...

LoT A" LoTo i

1060 ORIGIN 450,340'DEG
1070 FOR a=l TO 360
1080 x=40*COSCa>
1090 a=40*SINCa:
1100 PLOT 0,0 'DRAW x,a,3
1110 NEXT a
1120 ORIGIN 280, 100 'PLOT 0,0 'DRAW
0,-40,1
1130 SYMBOL 160,0,2,130,119,225,11
5,59,30
1140 SYMBOL 161,0,0,0,224,128,196,
200,112
1150 SYMBOL 162,14,3,15,32,0,0,0
1160 SYMBOL 163,64,192,224,112,56,
28,14,7
1170 '

1180 SYMBOL 164,0,0,3,255,255,3,1,
1

1190 SYMBOL 165,0,0,128,255,255,12
8,0,0
1200 SYMBOL 166,3,255,255,3,0,0,0,

1210 SYMBOL 167,128,255,255,128,12
8,0,0
1220 sab«*CHR*C 160>+CHR»C 161 HCHR*
< 8 )+CHR»< 8 >+CHR*< 1 >+CHR*C 1 62 HCHR
JC163)
1230 »qm»«CHR« 164 )+CHR«< 165 HCHR*
C 3 )+CHR*C 8 )+CHR*C 1 )+CHR«C 1 66 HCHR
*C167>
1240 a=-200'b=35
1250 al = IHTCRNDCO*350)'bl=80
1260a2=INTCRNDCl)*330)'b2=110
1270 x=INTC RNDC 1 )*150 > ' a = INTC RNDC

1

)*150)
1280 PLOT 400, 400, 2 'TAG 'MOVE a,b'P
RINT CHR*C 32 )+CHR«C 160)+CHR$C 161 );

'MOVE *,b-16' PRINT CHR«C 32 )+CHR*C

1

62HCHRJC163J; 'TAGOFF
1290 TAG 'MOVE al,bl 'PRINT CHR*C 160
)+CHR*C160+CHR»C32X; 'MOVE al,bl-l
6 ' PR I NT CHRJC 1 62 >+CHR»< 1 63 >+CHRtC 3

2); 'TAGOFF
1300 PLOT 400/ 400, 3 'TAG 'MOVE a2,b2
' PRINT CHR*C 164 >+CHR»< 165 )+CHR*C 32
)"MOVE a2,b2-16' PRINT CHR*C166)+C
HR«C 167 )+CHR*C 32); ' TAGOFF
1310 a=a+3'al=al-3'a2=a.2-8
1320 IF a>»400 THEN a=-200
1330 IF al<—400 THEN a 1=350
1340 IF a2<»-400 THEN a2=350
1350 IF INKEYC72)=0 OR INKEY<0)»0
THEN PLOT 0,0 'DRAW x,a,0'a=a+5

A SUIVRE...
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T.G.V
Apprenez tranquillement sur votre Tl, I'art du pilotage d'un

train a grande vitesse...

Jean BOSCOUZAREIX (conducteur de T.G.V) et son fils

Jean-David.

TI99/4A BASIC ETENDU

SUITE DU N°142

TO iH- 9BUL
&COLTB LA

.miner*!

,5, 15,3,6, 15,

LISTING 2

1 00 (TALL CLEAR : : CALL CHARSET : : CALL S

CREEN(2):: SC=1000
110 CALL CHAR (134, "FOOOOOOOOOOOOOOO" , 135
. "FF0000OO0OOOOOOO",71, "C0COC0C08080SO80
" , 76 ,

" OOOOOOOOOOOOFOFO "

)

120 CALL CHAR (65, "030303070606FFFF" , 66,

"

COCOC0EO&060FFFF " , 67 ,
" OCOCOC 1C1B1S1838",

108, "F3B282E382828283")
130 CALL CHARU36, "8A8A8A5252522223" , 13?
, "3C4242424242423C",60, "3C4242424242423C
" ,93, "3C4242424242423C")
140 CALL CHAR(75, "OOOOOOOOOOOOOFOF" , 77,

"

OOOOOOOOOOOOFFFF " , 78 ,
" B0D0B08O8OB0B0B0 "

,

79, "OD0B0D0101010101")
150 CALL CHAR(61, "081828080808081C", 137,
" 3C42020408 1 0207E " , 5? ,

" 3C42020408 1 0207E

"

,62, "040810207C42423C")
160 CALL CHARI13B, " 7E020204081 02040 ", 63,
"3C42423C4242423C",94, "7E7E7E7E7E7E7E7E"
, 109, "CF09098F080808CB")
170 CALL CHAR(97, "F49697E59494F400" , 99,

"

40C0D654565256OO", 100, "OOEAAAAAEAAAAAAE"
,101, "OOAOA0AB4AABA9AB")
180 CALL CHAR(68, "30303038181B1B1C" , 69,

"

303030706060FFFF",70, "0C0C0C0E0606FFFF"

,

BB, "B080A02E4A4E8B8B")
190 CALL CHARU04, •'0080A02E4A4E8ABA" , 33,
"AA55AA55AA55AA55",42,RPTt("0", 16) ,72, "6
303030301010101")
200 CALL CHAR (73, "0000000101010103" , 74,

"

000000808080BOCO " , BO, "01 03O70F 1 F3F7FFF " )

210 CALL CHAR (81, "0080COEOE1FFFFFF" , 82,

"

00 1 C3E7FFFFFFFFF " , 83. "000008 1 CFCFEFFFF " ,

123, "COFOFCFFFFFFFFFF")
220 CALL CHAR(B4,RPT*("0", 16) , 105, "1C224
0404022 1 COO ", 1 06 , " 828244442828 1 000 "

, 1 24

,

" OOOOOOOOCOFOFCFF "

)

230 CALL CHAR ( 1 20 ,
" 00000000030F3FFF ",121

, "030F3FFFFFFFFFFF", 122, "FFFFFFFFFFFFFFF
F " , 92 ,

" 00FEFE7C38 1 00000 "

)

240 CALL CHARI130, "00000202072777FF", 131
, "B44830FC484884B4", 132, " 10387C7C3810101
O", 133, "B0A02B2A0A0A0202")
250 CALL CHAR (102, "0077444476141477", 103
, "0070544644445470", 35, "00000000000055AA
",36, "1008100810081008")
260 CALL CHAR(37, f 10O81OO810OB15OA" , 38,

"

100B1008100850A8"i 110, "E9A9A9EF8989B900"
,111, "00202C2CEF2C2C20"

)

270 CALL CHARI112, "C06030180C060301", 113
, "O02010OB00000080", 1 14, "000000000000008

0", 115, "0000001008000000")
280 CALL COLORd, 14,2,2,3,:
3, 7, 13, 8, 8,9, 2, 14, 3, 2)

290 CALL COLOR (9, 16,2, 10, 11,2,3, 16,2, 11,
15,3, 12, 9, 3, 13,2,3,4, 16,2)
300 DISPLAY AT<1,1) !"!!!!! ! ! !!!!!!!!!!!

!

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT ! ITT
TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT ! ! PBRSPOSRSRSPQR
SRRSRSPDSRRS !

"

310 DISPLAY AT (5, 1 )
:

" ! #**#***#*#**I J##*p
qpr*****! ! #####******KABL***pqpr*#»* ! ! **
##«w####*CD*****pqpr*** ! ! *****#***»#MEF
M*#***pqpr**'

"

320 DISPLAY AT (9, 1 ) : "
! *##**»»####IGHJ»»*

*»#pqpr#! ! ##»*###»*#KAMMBL###*#*pqpr ! ! #*
#########C»*D»###*#*#pqp ! ! *****#»#*#MEMM
FM******»#pq !

"

330 DISPLAY AT ( 13, 1 )
:
" ! ##***#***#IG*#HJ*

***###**p ! ! ***##*###KAMMMMBL##***##** ! !

*

#######**C**##D#*****#*#* ! ! #*###**##MEMM
MMFM********* !

"

340 DISPLAY AT < 17, 1 )
:
" ! **#*#*#»#IG***#HJ

#*###*#*#! !****~***KAMMMMMMBL*******# ! !#

*#»#**##C##**##D*******#*! [*y.yzzzzzzzzzz
zzzzzzzzzz £ ! # !

"

350 DISPLAY AT (21 . 1 )
l "!!!!!!!!!!!!!!!!!

!

: READ B : : DISPLAY AT
CALL SOUND (500, -5, 0)

:

360 DISPLAY AT (22,1):" $ t

* *

7.##*#»#V
370 CALL VCHAR<1,2,33,24> : : CALL VCHAR (

1

,31,33,24):: CALL HCHAR (5, 25, 132) : : CALL
HCHAR(6,26, 132) : : CALL HCHAR (7, 27, 132)
380 CALL HCHAR (B, 28, 132) : : CALL HCHAR (9,
29, 132)
390 CALL HCHAR(5, 12, 131) : : CALL HCHARI9,
9,131):: CALL HCHAR ( 13, 6, 1 31

)

400 CALL HCHAR(24, 11,32,2): : CALL HCHAR

(

23,22,92):: CALL HCHAR (23, 14, 59) : : CALL
HCHAR (23, 16,59) : : CALL HCHAR (23, 18, 60)
410 CALL HCHAR (23, 6, 97) : : CALL HCHAR (23,
7,99):: CALL HCHAR (24, 6, 10O) : : CALL HCHA
R(24,7, 101)
420 CALL HCHAR (23, 10, 108) : : CALL HCHAR (2
3,11,109):: CALL HCHAR (23, 26, 1 10) : : CALL
HCHAR(24,26, 111)

430 DISPLAY AT (24, 8) SI ZE (2) : "Ob" :: CALL
HCHAR(23,4,8B) : : CALL HCHAR (24, 4, 104) :

:

DISPLAY ATI24, 19)SIZE(3) :
" 0"

440 DISPLAY AT (2, 2) SIZE (4) : USING "####":
SC :: IF SC<=0 THEN 1720 :: IF SC>=2000
THEN 1810
450 CALL KEY(0,K,S>:: IF KOI 14 THEN 450
ELSE 460

460 CALL HCHAR (23, 26, 32, 4) : : CALL HCHAR

(

23,4,32,5):: CALL HCHAR (24, 4, 32, 5) : : CAL
L HCHAR (23, 10,32,2)1 I CALL HCHAR (24, 26,

3

use cu?pe?^.

THOMSON
I" * W Suite de to page 6

2,4)
470 CALL KEY(0,K,S>:: IF KO100 THEN 470
ELSE 4B0

4B0 RESTORE 500
490 FOR 1=1 TO 7
(2'4,7)SIZE(2) :B
: NEXT I

500 DATA 0,1,2,3,4,5.5
510 VIT=0
520 IF VIT=0 THEN 600 ELSE 530
530 CALL MAGNIFY(l):: CALL SPRITE (#1 , 78,
5,30, 113,VIT*0.8,-VIT*0.5> : : CALL SPRITE
(#2,79,5,30, 133, VIT*0. 8, VIT*0. 5) : : FOR I

= 1 TO 50-VT
540 NEXT I :: CALL SPRITE (#3, 134, 15, 40,

1

31,VIT,VIT*0.25,#4, 134, 15, 40, 120, VI T, -VI
T*0.25,#5, 115,2,BO,222,-VIT*0.6,-VIT*0.6
)

550 CALL SPRITE(#20, 115,2,32, 164, VIT*0.

7

,VIT*0.7)
560 CALL MAGNIFY (2):: CALL SPRITE (#6. 135
, 15, 100, 114,VIT»0.7,-VIT«0.2,#7,'135, 15, 1

00, 129, VIT*O.S, VIT*0.2)
570 CALL SPRITE(#17, 134, 15,99, 105, VIT,-V
IT*0.25,#18, 134, 15, 100, 146, VI T, VIT*0. 25)
580 CALL KEY<0,K,S>:: IF KOI 14 THEN 600
ELSE 590

590 CALL HCHAR (24, 4, 32, 4) : : CALL HCHAR (2
3,4,32,4):: CALL HCHAR (24, 26,32, 4) : : CAL
L HCHAR (23, 26, 32)
600 CALL J0YST(1,X,Y)
610 VIT=VIT+(Y/2) : : IF VIT<=0 THEN VIT=0
620 IF VIT>60 THEN VIT=60
630 IF VT>270 THEN CALL SOUND (250, -2, 0)

:

: CALL DELSPRITE(ALL) : : SC=SC-100
640 IF VIT>0 THEN CALL SOUND < 1500-VIT*10
,-6,15):: CALL DELSPRITE (ALL)
650 IF VIT<=0 THEN CALL DELSPRITE (ALL)
660 VT=VIT*5
670 DISPLAY AT (24, 1 9) SIZE (3) : STR* ( VT) &RP
T*<" ",3-LEN(STR*(VT> )

)

680 IF VT>270 THEN CALL SOUND (250, -2, 0)

:

: CALL DELSPRITE (ALL) : : SC=SC-100 :: DIS
PLAY AT(2,2)SIZE(4) :USING "####":SC :: I

F VT>=290 THEN 1630
690 IF SC<:=0 THEN 1720 :: IF SC>=2000 TH
EN 1810 :: DISPLAY AT (2, 2) SI ZE (4) : USING
"####" :SC
700 Ml=INT(RND«100>+2
710 IF Ml=4 THEN GOSUB 920
720 IF 111=6 THEN GOSUB 940
730 IF Ml =9 THEN GOSUB 960
740 IF Ml = 12 THEN GOSUB 1060
750 IF Ml=15 THEN GOSUB 1160
760 IF M1=1B THEN GOSUB 1260
770 IF Ml=75 THEN GOSUB 13B0
7B0 CALL DELSPRITE(#B,#9,#10,#11.#12.#13

,#14, #15):: Ml 1 = INT <RND*60) + 1

790 IF Ml 1 = 1 THEN GOSUB 1440
BOO IF Ml 1=2 THEN GOSUB 1460
810 IF Mll=3 THEN GOSUB 1480
B20 IF Ml 1=4 THEN GOSUB 1500
B30 IF Ml 1=5 THEN GOSUB 1450
840 IF Ml 1=6 THEN GOSUB 1470
850 IF Ml 1=7 THEN GOSUB 1490
860 IF Ml 1=8 THEN GOSUB 1510
870 IF Ml 1=30 THEN GOSUB 1520
880 IF Ml 1 = 15 THEN GOSUB 1530
890 IF Ml 1=25 THEN GOSUB 1550
900 IF Ml 1=35 THEN GOSUB 1620
910 GOTO 520
920 CALL HCHAR (23, 14,32,5) : : CALL HCHAR

<

23,14,136):: CALL HCHAR (23, 16, 136) : : CAL
L HCHARI23, 18, 136)
930 FOR H=0 TO 20 STEP 1 :: CALL SOUND <

-

100, 850, H, 850, H) : : NEXT H :: RETURN
940 CALL HCHAR (23, 14,32,5) : : CALL HCHAR

(

23,14,137):: CALL HCHAR (23, 16, 138) : : CAL
L HCHARI23, 18, 139)
950 FOR H=0 TO 20 STEP 1 :: CALL SOUND <-

100,B50,H,850,H) : : NEXT H :: RETURN
960 CALL HCHAR (23, 14,32,5) : : CALL HCHAR

(

23,14,59):: CALL HCHAR (23, 16, 59) : : CALL
HCHAR (23, 18,60)
970 FDR A=l TO 20
980 CALL KEY(1,K,S):: IF S=0 THEN CALL S
0UND(250, 4500, 0, 1 10, 0, 220, O) ELSE 1000
990 NEXT A :: GOSUB 1640
1000 SC=SC+50 :: DISFLAY AT (2, 2) SI ZE (4)

:

USING "####" :SC :: IF VT<=220 THEN RETUR
N
1010 FOR A=l TO 30
1020 CALL KEY(0,K,S):: IF K=102 THEN 104

1030 NEXT A :: GOSUB 1630
1040 SC=SC+50 :: DISPLAY AT (2, 2) SI ZE (4)

:

USING "####":SC :: DISPLAY AT (24, 8) SI ZE

(

1):"4" :: CALL SOUND ( 1000, -5, 0) : : FOR 1=
1 TO 150 :: NEXT I

1050 VIT=44 :: FOR 1 = 1 TO 150 :: NEXT I

:: DISPLAY AT (24, 8) SI ZE ( 1 )
: "5" :: CALL S

OUND( 1000, -5,0) : : RETURN
1060 CALL HCHAR (23, 14, 32, 5) li CALL HCHAR
(23,14,61):: CALL HCHARI23, 16, 62) : : CALL
HCHAR(23, 18,60)
1070 FOR A=l TO 20
1080 CALL KEY(1,K,S):: IF S=0 THEN CALL
SOUND (250, 4500,0, 1 10, 0, 220, 0) ELSE 1100
1090 NEXT A :: GOSUB 1640
1100 SC=SC+50 : : DISPLAY AT (2. 2) SI ZE (4)

:

USING "####" :SC :: IF VT<=160 THEN RETUR

/pW M£TTT?E DANS \ <~^-

,8,8,7,8,3,0, 1.39,24, 1

, 15, 2,8,8, 2,8, 8,8, 1,39,24,

. 1,8, 1,39,24,

8, 1,39,2

678 ' ORGANISATION MEHOIRE--
675 '

688 ,'PROG LUTIN &HB888-&HB585
685 '

698 'MEMOIRE LIBRE. . &HB506-&HB6BF
695 '

748 'TABLE USR1 S.HB6CB-&HB6FF
745 'TABLE S'P TEST. IHB708-8,HB77F
758 'TABLE TEST IHB788-8.HB7BF
755 'TABLE USR8 (.HB7C8-8.HB7FF
768 'VARIABLES «,HB80B-!.HB87F
765 'TABLE LUTIN S,HB888-*,HBBFF
778 'TABLE DECOR 8,HBC88-S,HBFFF
gee '

885 ' LANCEMENT DU PROGR. LUTIN
828 • EXEC 8.HB3E5

LISTING 2

996 '*******»*PROG. D'EXEMPLE**********
997 'EVITEZ LES METEORITES ET VAISSEAUX

ENNEMIS.UTILISEZ LES TOUCHES DU
CURSEUR OU LA MANETTE 8

998 -INIT EN LIGNE 1365( ! ) MOVE EN LIGNE
1385C!) MOVE EN LIGNE 1638t!> ET
INTERRUPT EN LIGNE 1815<!)
ATTENTION CES INSTRUCTIONS- DEVRONT
ETRE 1NCLUSES DANS LE PROGRAMME
O'APRES UN RUN SINON:?SN ERROR

999 '

1888 CONSOLES, 24, 8, 8: SCREEN?, 8, 8, ,8:CLS:
CLEAR, IHAFFF, 5: LOCATES, 8,0
1885 REST0RE61 888 : GO'SUB62088: RESTORE: EXE
C 8.HB3E5:' LANCEMENT PROGRAMME LUTIN
1886 DEFUSR0=S,HB360:DEFUSR1=I,HB368:'IMPL
ANTATION DE USRB ET USR1
1818 'CARACTERES GRAPHIQUES
1828 DEFGR*<8>=126,231, 153,231,255,68, 10
2,231
1838 J)EFGR*( 1 > = 16, 43,77, 65,65, 34, 38, 8
1848 DEFGR*<2>=38, 33, 66, 36,28, 42, 85, 226
1058 DEFGR*<3>=24, 228,-194, 33, 281, 149, 162
,64
1868 DEFGRi<4>=8, 255, 32,216, 135,216,32,2
55

1078 'CREATION DE 15 LUTINS
1088 DATA 2,11,2,11,8,8.7.8,4.0.0.39,24.
1

1885 'LUTIN l:VAISSEAU JOUEUR
1090 DATA 17,12,17,12.0,0,2,0.1,0.1,39,2
4. 1

1095 'LUTIN 2 ETC. .

.

1180 DATA 11,11,11,11,0,8,3,8.2,8,1,39,2
4, 1

1118 DATA 34,2.34,2,8,8,6,8,3,8,1.39,24.
1

1120 DATA 24,6,24,6,0.8,1.8,0.8.1,39,24,
1

1138 DATA 38,16,38,16,8,8.3.6.1.0,1,39,2
4,1
1140 DATA 8.20,8,28,8,8,4.8.2,8,1,39,24,
1

1158 DATA
1160 DATh 15,2,
1

1170 DATA 6. 10,6, 10,0,8,5
1

1180 DATA 20,18,20,18.0.8,3,0,2,
4, 1

1190 DATA 39,1,39,1,8.0.1,0,3,0,1,39,24,
1

1288 DATA 28,17,28,17,0.0,4,8,8,0.1,39,2
4, 1

1210 DATA 22,22,22,22,0,0,6.0.1,8,1,39,2
4, 1

1228 DATh 38,10.30,18,8,8.7,8,2.8,1,39,2
4,1
1225 F0RI=8,HB888 TO 8,HB880+t 14*15>-1 : REA
DA:POKEI,A:NEXT:' IMPLANTATION DES LUTINS
1230 'POUR LES LUTINS 2=M4 DEPLACEMENT
ALEATOIRE
1235 F0RI=S,H8888+14 TO S,HB880+14 + < 14»14 >

-1 STEP 14:VH=255:A=RND: VV=-t A< . 5>-255*<
A>.5>:P0KE 1+4, VH: POKE 1 + 5, VV: NEXT
1248 ' MISE EN PLACE TEST COLLISION

ENTRE LUTIN 1 ET LES AUTRES
1250 DATA 14,2,3,4,5,6,7,8,9,18.11,12,13
, 14,15
1268 POKES:HB780, 8.HB6: POKE8.HB701, 0: ' TABLE
TEST LUTIN1 IMPLANTE EN &HB608
1265 FORI=8,HB680 TO 4HB608+14: READA: POKE
I,A:NEXT
1270 'ON INFORME LE PROGRAMME DU NOMBRE

DE LUTINS ICI 15
1288 POKE 8.HB888, 15
1298 'TOUS LES LUTINS SE DEPLACENT ET ON
TESTE LE PREMIER
1388 N*= ,, l:01,B2,e3,84,85,e6.07,08,09, 10
, 11, 12, 13, 14,15":N*=USRKN*>:N*="1:81":N
*=USR8<N»)
1305 IF OUI THEN 0UI=8: G0T01365
1318 'MISE EN PLACE DU DECOR
1320 FORI=0TO25B:PSET<RND*320,RND*200;', I

NT(RND*7>+l:NEXT
1338 DATA 20,58,7,1,168,108,28,3.80,20,8
,6, 150, 180,12,4, 190,38, 14,5,240, 160, 13,2
,290,70, 10,7,88,150,9,3
1340. FORI=0TO7:READA<I),B<I>.Ca>,D<I>:N
EXT
1345 F0RI=8T06.3 STEP. 1 : A=COS( I )

:

B=SIN<I
):F0RU=eT07:B0XF(AiU),B<U))-<A<U)-C(U>»B
,B(U>-C(U)*A>,D(U):NEXTU,

I

1358 FORI=0TO30:FORU=0TO7:PSET<ACU>-C<U>
+INTtRND*CCU)«2),B(U)-C(U)+INT<RND*C(U>*
2)),-l:NEXTU,I
1355 N=l:FORI=0 T06.3 STEP.1:IFN=1 THEN
PSET'. 168-50*COSa ), 180-15*SIN( I ) ), 3: PSET
a60-40»COS<:l>, 100-12*SIN(I)),3:N=0 ELSE
LINE-C160-50*COS(I),180-15*SIN<I)),3:LI
NE-a60-40*COS<I>,180-12»SIN<I>>,3
1360 NEXT
1365 INIT:'INITIALISATION DES LUTINS
1370 'PROGRAMME PRINCIPAL
1380 LOCATE0,0:COLOR8,3:PRINT"SCORE: "

1385 MOVE:'AFFICHAGE DES LUTINS
1398 COLOR", 8: FORI =8T05:X=PEEKa HB888):

Y

=PEEKv8,HB881):L0CATEX,Y:PRINTGRt<4):PLAY
,, L3T2D0D0REMIFAD0L«RE":L0CATEX,Y:PRINT"
":PLAY"FAFAREMISILA": NEXT: 'LOCALISATION
DU VAISSEAU JOUEUR
1408 SC=0
1418 'BOUCLE
1415 R*=INKEY$:IFR*=""THEN1500
1420 VH=-fR*=CHR$(9)) + <R*=CHR*(8)>!VV=-(:
R*=CHR*f 10) > + <R*=CHR*U 1 > >

(-n'EA/S

A SUiVRE.

AMoi £$
)

1438 GOTO1680
1506 UNSTICK<0>GOTO1520, 1520, 1530, 1540,

1

540. 1540, 1550, 1520
1510 GOTO1630
1520 VH=6:VV=-l:GOTO1600
1530 VH=l:VV=0: GOTO 1600
1540 VH=0:VV=l:GOTO1600
1550 VH=-l:VV=8
1600 X=PEEK<$,H8888)+VH: Y=PEEK i S.HB881 >+VV
1610 IFX>-1ANDX<48THENP0KE&HB888,X
1628 IFY>0ANDY<25THENPOKES,HB881,Y
1630 MOVE: IFPEEK ( !tHB788)THEN1880: 'AFFICH
AGE DES LUTINS ET TEST SI VAISSEAU JOUEU
R TOUCHE

1635 B=RND:A=INT(B*3): VV=-<A=0>-255*(h=1
>+8*<A=2):P0KEtHB893+14*INT(B»14), VV:'CH
ANGEMENT DE DIRECTION D'UN LUTIN
1788 SC=SC+.5:G0T01415
1780 'JOUEUR TOUCHE
1888 PLAY"L6T6SISISILAREDOLAS0FAREMIDO"
1810 L0CATE6, 0:COLOR7,8:PRINT INT<SC):LO
CATE14,8:C0L0R7,4:PRINT"GAME OVER":A*=IN
PUT* a ):COLOR7,0:LOCATE6,0:PRINTSPCC30)
1815 INTERRUPT:'LES LUTINS DISPARAISSENT
IF FhUT ENSUITE LES REINITIHLISER

1820 REST0RE:OUI=l:G0TO1225
60006 ' ***t******M*DATAS**************
60010 'RESPECTE2 LE No DES LIGNES
60015 '

60826 'POUR VOUS PERMETTRE DE VOUS SER-
-VIR DE CE PROGRAMME VOUS LE SAU-
-VEGARDEREZ PAR:

60036
68035
60040
60050
60066
60076
61080 DATA 10.8E,B8
,498
61865 DATA 18, 27, 03, 30, 81, 40, 10, 22, 03, 0E
, 16E
61016 DATA B7,B8,01,86,81.B7.B8.62,F6.E7
,545
61815 DATA C3, CA, 81, F7, E7, C3, EC. A4, 81 , 27
,667
61820 DATA 10, 22, 02, FA, CI. 18, 10, 22,82, F4
,32F
61825 DATA BD,B2,A4,BD,B2,B1,7A,E7,C3,BD
,714
61030 DATA B2,B1,7C,E7,C3,31,2E.7C,B8,02
,51E
61835 DATA 7A, B8. 01, 26, D9, 39, 8E. B6, C0, B6
,525
61046 DATA B8, 88, 18,27, 02, E8, 81, 48, 16,22
,2CC
61045 DATA 02, C6, 6F, 88, 4A. 26, FB. 1 A, 56, CE
,45A
61850 DATA B7, 88, B6, B8, 68. 10, 27, 62, Dl , 81
,430
61855 DATA 40, 10, 22, 02, AF. B7, B8. 01, 81 , 01
,315
61066 DATA 26, 61 , 4C, 44, 8E, 80, 66, AF, CI, 4A
,2FF
61665 DATA 26, FB, 8E, BC, 86, 10, 8E. B8, 80, 7F
,4C8
61076 DATA B8, 82, 7F, B8. 18. B6, E7, C3, 84, FE
.5E3
61875 DATA B7, E7, C3, 7C, B8, 82, B6, B8, 82, CE
,5D5
61880 DATA B6,BF,6D,C6,27,6A,CE.B7,BF.6D
,53A

'SAVEM"LUTIN",8,HB8e0,S.HB505.8,HB3E5
'VOUS LE RAPPELEREZ PAR:

'LOADM"LUTIN",,R

,82,8E,BC,00,B6,B8,08

61085
.4A4
61090
,36D
61095
,39A
61100
,46B
61105
,72B
61116
,43F
61115
,5C1
61126
,443
61125
,35C
61136
,4C2
61135
,479
61146
,294
61145
,44F
61156
,468
61155
,3B5
61168
,253
61165
,479
61170
,38E
61175
,38A
61186
,259
61185
,5B8
61196
,4A5
61195
,4B2

61c
.58D
61285
,586
61216
.40D
61215
,412
61226
,357
61225
,38A
61236
,45A
61235
,370
61246
,5F3

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

27,83,BD,B2

22, 10,BF,B8

, 18,8E,B8,82

4A,26,F7J35

BD,B2,A4, ,

BD

B2,C2,28,3E

,F6,B8,00,B7

,B8,8F, 35,38

.33,CB,86,88

.AF,C1,4A,26

.F6,B8,8F,86

.26,04,38, 10

.BF,B6,B8, 62

•A6,29,H1,2B

•A1,2C, 10,22

18, 22, 81, ED

EC, 28,81, 27.

18, 22, 81, D9.

81,C5,A1,2B.

10, 25, 81, B9,

A6,29,E6,2B,

5C,4F,F7,B8,

88, 58,F7,B8,

B8,0E,F0,B8,

B8,88,8F,B7,

EC,24,B8,B8.

1,79,F8,B8,

81,6F,E6,A4

C6, IF, 38, CI

0E,E6,29,50

B8,0F,5C,20,

2B,EB,29,5h

D3, EC, 22, 34, 38

85, 1F,81,B6,B8

ACA4..27, 1A,31

,38, EC, 22, 7CE7

B2,C2,7A,E7,C3

, 18,BC,B8,05,27

,B8,8E,F8,B8,8E

,CE,BC,88,86,18

,34,20,10,AE,81

,F7,35,20,CE,B8

.8E,3D,33,CB,6D

,28,AF,38,ie,CE

.6D.cc, ie,27,ee

. 18, 22,81, FD,A6

. 81, F5,EC, 29,81

..CI, 18, 18,22,81

. 18,22,.01,DF,C1

.EC,A4,A1,29, 10

.18,22, 81, BF, El

,E1,2C, 18,22,81

,B7,B8,0E,F0,BS

.8F,B8, B8,8F,B7

89,A6,2A,E6,2C

8E,5C, 4F,F7,B8

B8,0A,58,F7,B8

68. Bl. 63.0?. 18

0A,F1,B8,0B, 10

4F, IF, 83, A6, 24

51, 22, 64, El, 29

F7,B8,0F,E6.2B

9, El, 26,23,05

E7,A4,E7,22,E6

A SUIVRE...
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La ROBOTIQUE, consequence directe de I'informatique, demangeait depuis longtemps Jean-Yves LE FRIEC. Las de se gratter en vain, notre

ami passa aux actes...

B*/. orf t* ftp* 1

/ A

CARREFOUR
Mode d'emploi :

Ce programme permet a tous, moyennant un minimum de bricolage, de
se familial iser quelque peu avec la ROBOTIQUE. L'exemple choisi ici est

connu de tous : comment a partir d'un programme, gerer au mieux la signa-

lisation d'un carrefour Quels sont les ditferents ordres a lui donner pour

qu'il fonctionne correctement et ne provoque ni bouchon ni accident. Deux
niveaux vous sont proposes :

- 1) un seul feu : relativement facile puisque a un seul sens.

- 2) le carrefour : plus delicat car il necessite des actions relatives ou
simultanees.

PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT : le programme transforme les ordres
N

de I'utilisateur, en ordres au controleur de communication CC 90-232 prea-

lablement initialise pour disposer de sorties utilisables. Soit les adresses :

42977 (M05) - 59361 (T07)

42979 (M05) - 59363 (T07)

Ceci a pour effet de creer une difference de potentiel (DDP) entre la masse'
(borne 7) et une des lignes correspondant au port B du PIA 6821. Cette

DDP est suffisante pour allumer des LED (Diodes luminescentes lorsque

traversees "dans un sens" par un faible courant).

LE BRICOLAGE : rien de couteux ni de bien complique : des LED (rou-

ges, jaunes et vertes), des resistances de 330 Ohms (pour la protection

des LED) et des dominos pour la facilite des branchements. La connec-
tion de ce materiel electronique de pointe, s'effectue a I'ordinateur par
I'intermediaire d'une prise de type CANNON 25 broches, branchee sur

THOMSON
T07,

TO7 70

| UN CARREFOUR
|

Prise CANON 25 bfOCrte*

OOO O0000OOQ0O
25 24 23 22 21 20 19 IB 17 16 <S 14OOOOOOOOOOOO

* SEUL FEU
|

PriM CANON 25 b

13 12

o o d i

5 I

330 U Rouge

—Mtt—K-

HOfl Jaunt

—Wlr H -

330 Ven

—w>—H-

I

la prise correspondante du contrSleur de communication. II est evident que

ce type de montage pouvant avoir plusieurs utilisations, donnera des idees

a certains : c'est le but recherche...

ERRATUM AMSTRAD
FILTRES des n° 139 a 142

Une imprimante etourdie nous a oublie les lignes

suivantes, ainsi que les lignes 2020, 2180, 2230,

2430, 2480, 2660, 2710, 2900, 2950, 3140 et

3190 identiques a la ligne 1970.

1 20 L OCflTE # 1 / 1

5

, 4 • PR INT #1 > "TYPE
DE CALCUL" LOCATE #1, 13,5-PRINT #1

,. STRINGS 14, "-" ) i LOCATE #1 , 26, 8 i PR
INT #1,"- calcul des Param©tres"'L
OCflTE # 1 , 29 ,

9

; PR I NT # 1
, " - c« I CU I d

es coroPosartts"

1979 LOCATE 1, 3 PRINT "a justemerit
des comPosants ? <0>ui ou. <N>on"

8 LOCATE6,0,0:CLS
1 rem (ft******************************
2 REM * .

3 REM * J-Y LE FRIEC VOUS PROPOSE *
4 REM * *
5 REM * D'ftlDER VOS ELEVES ft »

6 REM * *
7 REM * PROGRAMMER *
8 REM * *
? REM * LE MONDE QUI LES EWTOURE *
10 REM* *

11 REM* ft PftRTIR D'UN T07 T07-78 *
12 REM* •
13 REM* (ADAPTABLE AU M05

>

*
14 REM* *
15 REM*********************************
16 REM
18 CLEftR1588, ,2:DIM 0*C 188) . ATI 188) . PC 10
0>
19 SCREENS, 0,0
20 GOSUB 10008
25 ON ERROR GOTO 20000
30 CLS
40 LOCATE 8,8:PRINT"Veux-tu programmer :

I, un seul feu
2 le carrefour"

50 LOCATE 5.12:PRINT "Ton choix ?"::CH*=
INPUT*( 1):CH=VAL(CH*>
60 IF CHOI AND CH<>2 THEN PLAY "SISODO"
rLOCATE 8, 12,0:PRINTCHR*(24); : GOTO 50
70 N0=1
80 CLS:ATTRB 1,1:C0L0R 7,4:L0CATE 7,4:PR
INT"0rdre No : ";N0
90 COLOR 6,0
100 ATTRB 0,0:LOCATE 8, 8: PRINT"Veux-tu
1' allumer
2' eteindre
3x attendre
4/ executer"
110 LOCATE 24,ll:C0L0R 3:PRINT"Ton choix
?"; :C1*=INPUT*U):C1=VAL<C1*>

120 IF ClOl AND Cl<>2 AND Cl<>3 AND CK
>4 THEN PLAY"SIS0D0":L0CATE 24,11,0:PRIN
TCHR$(24):G0T0 110
138 FOR 1=8 TO 12:L0CATE 0, I, 0: PRINTCHR*
(24);: NEXT
150 IF Cl=3 THEN 208
160 IF Cl=4 THEN 300
178 GOTO 400
180 IF C0R=1 THEN COR=0:GOTO 338
198 IF C0R=2 THEN COR=0:GOTO 5898
195 N0=N0+1:NEX=N0:G0T0 80
208 LOCATE 0.8:PRINT"Attendre "

210 LOCATE 0, 10J COLOR 6: PRINT"Combien de
secondes <2 a 100) "s: INPUT AT*:AT(N0>=
VALCAT*):IF ATCN0K2 OR AT<NO>>100 THEN
PLAY"SIS0D0":L0CATE 0, 10: PRINTCHR*(24) ;

:

GOTO 210
220 0*<NO)="ATTENDRE "+ATJ+" SECONDE":IF
ATCN0K2 THEN ELSE 0*(NO >=0*CN0>+"S"

230 0<NO)=13IGOTO 130
380 LOCATE 0, 3: PRINT"Executer "

310 LOCATE 0, 18:C0L0R 6: PRINT"Combien de
fois (2 a 100> ";: INPUT NF*: NF=VAL(NF«)

:IF NF<2 OR NF )180 THEN PLAY"SIS0D0" : LO
CATE 0. 10:PRINTCHR$C24)i :G0T0 310
320 0*(NO'="EXECUTER "+NF*+" FOIS"
330 I1=1:CLS:F0R 1=1 TO NEX:L0CATE 0,11:
COLOR 3iPRINT"0ndre No :"iI;:C0L0R 6:PRI
NT0*<I>
340 IF I MOD 20 =19 THEN GOTO 368 ELSE I

1=11+1
358 NEXT I: GOTO 800
360 LOCATE 8, 21 : PRINT"Pour poursui vre, ap
puyez sur <P> Pour corriger un o

rdre,appuyez sur <C> Pour ajouter un or
dre.appuyez sur <A> Pour supprimer un
ordre, appuyez sur <S> " ; : A*=INPUT* C 1 > : IF
A*<>"S" AND A*<>"C" AND A*<>"P" AND A*<>
"A" THEN 360
370 IF A*="P" THEN CLS : I 1 = 1 : GOTO 358
375 FOR 1=21 TO 24:L0CATE 0. I : PR I NTCHR*

<

24); :NEXT
336 IF A*="A" THEN LOCATE 8,22: INPUT" Qu
el numero l'ordre a ajouter ya-t-ilpre
ndre";AJ*:AJ=INT(VAL(AJ*>-l) ELSE 398
382 IF AJ>NEX THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:
LOCATE 0,24:PRINT"Impossible,.ie ne conna
is =tue"JNEX; "ordres";: COLOR 6:F0R 1 = 1 TO
1088:NEXT I:G0T0 375

383 IF AJ<8 THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:L0
CATE 8, 24: PRINT" Impossible, je ne connais
pas cet ordre"; :COL0R 6:F0R 1 = 1 TO 1000
:NEXT I: GOTO 375
384 FOR I=NEX TO AJ+1 STEP -1:0*<I+1 )=0*
(I):0(I*1)=0(I): IF 0<I+1)=13 THEN AT(I+1
)=AT<I)
385 NEXT I

386 C0R=l:NEX=NEX+l:N0=AJ+l:G0T0 80
390 IF A*<>"S" THEN 1000
391 LOCATE 8, 22: INPUT"Quel ordre uoulez-
mous supprimer";SUt:SU=INT(VAL(SU*))
392 IF SU>NEX THEN PLAY"SIS0DO" : COLOR 3:
LOCATE 8,24:PRINT"Impossible. je ne conna
is «iue";NEX; "ordres"; :C0L0R 6:F0R 1 = 1 TO
1888:NEXT I:G0T0 375

393 IF SU<1 THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:L0
CATE 0,24:PRINT"Impossible,je ne connais
pas cet ordre ";:C0L0R 6:F0R 1=1 TO 180

0:NEXT I: GOTO 375
394 FOR I=AJ TO NEX: 0*< I )=0*( 1+1 ) : 0(1 )=0
<I+1):IF 0CI)=13 THEN AT( I )=AT< 1+1

>

395 NEXT I:NEX=NEX-l:G0T0 330
400 LOCATE 0,8:IF Cl=l THEN PRINT"A1 lume
r "; ELSE PRINT"Eteindre ";

405 PRINT"le feu "

410 LOCATE 0, 10:COLOR 6:PRINT"De quelle
couleur lx ROUGE

2x ORANGE
3x VERTE"; :CO*=INPUTt(l):CO=VAL

<C0*):IF COOt AND C0O2 AND C0O3 THEN
PLAY"SIS0D0":L0CATE 0. 12: PRINTCHR*<24);

:

GOTO 410
415 IF C0=1 THEN C0*="ROUGE ":C0P$="rou9
e" ELSE IF C0=2 THEN C0*="ORANGE ":C0P»=
"orange" ELSE C0$="VERT " : C0P*="uer t

"

420 IF Cl=l THEN 0*(NO)="ALLUMER LE FEU
"+CM ELSE 0*<NO) = "ETEINDRE LE FEU "+C0*
430 IF CH=2 THEN 440
431 IF C0=1 THEN IF Cl=l THEN 0(NO)=1:GO
TO 180 ELSE 0<N0)=7:G0T0 188
432 IF C0=2 THEN IF Cl=l THEN 0(N0)=3:G0
TO 180 ELSE 0<N0)=9:G0T0 180
433 IF C0=3 THEN IF Cl=l THEN 0(N0)=5:G0
TO 180 ELSE 0<N0)=11:G0T0 180
440 FOR 1=10 TO 12:L0CATE 0, I , 8: PRINTCHR
*(24);:NEXT
458 COLOR 3:L0CATE 15-(C1=2), 8: PRINTCOP*
: COLOR 6
460 LOCATE 6,10:PRINT "De quelle uoie 1/
";GR*<0>

470 LOCATE 15, 1 1 : PRINT"2/ ";GR«<1)
480 LOCATE 28, 1 1 : INPUTSE*: SE=INT:VAL(SE*
>)
490 IF SEOl AND SE<>2 THEN PLAY "SISODO
":L0CATE 20, ll:PRINTCHR*(24>;:G0T0 480
491 IF C0=1 AND Cl=l THEN IF SE=1 THEN
(N0)=l:G0T0 500 ELSE 0(NO)=2:GOTO 500
492 IF C0=2 AND Cl=l THEN IF SE=1 THEN
(N0)=3:G0T0 500 ELSE 0<N0)=4: GOTO 500

493 IF C0=3 AND Cl=l THEN IF SE=1 THEN
(NO)=5:GOT0 508 ELSE 0<N0)=6:G0T0 500
494 IF C0=1 AND Cl=2 THEN IF SE=1 THEN
<N0)=7:G0T0 500 ELSE O(N0)=8:GOT0 508
495 IF C0=2 AND Cl=2 THEN IF SE=1 THEN
<N0>=9:G0T0 588 ELSE (NO >= 1 8: GOTO 588
496 IF C0=3 AND Cl=2 THEN IF SE=1 THEN
(N0>=11 ELSE 0<N0)=12
588 0S(N0)=0J(N0)<-SES
510 GOTO 180
806 Y=CSRLIN
882 LOCATE 0, Y-H : PRINT"Pour corriger un
ordre, appusez sur <C> Pour faire execut
er,appuser sur <G> Pour ajouter un o
rdre,appuyez sur <A> Pour supprimer un
ordre, appuyez sur <S> " : A*=INPUT$( 1

>

805 IF A*<>"C" AND A*<>"G" AND A*<>"A" A
ND A*<>"S" THEN PLAY"SIS0D0" : GOTO 338
810 IF A*="C" THEN GOTO 1000
830 IF A$="A" THEN PRINT: PRINT"Quel sera
le numero de l'ordre ajoute ";: INPUT AJ

*:AJ=INT(VAL(AJ$)-1) ELSE 868
840 IF AJ)NEX THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:
LOCATE 0,24:PRINT"Impossible, je ne conna
is o,ue";NEX; "ordres"; : COLOR 6:F0R 1 = 1 TO
1000: NEXT I: GOTO 330

841 IF AJ<0 THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:L0
CATE 0,24:PRINT"Impossible.je ne connais
pas cet ordre"; :C0L0R 6:F0R 1=1 TO 1000
:NEXT I: GOTO 330
850 FOR 1=NEX TO AJ+1 STEP -1 : 0*( 1+1 >=0*
(I>:0a + l>=0<I>: IF OCI + 1 > = 13 THEN AT(I + 1

)=AT(I)
855 NEXT I

856 C0R=l:N0=AJ+l:NEX=NEX+l:G0T0 80
860 IF A'fO'S* THEN 900
870 PRINT: INPUT"6uel ordre woulez-yous s
upprimer";SU*:SU=INT(VAL(SU*>)
872 IF SU>NEX THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:
LOCATE 0,24:PRINT"Impossible, je ne conna
is gue";NEX; "ordres"; : COLOR 6:F0R 1 = 1 TO
1000:NEXT HLOCATE 0, 24: PRINTCHR*(24); :

GOTO 330
873 IF SU<1 THEN PLAY"SIS0D0" : COLOR 3:L0
CATE 0,24:PRINT"Impossible.cet ordre n' e
xiste pas";:C0L0R 6:F0R 1=1 TO 1800:NEXT
I:L0CATE 8,24:PRINTCHR*<24); : GOTO 338

375 FOR I=SU TO NEX: 0*( I )=0*( 1+1 ) : 0( I )=0
(I+1):IF 0(I)=13 THEN AT< I )=AT( 1+1

>

888 NEXT I:NEX=NEX-1:G0T0 338
900 GOTO 5000
994 REN
995 REN ***************************
996 REM * *
997 REM * CORRECTION *
998 REM * *
999 REM ***************************
1000 REM
1018 FOR 1=21 TO 24:L0CATE 8. I : PRINTCHR*
(24>;:NEXT
1828 LOCATE 0, 22: INPUT"Numero de l'ordre
a corriger";N0*:N0=VAL(N0*>

1030 IF N0<1 OR NONEX+1 THEN PLAY"SISOD
0":C0L0R 3:L0CATE 0, 24: PRINT" Impossible,
je ne connais que"; NEX+1; "ordres"; : COLOR
6:F0R 1=1 TO 1000:NEXT I:G0T0 1010
1040 C0R=l:G0T0 80
4994 REM
4995 REM ***************************
4996 REM * *
4997 REM * EXECUTION *
4998 REM * *
4999 REM ***************************
5080 REM
5881 FOR B0UCLE=1 TO NF

5810 FOR TR=1 TO NEX
5028 ON OCTR) GOSUB 6000.6188,6288,6380,
6480,6500, 6600,6706,6800.6900, 7000.7108,
7280
5030 NEXT TR
5840 NEXT BOUCLE
5056 CLS
5060 LOCATE 0,8: COLOR 6: INPUT" Voulez-vou
s modifier cotre programme" : MD*
5878 IF MD*<>"0" AND MD*<>"N" THEN 5858
5888 IF MD*="N" THEN LOCATE 28.28:PRINT"
AU REVOIR. ..":END
5890 GOSUB10020:GOTO 330
5899 REM
5900 REM **************************
5918 REM * *
5928 REM * SORTIE DES ORDRES *
5938 REM * *
5948 REM **************************
5950 REM
6888 POKE 59361, (PEEK(59361 ) >+4: RETURN
6188 POKE 59361, (PEEKC59361 ) )+32: RETURN
6288 POKE 59361, (PEEK<59361 ) )+2: RETURN
6380 POKE 59361, (PEEK(59361 ) )+16:RETURN
6400 POKE 59361, (PEEK(59361 > )+l : RETURN
6500 POKE 59361, (PEEK(59361 ) )+8: RETURN
6608 POKE 59361, CPEEKC59361 > >-4: RETURN
6700 POKE 59361, <PEEK<59361 ) )-32: RETURN
6888 POKE 59361, (PEEK(59361 ) )-2: RETURN
6988 POKE 59361, (PEEK(59361))-16:RETURN
7888 POKE 59361, (PEEKC59361 > )-l : RETURN
7188 POKE 59361, <PEEK(59361 > )-8: RETURN
7194 REM
7195 REM ***************************
7196 REM * *
7197 REM *B0UCLE D'ATTENTE L96P->ls*
7198 REM * *
7199 REM ***************************
7200 REM
7201 FOR NAT=1 TO AT(TR> : PLAY"L96P" : NEXT
: RETURN
9999 REM
10000 REM ***************************
10001 REM * *
10002 REM * INITIALISATION *
10003 REM * *
10004 REM ***************************
10005 REM
1 0086 DEFGR*< 1 > =8, 42, 73, 8. 8. 8, 3,

8

10010 DEFGR*(0>=0,32,64,255.64.32,0.0
18015 REM ****************
10828 POKE 59363,8:REM*0N MET TOUT EN*
18838 POKE 59361, 255:REM* EN SORTIE *
18835 REM ****************
10840 POKE 59363, 4:REM*0N MET TOUT A *
10050 POKE 59361, 0:REM*0 POUR DEBUTER*
10055 REM ****************
10100 RETURN
19994 REM
19995 REM ***************************
19996 REM * *
19997 REM * TRAITEMENT DES ERREURS *
19998 REM * *
19999 REM ***************************
20000 REM
20010 CLS:LOCATE 0, 10: PRINT"Tu '.'as deuoi
r reuoir ton programme car ll y a des p
etits proble»es "

28028 PRINT:PRINT:PRINT"N'as-tu pas essa
ye d'eteindre une lampe non allumee"
20830 FOR 1=1 TO 2008:NEXT I

28840 RESUME 330
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FORMATION A

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE

la page pedago
LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, ont

deja herite d'un nombre de cours

consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86
9195100105110114118122126
130 134 138 142
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85

90 95 99104 109114 118122 126
130 134 138 142

ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96

101 106 111 115 119 123 128 131

136 141

AMSTRAD-111 115 119123127
131 135 139

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
132 135 139
SPECTRUM- 112 116 120 124 127

132 136 140

THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
9398103108113117121 125129
133 137 141

MSX - 113 117 121 125 129 133
137 140

.LANGAGE MACHINE SUR

AMSTRAD
CORRECTION DE L'EXERCICE NUMERO 2

INSTRUCTIONS HL BC DE SP

INSTRUCTIONS HL BC DE SP
LD HL, 88040

DE, 8 9050
8040

LD 8040 9050
LD BC, tt A060 8040 A060 9050
LD SP, 8 COOO 8040 A060 9050 COOO
PUSH BC 8040 A060 9050 BFFE
POP BC 8040 A060 9050 cooo
PUSH DE 8040 A060 9050 BFFE
PUSH HL 8040 A060 9050 BFFC
POP BC8040 8040 9050 BFFE
EX (SP), HL 9050 8040 9050 BFFE
POP DE 9050 8040 8040 COOO
RET

Voyons en detail ce que fait le

microprocesseur quand il rencontre

I'instruction CALL. Ceci nous per-

mettra de constater la plus grande
souplesse qu'offre I'assembleur

compare a I'instruction basic

GOSUB. II commence par poser sur

la pile le contenu du compteur ordi-

nal, c'est-a-dire I'adresse et la pro-

chaine instruction a executer apres

le CALL. Ensuite, il met dans le

compteur ordinal I'adresse du sous-

programme a appeler

:

RET pourrait etre remplacee par

:

10 POP HL; Haut de la pile dans HL

20 JP (HL) ; Saut a I'adresse contenue

dans HL

Seulement, dans cet exemple, le

double registre HL est perdu. Ceci

pour vous montrer que Ton peut, en

manipulant la pile, faire beaucoup
de choses interessantes. En
"POPANT" avant le RET, par

exemple, le microprocesseur n'ira

ADRESSE LABEL INSTRUCTION PC SP HAUT PILE

10 tt 8000 DEBUT

:

LD SP, 8 BFFE 8003 BFFE 9000

20 8 8003 CALL SOUS-P 800A BFFC 8006

30 8 8006 LD HL, 88040 8009 BFFE 9000

40 8 8009 RET 8009 COOO

50 ( 800A
60 jtSOOD

SOUS-P LD DE, 8 9050 800D BFFC 8006

RET 8006 BFFE 9000

Ceux qui ont tout bon ont, de sur-

crolt, droit a toute ma consideration.

LE JEU DES DIX FAMILLES

Dans le numero 135, nous avions

divise le jeu destructions du Z80 en
10 families :

1 - Instructions de transfert

2- Instructions arithmetiques et

logiques
3- Instructions de sous-program-

me
4- Instructions de saut
5- Instructions de pile

6- Instructions de decalage et

rotation

7 - Instructions de manipulation de
bits

8- Instructions d'interruption

9 - Instructions diverses

1 0- Instructions d 'entrees-sorties

Nous possedons les families 1 , 4 et

.

5. Ceci nous permet d'affirmer que
nous savons sans aucun probleme
adresser n'importe quel registre ou
adresse memoire, faire des sauts ou
bon nous semble et sous n'importe

quelle condition ? Et, bien entendu,

depuis le mois dernier, "poper" et

"pusher" sont pour nous des jeux

d'enfant. Voici le moment de nous
amuser cinq minutes avec le

"GOSUB" de I'assembleur:
"CALL".

GOSUB = CALL CALL = GOSUB

Dans le principe, il n'y a aucune dif-

ference entre GOSUB et CALL, ces
deux instructions, la premiere en
basic, la seconde en assembleur,
permettent d'appeler un sous-
programme puis de revenir au point

d'appel :

Encore une fois, et au risque de

radoter je vous conseille d'essayer

tout ca avec votre moniteur favori.

C'est de cette facon que vous

apprendrez aussi vite I'assembleur

que les bleus ont appris a laisser le

ballon dans leur filet ! Mais regar-

dons de plus pres ce qui se passe

dans I'antre du microprocesseur

quand il recoit I'ordre RET.

RETURN = RET RET = RETURN

Vous avez tout compris : c'est kif-

kif "RETURN". En fait, le micropro-

cesseur ne fait que mettre dans le

compteur ordinal le contenu du haut

de la pile. La prochaine instruction

a executer sera done celle qui sui-

vait le dernier CALL. L'instruction

10 DEBUT

:

LD HL, 8 8040
20 LD BC, 8 9050 j

30 CALL SOUS-P ; Appel du sous programme SOUS-P
40 RET ; Retour

50 SOUS-P : PUSH HL ; Echange des

60 PUSH BC ; registres

70 POP HL ; HL
80 POP BC ; et BC
90 RET ; Retour au point d'appel

pas apres le dernier CALL, mais
avant I'avant-dernier, et ainsi de
suite.

LES CONDITIONS

Comme dans la lecon 7 du numero
1 35 concernant les sauts absolus et

relatifs, nous pouvons poser certai-

nes conditions avant de permettre

un appel a un sous-programme. Ces
conditions sont exactement les

memes que pour les sauts absolus,

c'est-a-dire que les 8 conditions

existantes sont possibles : NZ, Z,

NC, C, PO, PE, P, M. Le micropro-

cesseur se branchera done a I'ins-

truction suivante si la condition est

fausse, et a la sous-routine si elle est

vraie.

PETITS PROGRAMMES D'EXEM-
PLE

PROGRAMME NUMERO 5 :

BUT : Inverser le contenu des
adresses de 8 8040 a 8 804A avec
celui des adresses de 5 8050 a 8

805A:

05;

06; * * * PROGRAMME PRINCIPAL

10 LD HL, 8 8040 ; HL pointe sur 8 8040

20 LD DE, 8 8050 ; DE pointe sur 8 8050

30 LD B, 8 0A ; il faut inverser 10 octets

40 BOUCLE ; CALL ECHANGE ; Appel de la sous-routine d'echange

50 DJNZ BOUCLE ; DEC B et va a L1 si pas a

60 RET ; Termine

65;

66; * * * ROUTINE D'ECHANGE (HL)

(DE)

67;

70 ECHANGE LD A, (DE) ; Debut de la routine d'echange

80 LD C, A . Echange

90 LD A, (HL) ;(HL)

100 LD (DE). A ; avec

110 LD (HL). C ;(DE)

120 INC HL ; HL-HL+1
130 INC DE ; DE = DE+1
140 RET ; Retour au programme principal

PROGRAMME NUMERO 6

BUT : Chercher a partir de I'adresse

8 8040 les 1 premiers octets con-

tenant la valeur S 10 et la rempla-

cer par 0.

petite recreation, pour ceux qui pro-

grammer! encore en basic, il s'agit

de remplacer la fameuse ligne

basic :

10 X$ = INKEYS : IF X$ "" THEN
10

10;

20 ; * * * PROGRAMME PRINCIPAL

40 DEBUT

:

LD HL, 88040 Adresse dans HL
50 LD B, 10 Nombre d'octets a chercher dans B
60 BOUCLE LD A, (HL) Contenu de HL dans A
70 CP 8 10

, Comparer A avec la valeur i 10

80 CALL Z, SOUS-P
; Appel sous-programme si pareil

90 INC HL
; HL = HL+1

100 JR BOUCLE
; On recommence

110 ;

120 ; * ** SOUS PROGRAMME
130

;

140 SOUS-P LD A, , On met zero dans

150 LD (HL), A ; le contenu de HL
160 DEC B

; On decrdmente le compteur d'ocieis

170 RET NZ
; On retourne au programme principal

; si le compteur n'est pas a
180 POP HL

; sinon on supprime de la pile

; I'adresse de retour

190 RET
; et Ton termine

RECREATION
Puisque les vacances sont com-
mencees, je ne vous donnerai pas
d'exercice ce mois-ci, mais une

Faites tout simplement

:

10 CALL &BB06

Patrick Dublanchet.

.LANGAGE MACHINE SUR
APPLE

Vous...

Vous qui croyez en I'HHHHebdo,
qui pleurez la mort de Coluche, qui

restez fidele a votre Apple et allez

a Apple Expo, rejouissez-vous I

Cette semaine, vous allez avoir droit

a une routine plus ambitieuse que
celles qui vous sont distillees habi-

tuellement. Vous devez surement
connaitre la boule qui rebondit sur

Amiga et qui a ete adaptee sur ST
et meme sur Commodore 64. Nous
n'allons pas etre en reste : aussi je

vous propose une pale imitation sur

votre machine; on se contentera de
faire rebondir un curseur sur I'ecran

sans tenir compte de la gravitation

(ca va, pas trop decu ?).

THEORIE

Comment programmer le rebond

d'une balle sur quatre murs ?

Comme d'habitude, rien de plus

simple ! Appelons L et C la iigne et

la colonne ou se trouve la balie, &L
et &C les emplacements relatifs de
la balle (prenant la valeur -1 ou + 1)

suivant I'horizontale et la verticale.

On commence par effacer la balle

situee en (L,C). On fait L = L + &L,

C = C + &C qui sont les coordon-

nees de la nouvelle position oil il

faut afficher la balle. On teste si

L = ou L = 23, ce qui correspond

aux bords horizontaux : dans I'affir-

mative, il y a rebond, il faut done
faire &L = -&L (change le sens du
deplacement selon la verticale). On
effectue ensuite les memes opera-

tions mais pour C = ou C = 39 (il

n'y a pas autant de lignes que de

colonnes puisque I'ecran texte n'est

pas carre). II reste a afficher la balle

a la position (L.C), a artendre suffi-

samment longtemps pour que les

deplacements de la balle ne soient

pas trop rapides. Puis on recom-

mence depuis le debut.

PRATIQUE

Decortiquons maintenant le listing

qui vous est fourni. On utilise les

adresses $0 et $1 pour y placer les

numeros de ligne et de colonne ini-

tiaux, puis apres comme pointeur

d'ecran (on y reviendra par la suite).

Les adresses $2 et $3 contiennent

respectivement les &L et &C
actuels. Enfin, on mettra dans X le

numero de ligne (L) et dans Y le

numero de colonne (C). Voila pour

ce qui est des registres et des

memoires utilisees. Explorons done
le listing.

FIG1

0300- AiS 00 LDX too

0302- M 01 L0Y toi

0304- A9 A0 LDA £«A0

0304- 20 38 03 JSR 0338

030?- 8A TXfl

030A- IB CLC

030B- 45 02 ADC 02

030D- AA TAX

030E- FO 04 BEQ *03I4
0310- C9 17 CMP £17
0312- 00 06 BNE *031A
0314- A5 02 LDA 02

0314- 49 FE E0R t»FE
0318- 65 02 STA 02

031A- 98 TYA
0316- 18 CLC

031C- 65 03 ADC 03

031E- A8 TAY
031F- FO 04 BEQ 0325
0321- C9 27 CMP £27
0323- 00 06 BNE 032B
0325- A5 03 LDA 03
0327- 49 FE EOF. £*FE
0329- 65 03 STA 03

0328- A9 20 LDA £20
032D- 20 38 03 JSR 0338
0330- A9 50 LDA £50
0332- 20 A8 FC JSR FCA8
0335- 4C 04 03 JMP (0304
0338- 48 PHA

033?- BD 47 03 LDA 0347.X
033C- 85 00 STA 00

033E- BD 5F 03 LDA 035F.X
0341- 85 01 STA 01

0343- 68 PIA
0344- 91 00 STA (»00>,Y
0344- 60 RTS

0347- 00
0348- 80 00 80 00 80 00 80 28
0330- A8 28 A8 28 A8 28 A8 30
0358- DO 30 DO 30 DO 30 DO 04
0340- 04 05 03 04 04 07 07 04
0368- 04 03 03 06 04 07 07 04
0370- 04 05 03 06 06 07 07

Aux adresses $300 a $303, on fait

L = L initiale et C = C initiale. Entre

$304 et $308, on efface la balle :

pour cela on place la valeur A0 dans
la position courante de la balle ($A0

est le code ecran d'espace). La rou-

tine qui affiche un caractere a
I'ecran aux coordonnees (L,C) est

situee sur $338. Ensuite, comme je

vous I'ai deja dit, on effectue

L = L + &L C'est la partie $309-$30D
qui s'en charge (on transfere X dans
A, on ajoute le contenu de $2 (c'est

a dire &L) et on replace le resultat

dans X). Reste ensuite a tester si on
est sur un des deux bords horizon-

taux de I'ecran ou encore si L est

egal a ou a $17 (23 dec) - le test

ayant lieu en $30E-$313. Si c'est le

cas, il faut changer le signe de &L :

remarquons que &L prend les

valeurs $1 et $FF (correspond a -1)

et que done pour passer de 1 a $FF

il suffit de faire un EOR 8 $FE
(inverse tous les bits sauf celui de
poids le plus faible) : en effet, $1

EOR 8 $FE = $FF, $FF EOR 8

$FE = $1. Et voila le travail

!

La zone s'etendant de $31A a $32A
a la meme fonction que celle allant

de $309-$319 excepte le fait qu'au

lieu de s'occuper du numero de
ligne, on s'occupe du numero de
colonne. On affiche ensuite le cur-

seur en $32B-$32F, on attend un
certain temps en $330-$334 (on uti-

lise la routine WAIT de la ROM pla-

cee en $FCA8) et on reprend tout

depuis le debut (JMP en $335).

II ne nous reste plus qu'a etudier la

routine qui poke dans I'ecran a la

position (L,C) ($338-$346). Pour par-

venir a nos fins, ii nous faut creer

deux tables contenant respective-

ment les adresses hautes et basses

des lignes de la page texte. Com-
ment ce fesse ? II faut savoir que le

mec de chez Apple devait etre

sacrement bourre quand il a defini

les emplacements memoire de cha-

cune des lignes de I'ecran (celles-

ci n'etant pas les unes a la suite des

autres dans la memoire - presence

de trous - et meme pas dans le bon

ordre !). D'oii I'usage de ces deux

tables qui se trouvent en $347-$35E

et $35F-$376.

On empile le contenu de I'accumu-

lateur par le PHA de $338 (sauve-

garde temporaire), on charge

I'adresse basse de la ligne d'ecran

oil afficher la balle (LDA $347,X) et

on la place dans $0. De meme on

place I'adresse haute dans $1

($33E-$342). On recupere le con-

tenu de A par un PLA et on poke

cette valeur dans I'ecran grace a un

superbe STA($00),Y. La fin du sous-

programme est marquee par le RTS
a I'adresse $346. Voici I'equivalent

en basic pour ceux qui auraient

compris ballepeau :

10 A = 160: GOSUB 120: REM
LDA 8 $A0 JSR $338
20 L = L + DL : REM TXA CLC ADC
$02 TAX
30 IF L = GOTO 50 : REM BEQ
$314
40 IF L <> 23 GOTO 60 : REM
CMP 8 $17 BNE $31A
50 DL = -DL : REM LDA $02 EOR 8

$FE STA $02
60 C = C + DC : REM TYA CLC ADC
$03 TAY
70 IF C = GOTO 90 : REM BEQ
$325
80IFC< > 39 GOTO 100: REM
CMP 8 $27 BNE $32B
90 DC = -DC : REM LDA $02 EOR
8 $FE STA $03
100 A = 32: GOSUB 120: REM
LDA 8 $20 JSR $338
1 10 FOR I = 1 TO 2 : NEXT : REM
LDA 8 $50 JSR $FCA8
115 GOTO 10 : REM JMP $304
120 HTABC : VTABL
130 NORMAL :IF A = 32 THEN
INVERSE
140 PRINT "":NORMAL;
RETURN

Remarque : etant donne que don-

ner (bonjour les repetitions !) une
traduction basic de la routine de
"pokage"dans I'ecran serait long (il

faut creer les tables...) j'ai prefere

donner un equivalent en utilisant

print. Alors peu importe les valeurs

qui sont dans A (on aurait pu tout

aussi bien prendre -9 et 3.14 a la

place de 160 et 32).

Vous pouvez vous amuser a chan-

ger la valeur de la temporisation en

modifiant I'adresse $331 , a sonori-

ser les rebonds de la balle (faire un

JSR vers la routine de son apres

EOR 8$FE STA $02 et EOR 8 $FE
STA $03 attention tout de meme a

ce qu'il n'y ait pas deux bips quand
il y a rebond dans un coin (change
le signe de &L et de &C)). A vous de
faire votre Ping Pong ou mur de bri-

que. Bon, si on causait d'autre

chose ? Des instructions peu utili-

sees par exemple.

COIN DU DEBUTANT

II etait une fois un mode d'adres-

sage peu utilise par les debutants :

il s'agit de I'adressage indirect pre

indexe par X. C'est lui que Ton ren-

contre dans un LDA($00,X) par

exemple. Nous allons comparer cet

adressage a I'adressage indirect

post-indexe par Y qui est plus usite

et que Ton rencontre dans un
LDA($00),Y. Pour fixer les idees,

supposons que X = 5, Y = 5 et com-
parons les effets d'un LDA($03,X) et

d'un LDA($03),Y. Supposons de
plus qu'il y ait en $3 :$10, en

$4 :$00, en $8 .20, en $09 :00. en

$1005 :$4 en $2000 :$6.

Quand vous faites un LDA($03,X),

le 6502 calcule S $03 + $5 = $8 et va

chercher aux adresses $8-$9
I'endroit qu'il doit lire (ici c'est

$2000). On obtient done comme
resultat $6 dans A. Vu ? Par contre,

lorsque vous faites un LDA($03),Y,

le 65002 lit les deux octets $03 et

$04, en fait la somme avec la valeur

de Y (c'est-a-dire calcule ici :

$1000 + $5 = $1005) et va lire I'octet

contenu en $1005 c'est-a-dire $4.

J'espere que vous avez tout com-

pris sinon recommencez depuis le

debut car c'est fondamental

!

Pour adresser une table, on utilise

I'adressage indirect post-indexe par

Y.

II ne me reste plus qu'a vous sou-

haiter de bonnes vacances, a bien-

tot done

!

Philippe Piernot.
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EDITO
Je ne sais pas si vous avez remarque dans
la foultitude de concerts et de festivals,

mais il y a quelque chose qui m'a tout I'air

d'un fichu evenement : la reunion d'Eric

Clapton et de Phil Collins au sein du meme
groupe. Franchement, j'aurais bien aime
me trouver a Montreux ou a Antibes pour

voir pa. Malheureusement, c'est impossi-

ble... Alors, ce que je souhaite, c'est qu'ils

aient la bonne idee de (aire enregistrer I'un

des concerts d'une maniere ou d'une
autre. En fait, je suis sans crainte, avec

I'appetit financier des producteurs, je crois

que je suis deja exauce.

BEN

MICRO... SILLONS

KIM
f* A DM!

Light House (EMI/Pathe Marconi)

A
u debut de sa carriere, on
aurait pu croire que Kim
Carnes n'etait qu'une
sorte de clone feminin de
Rod Stewart. Bien sur,

cette voix, a moitie cas-

see ! Cette voix a I'ita-

INDOCHINE
ranquillement, sans vrai-

] ment s'en apercevoir, ni

vraiment le vouloir, Indo-

chine se trouve aujourd'hui
seul en tete de tous les

groupes francais. Bijou dis-

paru, Starshooter liquide.

Trust dissous. Telephone separe, la vague
post-76 est morte de sa belle mort, laissant

le champ libre a la generation des annees
80. Ayant precisement demarre au debut

des annees 80, Indochine a largement eu

le temps de se faire des adeptes, toute une
faune d'adolescents et meme de pre-

adolescents sevres aux sons des Spandau
Ballet, Culture Club, Duran Duran, Depe-

che Mode et autres Tears For Fears. Autre

decennie, autre style de musique. Avec
Indochine, on est, en effet, bien loin de
I'approche tres guitariste et plutot reven-

dicatrice des groupes qui I'ont precede en
haut des hit-parades. Meme si c'est a partir

de chanson comme "Dizzidence Politik"

et "L'Opportuniste" (reprise a Jacques
Dutronc), dont les paroles refletent une
certaine lutte sociale, que la rumeur a com-
mence a enfler autour d'lndochine, la

direction que prendra le jeune groupe,

dont la moyenne d'age est alors inferieure

a vingt ans, sera totalement differente. II

se demarque avant tout au niveau du son :

vers divers effets : echos, Hanger, distor-

tions.. Pour leur premier Olympia, le 5
decembre 83, seulement deux ans et demi
apres leurs debuts et sur la Ianc6e du phe-
nomenal succes de "L'Aventurier", ils

obtiennent d'avoir sur scene un son entie-
rement digital, qui donne a ce concert un
impact fantastique : du bas en haut de la

salle bondee, tout le monde danse. A par-

tir de ce moment, rien n'arretera plus Indo-

chine dans sa progression inexorablement

ascendante. Sorti avant I'Olympia, leur

album "Le Peril Jaune" laissait deja de
cote tout theme a connotation politique, au
profit d'histoires d'aventures largement
inspirees du cinema d'action oil I'amour

joue, bien evidemment, un role essentiel.

Avec "3", I'inspiration d'lndochine est

encore fortement marquee d'herolque-

fantaisie ou de fantastico-legendaire, mais
s'y revelent aussi les preoccupations de
cette nouvelle generation qui a permis le

declenchement de son succes. Au-dela de
1'evocation d'une mode, "3° Sexe" sem-
ble vouloir donner le ton d'une attitude

idealiste, platonique et en fait bizarrement

assexuee. On est bien loin de la debau-
che farouche qui emanait traditionnelle-

ment des paroles hurlees ou eructees par

la plupart des rockers. Avec Indochine, il

semble que la sexualite ne se concoive

pas sans certaines limites. Quand les Beat-

les chantaient "8 days a week, I looove

you", Indochine chante "mais 3 nuits par

semaines, Bon Dieu qu'elle est belle".

iNtf- «n

priorite aux boites a rythmes puis a la linn-

drum, aux synthes puis aux sequencers et

aux pedales d'effets dans le traitement du
son de saxophone. Ne trouvant pas de
systeme d'amplification qui lui convienne
pour son sax, au depart, Dimitri se bricole

son propre systeme, avec un micro-cravate

qu'il suspend a I'aide d'elastiques au
milieu du pavilion. II ne joue pas non plus

en chorus, comme la plupart des saxopho-
nistes, mais fait des sortes de nappes
acoustiques qui passent en stereo a tra-

Alors, serait-ce la un signe que le rock

n'est plus exclusivement aux mains de
"voyous sans foi ni loi" ? Apres tout,

comme ils le disent dans "Train Sauvage",
peut-etre le rock n'est-il plus aujourd'hui

qu'un "train sauvage pour les enfants
sages"
Mais treve de supputations, ca fait flipper

les fans Ce qui les rassurera et les ren-

dra heureux, c'est que leurs chers Indo ont

decide de laisser un temoignage de leur

tournee a rallonge 86 : un tout beau dis-

que live qui devrait etre une sorte de "best
of", et qui sortira egalement en compact
disc C'est pas un beau cadeau, ca ?

D'autant plus que vous pouvez encore les

voir sur la scene des Francofolies et de La
Musicomanie.

lienne, mais toute emprunte du veloute de
la langue anglaise, rarement forcee dans
I'exacerbation du cri ! Cette voix d'un natu-

rel rock (rauque ?)... Et puis, au fur et a

mesure des enregistrements, on finissait

par deceler la personnalite profonde et

riche de cette voix brulante et dure come
le souffle lancinanl des rafales du vent a

travers la nuit caniculaire d'un desert de
pierres. Six ans apres "Betty Davis Eyes",

son immense tube international (40 dis-

ques d'or et de platine), Kim Carnes nous
revient avec le meilleur d'elle-meme et la

preuve de son identite specifique de chan-

teuse americaine. Avec "Light House", la

rockeuse blonde aux yeux verts se decou-
vre comme la seule femme qui reussisse

a exploiter sans ridicule la veine d'inspi-

ration des geants actuels du rock U.S. : les

Springsteen, Seger et autres Cougar. On
regrettera peut-etre seulement le traite-

ment legerement trop "FM" de la produc-
tion. Bien que sobre, I'orchestration

regorge d'opulents sons de guitares et

d'orgues, qu'on aurait preferes entendre
mixes moins en retrait de la voix, aussi

belle soit-elle. Cela dit, voila un album qui

vous acompagnera sur des milliers de kilo-

metres d'autoroute sans fatiguer, avec au
moins deux morceaux somptueux : "Dan-
cin' At The Lighthouse" et "Divided

Hearts".

VIVIEN
SAVAGE

Bebe J Le Sens Bien

(EMI/Pathe Marconi)

epuis son decollage en 84

Kavec "La P'tite Lady",

Vivien Savage n'a plus tel-

lement le choix : il lui faut

assurer tube, s'il veut gar-

der sa place. II propose
done du sur mesure

:

textes-collages de cliches du langage
actuel "branche" ("c'qui m'ambiance le

coeur", "lipstick, makeup", "y'faut qu'on

s'la donne", "Bebe j'te sens bien", "faut

qu'ca baigne", etc.), orchestration ener-

gique, avec quand meme le "Ho, ho, ho"

des choeurs tout droit tire du "Dancing with

myself" de Billy Idol. Dans I'ensemble, il

faut bien dire que ?a fonctionne, meme si

ga reste anecdotique.

YlVIUKjiAVi
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LITTLE BOB
STORY

Cover Girl Maxi 4 titres (Musidisc)

oujours la. Little Bob I La oil

J on I'attend et pas pret de
nous decevoir. Depuis dix

ans, contre vents et

marees, il n'a jamais
desarme et son rock ne fait

que se bonifier comme un
bon vieux calva qui prend de I'age. Ces
quatre titres ne sont qu'un apergu du cru

LBS. 86, mais donnent une idee de la

qualite previsible du prochain album. Un
enregistrement plein de punch et de fee-

ling, realise avec I'apport de la guitare

volubile de Bruno Bourelly (I'un de ceux
qui oeuvrent derriere Hallyday) et oil

I'apport nouveau de chceurs et de synthes

ne fait que mettre en valeur le talent de la

Story. Quatre titres comme une palette des
couleurs musicales parfaitement maftri-

sees par Bob : du rock a la ballade en pas-

sant par le R&B, avec toujours ce qu'il faut

de passion.

FESTIVALS
EN

PAGAILLE

* FRANCOFOLIES, a La Rochelle -17-

(Maison de la Culture a 1 8h et Place Saint-

rdjan d'Acre a 22h), avec Charlelie Cou-
ture, Gold, Indochine : le 11/7;

Lucide Beausonge, Remain Didier,

Renaud : le 12/7; Raoul Petite, Bernard

- Renaud, aux "Francofolies" a La
Rochelle et a "La Musicomanie" a Redon.

Lavilliers, Ti-Fock, Malavoi, Les Etoiles,

Manu Dibango, Xalam, Mory Kante, Toure

Kunda : le 13/7.

• JVC GRANDE PARADE DU JAZZ, a

Nice -06-, jusqu'au 20/7, avec une soixan-

taine de stars internationales. (Rens. 93 21

22 01)

* ROCK SCENE, a Brest -29-, les 1 1 , 1

2

et 13/7, avec Veronique Sanson, Alain

Souchon et beaucoup d'autres. (Rens 98
80 80 31.)

* LE NEW MORNING A CINO ANS, a

Paris -75- (New Morning), avec Randy
Brecker Group: le 11/7; Johnny Cope-
land : le 12/7; Don Cherry : les 15 et 16/7;
Ray Barretto: le 17/7.

* CAHORS BLUES FESTIVAL 86, a
Cahors -46- (Salle des Fetes), les 11, 12
et 13/7, avec Gatemouth Brown, Buddy
Guy, Junior Wells, Orchestre Nouvelle
Orleans.

* MONTREUX JAZZ FESTIVAL, a Mon-
treux -Suisse-, avec Stephan Eicher, Talk
Talk ; le 1 1/7; Special EFX, Pat Metheny,
Jasper Van't Hof : le 12/7; Sade, David
Sanborn, Ruby Turner : le 13/7; McCoy
Tyner Trio + Guest, Wayne Shorter Quar-
tet : le 14/7; Al Jarreau, Chaka Khan : le

15/7; Al Jarreau, Anita Baker: le 16/7;

Miles Davis & Friends, George Duke : le

17/7.

* LA MUSICOMANIE, a Redon -35-

(Stade Municipal), avec les Illumines du 8

decembre, Cyclope, Serge Cabon, Indo-

chine, Killing Joke, Steel Pulse : le 12/7
;

Les llluminis du 8 decembre, Senso,
Craaft, Fleshtones, Talk Talk, Renaud : le

13/7.

* ROCK A L'EST, Fay-Billot -52-, le 12/7,

avec Les Infideles, Import-Export, Hot

Pants, Kidnap, Manifest Tribune.

* 1 • SUN FESTIVAL, a Saint-Jean-de-

Luz -64-, le 13/7, avec Dum Dum Bullet,

Digytals, Vulcain, ADX, Titan (ex-Killers)?

Chariot, Joshua, Faithful Breath,

Helloween.

* FESTIVAL DE JAZZ A SALON-DE-
PROVENCE, a Salon de Provence -13-

(Chateau de I'Emperi), du 12 au 21/7, avec

de tres nombreuses vedettes internationa-

les. (Rens. 90 42 12 12).

* LYON MUSIQUE FESTIVAL'86, a Lyon
-69- (Theatre de Fourviere), avec Carmel,

Simply Red, Kassav : le 16/7 ; Oris Rush,

Dr John, John Mayall : le 17/7.

* FESTIVAL sur le Circuit Automobile
d'AIbi, -81-, du 17 au 23/7. (Rens. 63 54
11 11 ou 61 21 47 00)

INFOS TOUT POIL
* Apres lannulation du concert de Rod Stewart, prevu a I'Hyppodrome de Vincennes et le report des dales

au Zenith, la tournee qu'il devait entreprendre au mois d'aout dans le sud de la Irance resle Ires hypothetique.

* Annulation egalement des concerts de musique ethiopienne moderne avec le Roha Band et les chanteurs

Mahmoud Ahmed et Neway Debede, qui devaient aussi se produire au festival d'Avignon. La, il s'agit en fait

d'un cas de lorce majeure, le gouvernement ethiopien ayant interdit aux musiciens de sortir du pays.

* Decidement. Bill Laswell bouffe a tous les rateliers. Apres avoir produit Herbie Hancock, Mick Jagger, Fela,

Toure Kunda, PIL, etc. elc, il vienl de realiser aux coles de I'hornble Lemmy, le dernier album de Motdrhead

* Bien sage, la petite Charlotte Gainsbourg ! Elle s'est meme laissee enlrainer jusqu'a New York avec son

petit Papa qui lui avail promis un zest de citron et qui I'a enfermee dans un grand studio pour lui extirper ses

sussurements afin de les coucher sur une plaque de vmyle 33 tours. On pourra juger de la chose a la rentree. „

scolaire.
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AFRICA
Une superbe

serie

documentaire

sur la Une a 22hl0

a partir du 14 juillet.

Des hommes, des animaux et des

paysages du continent africain.

Du rythme et de la couleur.

Un zeste de magie.

Mais pas de Bombyx.

LA JAVA
VOYOUSE

MANNEQUIN

Film de Frank Borzage (1 938) avec Joan
Crawford, Spencer Tracy et Alan Curtis.

Jessie Cassidy (Crawford) a du courage,

de I'energie et du caractere. II en faut pour

nourrir sa famille, un ramassis de pares-

seux, surtout son pere quiTexploite sans
vergogne. Sans vigogne mais avec brosse

a dents, elle qultte son taudls en epousant
Eddie Miller (Curtis), un gars debrouillard

qui lui trouve un boulot artistique

:

danseuse.
La volonte de Jessie etonne tous ceux

qu'elle rencontre, en particulier, John L.

Hennessy (Tracy), le caTd des docks.

Eddie, toujours a court d'argent pour

cause de jeu noctambule conseille a Jes-

sie de soutirer du fric a John. Un mariage

suivi d'un divorce et hop 100 000 $ dans

la poche Mais Jessie lui reviendra-t-elle ?

Borzage et Tracy ont tourne plusieurs fois

ensemble. Frank trouva en Spencer
I'archetype de I'Americain moyen, c'est a
dire pauvre mais courageux, de basse
extraction, s'habillant simplement (sans

spencer). Borzage realise des comedies a
roppose des brillantes sophistications d'un
Lubitsch ou d'un Cukor. Proche par I'esprit

d'un Capra, il montre une Amerique rea-

liste, sans fards, se debattant dans la crise.

Diffusion le dimanche 13 a 22h30 sur
FR3 en V.O.

LIMPORTANT, C'EST D AIMER

Film d"Andrzej Zulawski (1975) avec
Romy Schneider, Fabio Testi, Jacques
Dutronc, Claude Dauphin, Roger Blin et

Klaus Kinski.

Nadine (Romy) ne peut pas compter sur

Jacques, son mari, pour remplir la marmite

duifoyer. Jacques (Dutronc) ne avec une

foret vierge dans la paume, vivote en ven-

dant ou en echangeant des photos de
cinema, sa passion. Nadine, comedienne,

accepte n'importe quel role alimentaire. y
compris pornographique.

Servais (Testi), reporter-photographe, la

croise sur un plateau et tombe amoureux
fou de Nadine. Clic-clac, elle focalise sur

lui. Afin d'aider Nadine, il commandite une

piece de theatre dont elle tient la vedette.

En echange des fonds, Servais s'engage

a rembourser en photo tres speciales.

Helas, la piece est un echec. Nadine rompt

avec Servais car cet amour la culpabilise

doublement.

HEUREUX
QUADRILLES

EN
AVANT

LA
MUSIQUE

SHOW TINA TURNER

RAAAAAAAAAAAAAA, 60 minutes avec
Tina turner, la bombe sexuelle du rock. Sa
voix suggestive provoque depuis des
annees la disintegration des fermetures

Eclair et des boutons de braguette.

Lorsqu'elle ouvre la bouche, un rythm'n

blues volcanique vous submerge, la lave

en fusion vous liquefie et Haroun Tazieff

ne peut rien pour vous. Plus dangereuse
que Tchernobyl, Tina Turner conjugue un
organe sismique catalogue catastrophe

naturelle avec une technique corporelle

classee parmi les risques technologiques

majeurs.

Alertez les pepes, elle hurlera 11 chan-

sons, celles de son show de 1982 capture

live a Alberta (Canada), un spectacle entre-

larde d'une interview de la dame. Un elec-

trochoc qui passe en alternatif a cause des

cesures imposees par la censure qui crai-

gnait des ruptures de fusibles dans les sti-

mulateurs cardiaques.

Diffusion le mercredi 16 a 20h35 sur

FR3.

LIMPORTANT, C'EST D'AIMER

Le premier et le seul film regardable de
Zulawski ou I'hysterie se limite a quelques
scenes. On note neanmoins la fascination

deja presente pour la violence, les rapports

du bien'et du mal, le film dans le film, la

mort liberatrice... Un film fort car Zulawski,

cineaste ambitieux, reussit a contenir ses
emotions. Une timidite, une retenue qu'on
ne retrouve plus apres, helas.

Diffusion le mardi 15 a 20h35 sur C +

REQUIEM

A TITRE POSTHUME

Film de Paul Vecchiali avec Stephane
Jobert, Marie Dubois, Marianne Basler,

Pierre Santini et Patrick Fierry.

Vol de bijoux dans une famille bourgoise.

Le commissaire Masse, ami de la famille,

suit Aline, la fills qui I'entraine chez un dea-

ler. Helas, ce dernier panique a la vue du

commissaire, pique les bijoux et Aline.

Evidemment, la famille fait un peu la

gueule et montre quelque ressentiment au
commissaire lors de I'enterrement d'Aline.

Mais Masse convainc Pierre, le frere, de
recherchei les bijoux, la seule piste pour
rotrouver t'assassin.

A TITRE POSTHUME

Pierre remonte la filiere tel bidon fute

(indie, receleur, dealer) pour trouver ce
dernier sanguignolent et la police dans
I'escalier II craignait les tuyaux bidons et

I tombe dans un piege. II saute sur le bal-

lon des voisins d'en dessous, ou vivent

une charmante jeune femme Catherine et

son frere Andre\ un handicape.

Ces derniers convaincus de I'innocence de

Pierre vont I'aider dans sa quete. Cathe-

rine met sa guepiere, Andre de I'huile dans

ses moyeux et roule la fine equipe.

Autant Vecchiali est souvent insupporta-

ble quand il delire au cinoche, autant ce
petit exercice de style teloche est une pure
merveille. L'intrigue vicelarde a souhait, le

montage serre, les personnages tordus et

le denouement sanglant.

Et en plus, une envie de cinema -legere-

flotte par-dessus. Les personnages oai-

gnent dans un realisme sans faille, leurs

faiblesses nous touchent, leur trouille est

palpable. Un accessit a Marie Dubois,

remarquable, et Patrick Fierry, prometteur.

Diffusion le mercredi 16 a 20h35 sur A2.

Photo A2.

Telefilm de Jean Prat avec Germaine
Montero, Maria Meriko, Roger Ibanez,

Manuel Ayoso et Ismael Belmonte.

Ana (Montero) vit seule depuis vingt-cinq

ans. Son mari et deux de ses fils sont

morts durant la guerre civile espagnole et

son dernier rejeton passe sa vie derriere

les barreaux d'une geole franquiste. Habil-

lee de noir, elle vivote au cote des
pecheurs de son petit village d'Andalousie

Un jour la mort (Maria Meriko) vient la voir

et lui donne I'ordre d'aller voir son fils. Ter-

rorisee, effaree et soumise, elle prepare

son baluchon, cuit un gateau et se met en
route. Le trajet particulierement long (1 000
km) use ses souliers mais pas sa volonte.

A force de travail et de mendicite, elle arri-

vera a la prison mais trop tard.

Brrrr, quelle idee de programmer ce
superbe telefilm en ete L'austerite du
sujet, la sobriete de la realisation n'incline

pas a la rigolade meme si de grands
moments d'humour noir digne de Bunuel
illuminent cette tragedie.

Diffusion le mercredi 16 sur TF1 a

HMO.

d'infirmier sous Tangle du detournemem
de materiel du cendrier au scanner.

Les deux brigands sympathisent avec

Amedee, un vieillard en phase terminale

Amedee leur raconte sa vie et surtout se:

amours avec une femme, la femme
Angele puis un apres-midi accomplit S£

destinee (le coeur joue relSche en mati

nee). Presse par la police, Charles s'enfui'

avec Louis. Leurs pas les menent che;

Angele qui les accueille bien.

Elle a un sacre caractere I'Angele (Noel;

mais dans sa lutte contre I'ennui, la deche
et surtout Henri, son notaire de frere, toute

aide est la bienvenue.

LES MARIES DE LAN II

Film de Jean-Paul Rappeneau (1970)
avec Jean-Paul Belmondo, Marlene
Jobert, Laura Antonelli, Michel Auclair,

Sami Frey et Pierre Brasseur.

Nicolas Philibert (Belmondo) a epo'use

Charlotte (Jobert) mais helas pour le cou-
ple, leurs solides temperaments les oppo-
sent bien souvent. Le carqetere soupe au
lait de Nicolas lui vaut les-foudres des auto-

rites. En cette epoque de 1788, il est pre-

ferable de fuir la justice.

Nicolas part et fait fortune aux Ameriques.
Cinq ans plus tard, au moment oil il se pro-

pose de convoler avec une riche heritiere

de la Caroline du Sud, un jaloux affirme

qu'il est deja marie. Bon sang, il avait

oublie Charlotte. Qu'est-elle devenue dans
cette France prise dans les tourments
r^volutionnaires ?

De retour au pays, Nicolas la retrouve, puis

la perd de vue puis...

Divertissement de qualite sans preten-

tions, un rythme bien soutenu, un Bebel
au sommet de sa forme physique, une
Jobert minaudant a plaisir et une vision

historique de la France revolutionnaire

beaucoup plus rejouissante que celle des
livres scolaires.

Diffusion le lundi 14 a 20h35 sur TF1.

L'Amour Tango

L'AMOUR TANGO

Cine 16 de Regis Forissier avec Magali
Noel, Jean Bouise, Jacques Serres,
Robert Dalban et Alain Doutey.

Louis (Bouise) a detourne I'argent qu'il

avait investi dans sa societe afin de se don-
ner du bon temps. Afin d'eviter la mouise
d'un proces, ses enfants le font interner.

A I'hopital, Louis devient I'ami de Charles,

un infirmier debrouillard pour ne pas dire

indelicat qui considere son apostolat

La lutte de I'humour contre la betise. On
peut avoir rater sa vie et finir en beaute
dans un coup de folie, de drolerie, de jeu-

nesse quoi. II n'est jamais trop tard pour
combattre les pisse-vinaigres formolisa-

teurs et triompher de leur conformisme.
Fait de trois bouts de ficelles, de petits

riens qui sont de grands moments de ten-

dresse, "I'Amour Tango est un regal" qui

vous purgera de vos mauvaises humeurs.

Diffusion le jeudi 17 a 20h35 sur FR3.

Photo FR3.

LA VALSE FATALE

DE MAYERLING A SARAJEVO

Film de Max Ophuls (1939-1940) avec
Edwige Feuillere, Gabrielle Dorziat,

John Lodge, Aime Clarion et Jean
Worms.

Francois-Ferdinand n'est guere obeissant.

Archiduc, cet enfant gate n'en fait qu'a sa
tete, bien legere ma foi. II frequente la

petite noblesse, s'amuse en dehors de la

cour, refuse nos conseils, ne tient pas
compte de nos remontrances et de plus a
des idees revolutionnaires : il parle
d'emanciper certaines peuplades du
royaume, a-t-on jamais entendu pareille

absurdite dans la bouche d'un futur

empereur ?

Croyant bien faire, nous lui avions ordonne
une tournee d'inspection au fin fond de
I'empire. II en est revenu entiche d'une
comtesse de troisieme categorie, Sophie
Chotek, une quasi-etrangere ni allemande,

ni hongroise mais slave, I'horreur.

Vingt-cinq ans de la vie fastueuse de la

cour d'Autriche-Hongrie, du destin mau-
dit de cette dynastie. Une evocation
romantique, tres melancolique un peu
gachee par un montage heteroclite pour
cause de guerre. Le destin manifesta un
humour noir implacable lors du tounage
interrompu par la mobilisation. On
annonca I'entree des troupes hitleriennes

en Pologne (starter de la guerre 39-45) a
la seconde pres ou I'acteur allait tirer sur

le comedien -archiduc. un coup de feu, qui

je vous le rappelle, avait declenche le con-

flit precedent.

Diffusion le vendredi 27 a 23h00 sur A2

UNE CHAMBRE EN VILLE

Film (musical) de Jacques Demy (1983)

avec Dominique Sanda, Danielle Dar-

rieux, Richard Berry, Michel Piccoli,

Jean Francois Stevenin et Fabienne
Guyon.

En 1955 alors qu'un conflit social oppose
ouvner et CRS a Nantes, Francois Guil-

baud (Berry), OS au chantier naval de St-

Nazaire trahit ses camarades de combat
en courant le guilledou avec la fille de sa

logeuse au lieu de courir le pave de la

greve.

Drame chante. Certains evoquent I'amour,

d'autres psamoldient les hymnes a la

greve, les CRS entonnent des chants de
marche. Une demarche audacieuse, pour

ne pas dire irritante qui fut incomprise par

le public.

Diffusion le mardi 15 a 21h35 sur TF1.

Photo Cine-Plus, la librairie de Cinema
eri ville de Paris au 2, rue de I'Etoile,

75017. Tel : 42. 67. 51. 52.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

NEXUS
de NEXUS PRODUCTIONS

pour COMMODORE

Je crois que c'est la premiere

fois que je vois un editeur de
softs qui donne comme nom

a son premier produit le propre nom
de sa botte. Ceux d'entre vous qui

ont niaisement fait remarquer que
"ceia reveie sans doute un manque
flagrant d'imagination" peuvent

aller se rhabiller : a-t-on deja vu

dans cette rubrique un logiciel qui

ne soit vraiment bon ?

Ne vous laissez pas surprendre par

la pauvrete de la presentation de la

jaquette, et meme de la disquette.

Rien a priori ne peut laisser raison-

nablement penser que ce soft est

genial. Strictement rien, car aucune
inscription ne vient briser la mono-
tonia de la noire couleur des dis-

quettes 5" 1/4. On en arrive a se

demander si I'editeur ne s'est pas
goure en nous filant une disquette

vierge.

Dans Nexus, jeu d'action et de dan-

ger, vous dirigez un personnage

que Ton pourra facilement assimi-

ler a James Bond 007, double d'un

zeste de Bruce Lee et d'un petit rien

de Rintintin. Entendez par la qu'il

doit accomplir une mission impos-

sible, dans laquelle il sera bien aide

par sa connaissance des arts mar-

tiaux et par sa vitesse de course que
peu de ses ennemis soot capables
d'egaler.

La mission en question est d'aller

delivrer son ami de toujours qui a

ete capture par un caid de la dro-

gue. En passant, une fois rendue la

liberie a son copain, il devra recueil-

lir le maximum de renseignements
afin de permettre I'arrestation du
truand. Elle se separe done en deux
parties distinctes :

1

.

Retrouver son ami et le liberer

2. Errer dans les 128 pieces que
compte le QG de I'infame pour cher-

cher des informations puis les trans-

mettre au journal qui I'emploie.

apres avoir decouvert la salle de
transmission parce qu'il n'est pas
telepathe.

Eventuellement, vous pourrez, pour
agrementer le jeu, essayer de cau-

ser le plus de dommages possible

au vaste complexe, qui au fait est

sis en Colombie, qui se trouve en
Amerique du Sud, ca fait plus mieux

nit nl' n

NSXUS I

WEKU5,

trr~H
exotique.

De plus, vous serez secretement

aide par Tony et ses petits copains

qui appartiennent a un groupe

d'agents secrets appele NEXUS
qui vous fournira des armes (mitrail-

lettes, grenades...).

Le jeu beneficie d'un graphisme
degageant une desagreable odeur

de deja-vu, mais qui en enchanter a

plus d'un de par son realisme

incroyable. On regrettera seulement
que Taction se passe dans une toute

petite fenetre graphique, ce qui fait,

de temps en temps, qu'on ne dis-

tingue plus tres bien ce qui se
passe.

La sonorisation est, comment dirais-

je, originale. Tres bien faite, certes,

mais originale. C'est une musique
moderne. Tres moderne. Pire que
Stephanie. Et que Jeanne Mas. Ca
ressemble, si on veut donner un

exemple que meme le dernier aus-

tralopitheque digerant son mission-

naire quotidien comprendrait, a ce
qu'aurait pu jouer Pablo Picasso s'il

avait ete musicien dans les dernie-

res annees de sa vie. Mais encore
une fois, c'est superbement bien

realise.

Pour ne rien gacher, I'animation ne
souffre d'aucun defaut.

Vous pouvez done acheter, c'est un
bon investissement.

MENU

AMSTRAD
J. Luc ARBOGAST
AMSTRAD
P FATHRIKRMOUS
APPLE
W. SCHLEGEL
CANON X07
M. MARTINEZ
CBM 64
J CHENET
EXL 100
Christiane PATRIA
FX 702 P
Dominique CHAUVEL
MSX
Joel RIVET
ORIC
J.P. FERRAND
SPECTRUM
Eyal JONAS HELLOT
Tl 99/4A (be)

J BOSCOUZAREIX
Thomson M05
C. VIE
Tomson T07
F. JAMIN
VIC 20
Thierry BORNE
ZX81
Jose SINGALA
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LA MARQUE QUI MONTE
LES PRIX QUI BAISSENT

PROMOTION

POUR TOUT ACHAT
D'UN 1040 STF

1 logiciel + 1 manette de jeux

pmxs^ii

FICHE TECHNIQUE :

512 Ko RAM (520 STF)

1 Mo RAM 0040 STF)

Microprocesseur 68000 06-32 bits)

Haute resolution (640-400) en monochrome
Palette de 512 couleurs

Environnement GEM
Lecteur de disquettes 3' 1/2 360 Ko (520 St) ou
720 Ko 0040 STF)

Coprocesseur musical 3 voix

Clavier AZERTY
Interfaces serie RS232C, Centronics, MIDI, RVB
analogique

LOGICIELS 130XE

FLIGHT SIMULATOR 2 560 F D
COLOSSUS CHESS 3.0 1 44 F

FIGHTER PILOT 119FD
GREAT AMERICAN ROAD RACE 1 49 F D
SUMMER GAMES 1 59 F

BEACHHEAD 1 59 F

NIGHT MISSION PINBALL 359 F

B0ULDERDASH2 159F

SEVEN CITIES OF GOLD 185F

vSr

immediat
sur tout

Je magasin
M A A

'^^
PROMOTION
520STF+M0NITEUR COULEUR:^ 7.990 F!

PR0GRAMMERENJ0UANT

V soVV
\30^ 2.990 F

DEGAS :

actuellement le plus perfor-

mant des logiciels de creation

graphique.

Travaille dans les trois resolu-

tions.

Generateur de nouvelles poli-

ces de caracteres

450 F

Materiel 520 - 1040

Lecteur SD: 2.000 F

Lecteur DD: 2.700 F

Imprimante ATARI : 2.450 F

Disque dur : nous consulter.

LOGICIELS 520-1040 STF (disrjonibles).

Utilitaires

:

PACK BUREAUTIQUE 1250FD
MODULA 2 ST 1450FD
TEXTOMAT 450 F a
MCOPY 175FD
MCC PASCAL 925 FD
MCC ASSEMBLEUR 925 F D
MCC LATTICE C 925F
FORTRAN 1 350F D
HABAWRITER 680FO
Seka (assembleur) 366FD
DEGAS 450FD
OMAN 1780F
PLUS PAINT 395FD
CAD 3D 550FD
K-SPRED 550 F D
SOFT WORKS 890 F D
PASCAL UCSD 390FD
HIPPO RAM DISK 375 F D

JEUX:
THE PAWN 208F
JEU D'AVENTURE 'GRAPHIQUE'

TIME BANDIT 315FD
JEU D'ARCADE

C0L0URSPACE 200 F a
JEU D'ARCADE

BRATTACAS 370 F
JEU D'ARCADE

MINDSHAD0W 252 F D
JEU D'AVENTURE

BORROWED 250 F a
JEU D'AVENTURE

HACKER 490F D
JEU D'AVENTURE

SUND0G 315FD
JEU D'AVENTURE

KING QUEST 475FD
JEU D'AVENTURE

BON DE C0MMANDE
Nom Prfenom

Adresse

Code Postal Ville

Tel

Participation express recommande jusqu'd 5 kg : 30 F

LA REGLE A CALCUL 65 Bd St-Germain

BP 300 75228 Paris Cedex 05
Tel. : 43.25.68.88 Telex : 220 064 F/1303 RAC

Livraison des produits disponibles sous 8 jours,

parking gratuit Maubert-Logrdnge


